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ONSOZ

Bu kitap, 2016-2017 akademik yili icerisinde Dokuz Eyliil Universitesi Iktisadi ve
Idari Bilimler Fakiiltesi Yonetim Bilisim Sistemleri Boliimii tarafindan yiiksek lisans
programinda verilmekte olan Bilisim Sistemleri ve Teknolojileri dersinin
projelerinden olusmaktadir.

Gelisen teknolojiler her gegen gilin yasamin her alanina bir adim daha girmektedir.
Her gilin sosyal medyada insan hayatin1 etkileyecek yeni bir uygulama ortaya
cikmakta ve bunu herkesin gdrmesi, bilgilenmesi i¢in var giliclimiize bu bilgiyi
dagitmaya-yaymaya calismaktay1z.

Insan hayatinin tam igerisine giren en 6nemli teknolojik buluslarin basinda Akill
Telefonlar - Tabletler gelmektedir. Bunlara mobil teknolojiler adini vermenin en
onemli nedeni cebinizde tasinabilecek kadar kiiciik, ozellikleri bakimindan ise
bilgisayarlar1 aratmayacak derecede yetenekli ve hizli olmalaridir (nereden
baktiginiza bagl).

Mobil teknolojilerin 6nemi ve kullanilabilirligi her gecen giin artarken diinyada
bunlar i¢in yeni uygulamalar liretmek her kesimden yazilimcilarin hedefi olmustur.

YBS camiasinin da mobil teknolojiler i¢in uygulama tiretmesi ka¢inilmazdir. Bu
cerceveden hareketle Ogrencilerin uygulamaya yonelik calismalarinda Bilisim
Sistemleri ve Teknolojileri dersi kapsaminda yapilan bazi projeleri sizlerle
paylagsmak amactyla bu kitap olusturulmustur.

Paylasilan bilginin anlamli, degerli ve gelisebilir olduguna inanan birisi olarak,
bolimiimiizde {iretilen her bilginin ilgi duyan arastirmacilara ulastirilmasini
giicimiiz yettigince saglamak arzusundayiz. Bunu da bir boliim politikas1 olarak
belirleyip kayda deger, iiretebildigimiz her iirlinli de bu platformlarda kamuoyu ile
paylagmay1 arzulamaktayiz.

Her konuda oldugu gibi bu kitabin da tasariminda emegi gegen Aylin
DIZDAROGLU’na, projeleri yaymlanabilecek duruma getiren Aras. Goér. Cihan
CILGIN’a ve proje sahibi sevgili 0grenci arkadaslarima degerli katkilart igin
tesekkiir etmek istiyorum. Tiim arastirmacilara basarili olmasini diliyorum.

Prof. Dr. Vahap TECIM
[zmir, 2016
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CEPTE ALES

Cihan CILGIN

Dokuz Eyliil Universitesi, 1.I.B.F., Yénetim Bilisim Sistemleri Boliimii

Ozet

20.ytlizy1lin baslar1 ile gelismeye baslayan mobil teknolojiler giiniiniimiiz de artik hayatin her

alaninda karsimiza ¢ikmaktadir. Giinliik iglerimizi gergeklestirirken siklikla bagvurulan mobil teknolojiler
ve akili cihazlar bizler i¢in artik vazgegilmez araglar haline doniismiilerdir. Mobil cihazlara olan ilginin
glin gectikge artmasiyla ayni oranda mobil uygulamalarinda indirilme oranlarinin artmasi, Ogretim
amactyla mobil uygulama gelistirmeyide ayn1 sekilde artimistir. Bu kapsamdan bakildiginda giin gegtikge
Tiirkiye'de artan bir sekilde yiiksek lisans programlarina taleplerin artmas: ve akademik kariyerin de ilgi
gormesiyle birlikte Akademik Personel ve Lisansiistii Egitimi Giris Sinavinin basvurulart artmakta ve bu
alan da kaynak ihtiyacinin ve kaynak platformlarin ¢esitlenmesi ihtiyaci ile birlikte artmistir. CEPTE
ALES uygulamas1 ile birlikte bu alan da olusan ihtiyaca mobil bir ortam da cevap verilmektedir. Bu
uygulama ile Ales'e hazirlanan bireyler istedikleri yerde mobil cihazlari ile temel konu anlatimlarina
erisebilecek ve konularla ilgili ve ¢ikmis sorulart test formati seklinde ¢ozebileceklerdir.

Anahtar Kelimeler: ALES, soru bankasi, mobil 6grenme

AMAC

20.yiizyillin baslar1 ile gelismeye baslayan mobil teknolojiler gilinlinimiiz de artik
hayatin her alaninda karsimiza ¢ikmaktadir. Giinliik islerimizi gergeklestirirken siklikla
basvurdugumuz mobil teknolojiler ve akili cihazlar bizler icin artik vazgegilmez araglar haline
dontigmiilerdir. Bu alanda teknolojinin hizla artmasi mobil ve akili cihazlarin maliyetlerini
azalmasina ve her kesimden insanin kolaylikla bu teknolojilere erisebilmesini saglamaktadir.
Gartner (Temmuz, 2014) tarafindan yapilan calismada yaymlanan istatistiklere gore, tablet
bilgisayarlarin 2013 yil1 satig rakami 206,8 milyon iken, 2014 yil1 satis rakam1 256,3 milyona,
2015 yilina gelindiginde ise bu rakamin 320,9 milyona geldigi, cep telefonlarinin satis rakami
ise 2013 de 1,807,0 milyar iken 2014 de 1,862,8 milyara, 2015 yilina gelindiginde ise bu
rakamin 1,946,4 milyara yiikselmis oldugunu goriiyoruz.

Mobil cihazlara olan ilginin giin gegtikge artmastyla ayni oranda mobil uygulamalarinda
indirilme oranlarinin artimasi, dgretim amaciyla mobil uygulama gelistirmeyide ayni sekilde
artimigtir. Boylelikle e-0grenmenin yerine gecen mobil dgrenme, e-0grenmeye gore pratikte
daha kolay olan mobil 6grenme, artik mobil cihazlar i¢in vazge¢ilmez uygulamalar haline
doniigmektedir. Boylelikle dgrenim arzusunda olan bireyler diledikleri yerde ve zaman da
ogrenim gerceklestirmek i¢in daha esnek, gdrsel ve hizli bir yapiya kavusmaktadirlar. Ayrica
gilinlik yasamimizda zaten siirekli olarak yanimizda buludurabildigimiz tablet bilgisayarlar ve
akilli cep telefonlarinda bu uygulamalarin yer almast bizleri farkli kaynaklar tagima kiilfetinden
de kurtarmaktadir.

Bir mobil 6grenme uygulamasi olan CEPTE ALES uygulamasi ales sinavina hazirlanan
lisans {istli egitim veya akedemik kariyer diislinen bireyleri hedef almaktadir. Genel Tiirkge,
matematik ve geometi konuklar ile mantik konularini barindan ales sinavi ¢ok zor olmayan bir
yapiya sahip olsa da zamanin iyi kullanilmasina yonelik ve bireyin analitik diigiinebilme
yetisinin O0lgmeye odakli bir smnavdir. Bu acidan bakildiginda sinava hazirlanan bireylerin
fazlasiyla soru ¢ozmeye ihtiya¢ duymaktadir. Projenin amaci sinava hazirlanan bireylerin mobil
ortamda, diledikleri yerde ve diledikleri zamanda ales konularinda kendilerin gelistirmelerine
yardim etmek ve soru bankasi formatinda bireylerin calismasina yardimci olmaktir. Ozellikle
alese hazirlanan bireylerin en azindan lisans diizeyindeki ve mezun bireylerden olustugu
diigiiniiliirse ales ile ilgili kaynaklar1 mobil cihazlarinda tasiyabilmeleri daha da Onem
kazanmaktadir. Ayrca uygulama c¢ok kalin olan ales soru bankasi kitaplarini zaten giinliik



hayata kullandigimiz bir mobil telefona veya bir tablete sikistirarak bireyi agir kitaplar tasima
kiilfetinden kurtarmaktadir.

LITERATUR

Mobil 6grenme, belirli bir yere bagli olmadan egitim igerigine erisebilmeyi, dinamik
olarak {iretilen hizmetlerden yararlanmayi1 ve baskalariyla iletisimde bulunmayi saglayan,
kullanicinin bireysel olarak gereksinimine aninda cevap vererek iiretkenligini ve is performans
verimliligini artiran ve mobil teknolojiler aracilifiyla gerceklesen oOgrenme olarak
tanimlanmaktadir (Ozdamar, 2011).

Literatiirde cesitli yontemlerle yapina arastirmalarda giin gectikge mobil teknolojilerin
egitimde ve Ogretimde daha ¢ok yer aldigmi gdstermektedir. Ornegin; Bowen ve Pistilli
(2012)’nin Purdue Universitesinde 1566 &grenci ile yaptigi anket calismasima gére dgrenciler
arasinda Android (43%) ve iPhone (40%) akilli telefon kullanimi 6ne ¢ikmistir. Ogrencilerin
%65°1 siirekli web tarayicilarii kullandig1, %48’i siirekli uygulama indirdigi belirlenmistir.
Yerel mobil uygulamalari i¢in harcadiklar1 siire akilli telefon kullanma seviyelerine gore
degistigi goriilmektedir. Uzmanlagma arttik¢a yerel mobil uygulamalarinda harcadiklari siirenin
de arttig1 gozlenmektedir (acemi 1.7 saat, orta seviyeli kullanici 2.9 saat, ileri seviye kullanict
3.1 saat ve uzmanlarin 3.6 saat zaman harciyor).Uzmanlagmanin mobil web tarayicilari
kullanim1 agisinda ¢ok da etkisi olmadigi saptanmistir (Acemi 1.4 saat, orta seviyeli kullanict
1.7 saat, ileri seviye kullanici 1.8 saat ve uzmanlarin 1.7 saat zaman harciyor). Yerel
uygulamalarda ise en sik kullanilan kategoriler; oyunlar (%89), hava durumu (%85), miizik
(%81), lokasyon tabanli bilgiler (%73), sosyal aglar (%73)’dir.Mobil web uygulamalari
acisindan ise en sik kullanilan kategoriler; referans (%46), egitim (%34), alisveris (%32),
haberler (%27) olarak siralanmaktadir.

Mobil teknolojileri kullanarak yapilan birgok ¢aligma vardir. Bu ¢aligmalardan bazilari
ESF Mobile Learning Project, UNITE, Cutting IT, Healthy for Life, Foyer Lifeskills, Merrill
Lynch GoLearn, M-Learning, The mobile Digital Narrative, BLOOM, MOBILearn, The MoLE,
MoLeNET ve iilkemizde yiiriitiilen FATIH Projesidir.

Bu galismalardan iilkemizde yiiriitilen FATIH Projesi,egitim ve ogretimde firsat
esitligini saglamak ve okullarimizdaki teknolojiyi iyilestirmek amaciyla BT araglarinin
O0grenme-Ogretme siirecinde daha fazla duyu organina hitap edilecek sekilde derslerde etkin
kullanim1 i¢in; okuldncesi, ilkogretim ile ortadgretim diizeyindeki tim okullarimizin 620,000
dersligine diziistii bilgisayar, projeksiyon cihazi ve internet altyapisi saglanacaktir. Dersliklere
kurulan BT donaniminin 6grenme-6gretme siirecinde etkin kullanimini saglamak amaciyla
ogretmenlere hizmet i¢i egitimler verilecektir. Bu siirecte 0gretim programlart BT destekli
ogretime uyumlu hale getirilerek egitsel e-icerikler olusturulacaktir. Bu kapsamda FATIH
projesi bes ana bilesenden olugmaktadir. Bunlar:



1- Donanim ve Yazilim Altyapisinin Saglanmasi,

2- Egitsel e-Igerigin Saglanmasi ve Y onetilmesi,

3- Ogretim Programlarinda Etkin BT Kullanimi,

4- Ogretmenlerin Hizmetigi Egitimi,

5- Bilingli, Giivenli, Yénetilebilir ve Olgiilebilir BT Kullaniminin saglanmasidar.

Gorildiigi tizere kapsam farkliliklar olsa da giiniimiizde mobil 6grenme ¢ok biiyiik bir
yer kaplamakta ve gelismeye devam etmektedir. Kiiciik mobil uygulamalardan devlet
girisimlerine kadar bir ¢cok alanda yapilan ¢aligmalar mobil dgrenmeyi desteklemekte ve mobil
ogrenme kullanilirligini yayginlastirmaktadir.

METODOLOJI

Native uygulama gelistirme yontemi ile gelistirilen uygulama performans agisindan
isletim sistemi ile uyumluk gostererek yiiksek performans alinmak istenmistir. Native yapida
gelistirilen uygulamanin artilarin ve eksileri su sekilde degerlendirebiliriz;

*  Cihazlara 6zel olarak gelistirilmektedir.
o llgili platformun destekledigi gelistirme ortam1 kullanilmaktadur.

*  Cihazin tiim donanimini kullanabilen, animasyon ve grafikleri yiiksek kalitede
islemektedir.

+  Isletim sistemi ile birebir uyumlu ¢alistigindan en performansh uygulamalardar.

*  Her platform ve cihaz i¢in ayr1 ayr1 kodlanmasi gerekir. Uygulama gelistiren
kisiye/kisilere vakit ve maliyet olarak daha fazla yiik bindirmektedir.

*  Cevrimdis1 da ¢caligmaktadir.

*  Her gelistirme ve giincelleme islemi dogrudan 3. kullaniciyi etkilediginden herhangi
giincellemede, kullanict uygulama magazasindan giincelleme yapmaktadir.

*  Mobil Cihaz boyutlarina gore ayr1 ayr1 tasarimlar yapmak gerekir.

Native yapida gelistirilen uygulamalarin artilar1 olmasina ragmen belli eksileri de
bulunmaktadir fakat bu uygulama da Native uygulama gelistirme yonteminin se¢ilmis olmasinin
nedeni Hibrit uygulama gelistirme ydntemine gore esnek bir yapiya sahip olmasi ki bu
uygulamanin ilerleyen asamalarda gelistirilmesi icin 6nem arz etmekte, giivenilir ve daha
yiiksek performansta caligmasidir.

TEKNOLOJI

Calismada yazilim ve icerik hazirlama amaciya kullanilan platform ECLIPSE tiimlesik
gelistirme ortamdir. Eclipse, agik kaynak kodlu bir tiimlesik yazilim gelistirme ortamidir (IDE).
Ayrica nesne tabnali bir dil olan Eclipse ana odak noktasi Java ve Java ile iligkili teknolojiler
olsa da plug-ins based esnek yapisi sayesinde C / C++, Rubby, Python, Php, Javascript gibi
farkl diller i¢in de kullanilmaktadir.

IBM Canada projesi olarak baslamistir. Object Technology International firmasi
tarafindan Smalltalk tabanli VisualAge ailesinden olan IDE’lerin Java tabanli olarak yeniden
yazilmasi diisliniilmiistiir. Tamamen Java ile yazilmigtir.

Bu caligmada Eclipse platformunun tercih edilmesi daha ¢ok kaynaga, yiiksek oran da
aldig1 giincellemelerle giivenilir yapiya ve kolay ara yiize sahip olmasidir. Eclipse yazilim
gelistirme platformunun su sekilde degerlendirmemiz miimkiindiir;



Artilar::

* Google Plugin destegi veriyor,

* Device iizerine debug ve publish hizli,

Eclipse durmadan giincelleniyor. Acik kaynak kodlu,
* Kaynak erisimi yiiksek,

Ram tiiketimi stabil,

o Isletim sistemi bagimsiz (Platform Bagimsiz)

Eksiler:

* Otomatik tamamlama kendiliginden kapanabiliyor,

Giincelleme islemlerini yaparken kitlenebiliyor,

*  Workspace ortami agikken ide baska bir ide agilmasina izin vermez,
[Ik kullanan icin ¢ok karisik yapiya sahip olmast.

Calismanin genel ara yiiziinden bahsetmek gerekirse, kullanict dostu ve kolay kullanima
sahip olan uygulamanin ana giris ekrani Sekil 1°deki gibidir.

@ Sozel Mantik

el Mantik sor

Sekil 1: CEPTE ALES Ana Menii

Goriildigi tizere ALES smavinda yer alan her ders icin ayr1 bir boliim olusturulmustur.
Bu derslerden herhangi birini segildiginde ise Soru Bankasi, Cikmis Sorular veya kisa Konu
Anlatim1 se¢imi ile ilgili olarak meniiye gecilmektedir. Bu se¢imin ardindan ise konu
secimlerine gecilmektedir.



[ Turkce 0 Konu

-
> Konu Anlatimi ‘,’ temel kavramlar

P Soru Bankasi P bolme
> Cikmis Sorular P obeb-okek
P rasyonel sayilar

P denklemeler

Sekil 2:CEPTE ALES Alt Menii Sekil 3: CEPTE ALES Konu Meniisii

Yukaridaki sekil 2 ve sekil 3°de goriildiigii gibi konu se¢imi de yapildigindan ilgi konun
test asamasina gegilmektedir.

asagidaki atasozlerinden hangisi mecaz anlamili
degildir?

kilig, kinini kesmez.

iki ciplak bir hamama yakismaz.

tas yerinde agirdir.
kusursuz dost arayan,dostsuz kalir.

sagilir inegin buzagisi kesilmez.

Sekil 4: CEPTE ALES Test Ekrani

Ales formatina uygun olarak g¢oktan se¢meli olan testler yukaridaki Sekil 4’de de
goriilmektedir. Sira ile ilerleyerek 20. Soruda sonuca ulasilabilir veya testi bitir butonu ile de
coziilen kadar sorunun cevaplar1 ve kullanici cevaplarina goriintiilenebilir.



Calismada veritabani islemleri i¢cin Android Sqlite veritabani kullanilmigtir. SQLite,
diinyada en ¢ok dagitilan ve tavsiye edilen acgik kaynak kodlu, tamamen C/C++ programlama
dilleriyle gelistirilmis sunucu yazilimi ve yapilandirma gereksinimi olmayan, iglemsel ve
iliskisel bir SQL veritaban1 motorudur. Ayni zamanda android uygulamalar1 ile uyumlu olan
sqlite veritaban1 motoru, android uygulamalarinin daha hizli ¢alismasina ve internet bagimsiz
calismasina da izin vermektedir. Basit, glivenli ve hizl1 yapisiyla sqlite android uygulamalar i¢in
uygun bir veritabant motoru olsa da, tasarim ara yiiziinin olmamas1 akla gelen
eksikliklerindendir.

[0 Soru_Ekle

Matematik

& Say:sal Manllk

matematik 4y

® turkce € Sozel Mantlk
geometri Kaydet ey i

sozcukte anlam ]

Sekil 5: CEPTE ALES Veri Kayit Sekil 6: CEPTE ALES Ana Menii

Bu yiizden yukarida goriildiigli gibi uygulama icinde gizli olarak olusturulacak admin
panelleri ile veri giris islemleri saglanmalidir.

Ayrica Sqlite veritabanini kullanabilmek i¢in SQLiteopenhelper kiitiiphanesinden miras
alarak mydbhelper adinda bir class olusturulmasi gerekmektedir. Veri tabant islemleri i¢in bu
class kullanilarak, veri kayit etme, veri silme, veri giincelleme islemleri ve ayrica tablolarin
olusturulmasi bu class dahiline yapilacaktir.

[3] mydbhelperjava 52
I 1 package com.example.ales;

3@ import android.content.Context;
7 public class mydbhelper extends SQLiteOpenHelper {

9 public static final String VERITABANIADI="Sorudb";
10 public static final int surum=1;
11 public static final String TABLOADI="Konular";

13& public mydbhelper(Context c) {
4 super(c, VERITABANIADI, null, surum);
715 Auto-generated constructor stub
¢
)

}

18= @verr ide

1 pubhc void onCreate(SQLiteDatabase db) {

20 Auto-generated method stub

21 db. execSQL( CREATE TABLE "+TABLOADI+"( Konu_Id INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,
22 +"Konu_Ad TEXT,Konu_Tur TEXT);");

@verride
publxc void onUpgrade(SQLiteDatabase db, int oldVersion, int newVersion) {
Auto-generated method stub
db.execSQL("DROP TABLE IF EXIST "+TABLOADI );

onCreate(db);

}

Sekil 7: CEPTE ALES Class Mydbhelper



Yukarida Sekil 7’de goriildii iizere Sorudb adindaki tabloyu bu class vasitasiyla
olusturup, kullanabilmektedir.

Android ortaminda hangi derleyici kullanilirsa kullanilsin kurulmasi gereken en temel
platformlardan biri de java olacaktir. Java Runtime Environment'nin uygulama gelistirecegimiz
kisisel bilgisayara kurulmas: gerekmektedir.

Ayrica Android tabanli bir uygulama gelistirmek icin kullanilmasi gereken Java
Devolopment Kit'inde bilgisayarda kurulu olmasi gerekmektedir. JDK sayesinde Eclipse
derleyicisinde java kodlari1 ile uygulama gelistirme olanagini saglamaktadir.

Bunlara ek olarak da olusturulan uygulamay: denemek veya ¢alistirmak i¢in Android
SDK kurulduktan sonra Android Virtual Devices veya Blue Stack kurmamiz gerekecektir.
Boylelikle fiziksel bir android cihazina ihtiyag duymadan da uygulama kisisel bilgisayar
iizerinde de galisabilecektir.

Calismada kullanilan donanim araglarz;
-Windows isletim sistemine sahip bir kisisel bilgisayar,
-Android isletim sistemine sahip bir mobil cihaz,
-Sayisallagtirma iglemi i¢in tarayici,
-Olas1 bir belgeleme islemi igin yazici,
-Ve diger ¢evre birimler araglari.

SONUC

Uygulama ALES smavina hazirlanan bireylerin mobil ortamda da diledikleri yerde
sinav caligmalarii siirdiire bilmelerini saglayacaktir.Uygulamanin temel amaci bireylere
konular ile ilgili olarak genel diizeyde bilgi vermek ve daha yogun olarak da konularla ilgili
sinav yapmak olacaktir. Kolay bir kullanima sahip olan uygulama kullanici i¢in kolay bir
erisilebilirlik saglamlak beraber internet bagimsizda calisabilmesi ile internet erisiminin siirekli
saglanamadig1 ortamlarda da kullanilabilmektedir.

Erisilebilirli diizeyi yiiksek olan bu uygulama kullanicilar i¢in faydali bir ¢alisma araci
olacaktir. Mobil cihazlarin siirekli hayatimizda oldugu gliniimiizde mobil 6grenme ile bireylerin
kendilerini diledikleri ortamda gelistirmelerinde fayda saglayacaktir.

Dinamik bir yap: ile tasarlanan uygulama, herhangi bir icerik degisimin de dinamik
yapist ile herhangi bir problem yasamadan c¢alisabilmektedir. Ayrica uygulama Tiirkiye'de yer
alan ¢ok farkli tiirdeki sinavlar i¢in (Lys,Kpss,Yds gibi) herhangi bir kodlama gerektirmeden
revize edilerek doniistiiriilebilmekterdir.

Ayrica gelistirilmeye acik olan bu proje cesitli yapisal eklentiler gelistirilmesi miimkiin
olabilecektir. Olas1 gelecekte gelistirilme durumlarin su sekilde siralayabiliriz.

* Dinamik bir yapiya sahip olan mobil uygulama herhangi bir alanda test veya anket
formuna dontistiiriilebilir.

* Sonug¢ kismi daha da ¢ok gelistirilerek yanlis yapilan sorular kullaniciya daha sonrada
erisim saglayabilecegi bir alan tutularak gosterilebilir.

* Yapilan testlerin dogru yanlis sayilar1 veri tabaninda tutularak, ayr bir degerlendirme
boliimiinde  gosterilip zamana gore gelisim veya dogru-yanlis sayilarn
grafiksellestirilerek gosterilebilir.



e Uygulama bir web server iizerinden erisime agilarak, internet erigimi olan kullanicilarin
cozdigl test miktarmi gilinlik, haftalik ve aylik olarak gosteren skor tahtasi
tasarlanarak, kullanicilar arasinda rekabet olusturulup, kullanicilarin soru ¢ézmeleri i¢in
motivasyon artirilabilir.
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SIRADAKI

Fehmi YUKSEL

Dokuz Eyliil Universitesi, I.1.B.F., Yonetim Bilisim Sistemleri Boliimii
Ozet

Hastane polikliniklerin de doktor muayeneleri sirasinda kapilarda ve koridorlarda olusan
kalabalik; kargasaya ve karisikliga neden olmakta ve muayene sistemini olumsuz yonde etkilemektedir.
Boyle bir ortam, zaman zaman kisilerin sirasini1 kagirmasina veya fazla sira oldugu i¢in ¢ok
bekleyecegim, sira bana gelmez gibi sikayetlerin ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir. Bu probleme ¢6ziim
olabilmek i¢in tasarlanan bu uygulama ile hastalar, doktor kapilarinda bulunan sira ekranini anlik olarak
akill telefonlarinda goriintiileyebileceklerdir. Boylelikle hastalar siralarini akilli telefonlarindan takip
edebilecek ve kap1 dnlerinde olusan kalabaligin 6niine gecilecektir. Bu sayede daha etkin bir muayene
sistemi isleyisi yaratarak hem doktorlar i¢in daha saglikli bir ¢alisma ortami1 hem de hastalar i¢in daha
konforlu bir bekleme siireci gergeklesmis olacaktir.

Anahtar Kelimeler: Muayene sirasi, doktor sirasi, doktor randevu, hastane randevu

AMAC

Son yillarda diinyada ve iilkemizde insan dmriiniin de uzamasiyla beraber artan niifus
yogunlugu her bransta oldugu gibi saglik sektdriinde de aksakliklara ve yetersizliklere sebep
olmaktadir. Tiirk Saglik-Sen'in arastirmasina gore, Tiirkiye'de 130 bin doktor gérev yapiyor ve
bir doktora 590 kisi diisiiyor. Sadece Saglik Bakanligindaki gorevli doktorlar dikkate
alindiginda bir doktora ise bin 23 kisi diisiiyor. Bu rakamlar goz oniine alindigin da hastane
polikliniklerinde sira bekleyen insanlarin sayinda da ciddi artis oldugu gozlemlenmektedir.
Bekleyen hastalarin saglikli insanlara gore daha sabirsiz ve agresif olmasi hastane isleyisinde
huzursuluga ve muayene kalitesinin diigmesine neden olmaktadir.

Gelistirilen mobil uygulamamiz: Hastanelerde polikliniklerin 6niinde olusan uzun
kuyruklar1 ve koridorlardaki kalabalig1 azaltarak, kalabaliktan dogabilecek kargasa ve
gerginlikleri engellemek amaciyla muayene siras1 bekleyen hastalar i¢in tasarlanmistir. Ayrica
hastane calisanlar1 ve doktorlar i¢cin daha saglikli ve sakin bir calisma ortami yaratarak dolayli
yoldan da hastane isleyisinin verimliligini arttirmasi amaglanmistir.

LITERATUR

Kurum: Alpdata Yazilim
Uygulama Adi: Mobil Sira Takip Sistemi

Ozet: Corum Hitit Universitesi Egitim ve Arastirma Hastanesi bilgi sistemlerinden sorumlu
Alpdata Yazilim tarafindan hastalarin mobil telefonlarda siralarini takip edebilmelerine olanak
saglayan bu uygulama ile hastalar hastanede bulunan karekod barkodlarini mobil cihazlarina
okutarak ya da http://gg.gg/takip adresinden uygulamayi kullanarak muayene sirasi gelen
hastalara anlik bilgi vererek ve hastanin siras1 geldigi saatte poliklinik dniinde hazir bulunmasi
amaciyla tasarlanmistir.

Kurum: Probel Yazilim
Uygulama Adi: Tepecik E.A.H. Mobil

Ozet: Izmir Tepecik Egitim ve Arastirma Hastanesi bilgi sistemlerinde ki ¢6ziim ortag1 Probel
Yazilim tarafindan iiretilen “Tepecik E.A.H. Mobil” uygulamasi hastalarin mobil telefonlarda
siralarini takip edebilmelerine olanak saglayan Siramatik modiiliini de igermektedir. Bu



uygulama ile hastalar hem istedikleri poliklinikte ki istedikleri doktorlardan sira alabilmekte
hem de siralarini online olarak takip edebilmektedir.

METHODOLOJI

Yapilan Android uygulamast Hybrid yontemiyle gelistirilmis bir uygulamadir. Hybrid
yontem ile gelistirdiginiz uygulamalar kullanici tarafindan tamamen native bir goriiniim ve his
ile kullanim saglamaktadir. Standart web teknolojilerinde kullanilan Html, Css ve Javascipt ile
gelistirme yapilir. Ayrica jquery, bootstrapt, kendo vb eklentiler sik¢a kullanilmaktadir. Web
kodu iizerine native katman ile cihazin 6zellikleri ile iletisime gegebilecegi uygulama ortaya
cikarilmigtir. Gelistirilen uygulama tek bir kodla hem Ios hem Android hem de Windows Phone
destegi verdigi icin biiyiik bir kolaylik, 6zgiirliik ve uygulamay1 kontrol etme imkani
saglamaktadir.

TEKNOLOJI

Native uygulama gelistirme yontemi ile gelistirilen projenin;

» Online bir yap1 gerektirmesi ve web sayfasinin dinamikliginin saglanmasi i¢in kodlama
dili olarak PHP(java script,xml) tercih edilmistir.

» Veritabani olarak da PHP ile sorunsuz ¢alisgan MySQL veritabani kullanilmigtir.

» Android yazilim platform olarak ise daha hizli ve az hata ile calistigini diisiindiigiim
Android Studio ile mobil yazilim kismi1 yapilmistir.

Native yapida gelistirilen uygulamalarin artilart olmasina ragmen belli eksileri de
bulunmaktadir fakat bu uygulama da Native uygulama gelistirme yonteminin se¢ilmis olmasinin
nedeni Hibrit uygulama gelistirme yontemine gore esnek bir yapiya sahip olmasidir.

SONUC

Hastane caliganlar1 ve doktorlar i¢in daha saglikli ve sakin bir caligma ortami saglanarak
muayene sistemi isleyisinin verimliligini arttirmistir. Uygulamay1 kullanan hastalar i¢in sira
beklemeyi daha konforlu bir hale getirmistir. Sira beklemekten kaynaklanan hasta gikayetlerini
azaltmistir.

Projenin bir sonraki asamasi; uygulamadan toplanan veriler ile bir hastanin ortalama ne
kadar doktor odasinda kaldig1 hesaplanarak “ ortalama sure” igerigi uygulamaya eklenebilir. Bir
sonraki asama da uygulama, hastaya siras1 gelmeden ortalama sure hesabini kullanarak;
kullaniciya bildirim gdnderebilir. Bu projenin ¢alisma prensibi ile yapilan uygulama sadece
hastane polikliniklerinde degil kalabalik ve yogun olan banka subeleri, 6zel saglik merkezleri,
saglik ocaklari, noterler, tapu miidiirliikkleri gibi birgok benzer alanda da kullanilabilir.

Uygulamanin ara yiizlerini tanitmak gerekirse; hasta ve doktor arayiizii olmak tizere
toplam iki ara yiizii bulunan uygulamanin kullanimi son derece basit ve sade olarak
tasarlanmustir.
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Siradakd Siradald

1
Fehmi Yuksel
Kalan Kigi Sayisi : 4

Sekil 1: Hasta Ekran1 Ara Yiizi

Yukarida sol tarafta yer alan ara ylize hasta sira numarasini girerek tamam tusuna
tikladiginda uygulama sag tarafta bulunan ara yiizii hasta karsisina ¢ikaracaktir. Bu ara ytizde
ise doktor ara yiiziin de bulunan veritabanindan online olarak veri ¢ekerek siranin kaginer kisi de
ve sirasina kag kisi kaldigini gosteren bir ekran bulunmaktadir.

Tepecik Egitim ve Arastirma Hastanesi
Dr. M. Turhan SOFUOGLU

Sira_no TC Ad Soyed

L5

elol~lolealale]l~
3

1 16106698501 Fehmi Yuksel

Sekil 2: Hasta Ekrani Ara Yiizi
Doktor ara yiiziinde ise MySql veritabaninda bulunan hastalarin bilgilerini (sira

numarasttc ,ad ve soyad) web sayfasinda bir tabloda gostermektedir. Doktor siradaki hastay1
cagirmak istedigindeyse “siradaki” tusuna tiklamasi yeterli olacaktir.
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KAYNAKCA

Tiirk Saglik-Sen 2015 Doktor Bagina Diisen Hasta Sayis1 Aragtirmast

Alpdata Yazilim (http://www.corumhaber.net/m/guncel/hastanede-mobil-sira-donemi-
h42065.html)

http://shmyo.uludag.edu.tr/Ders Notlari/HBYS-2015.pdf
Probel Yazilim (Izmir Tepecik E.A.H. Mobil Uygulamasi)
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MOBIL TRIiYAJ

Melis VARDAR

Dokuz Eyliil Universitesi, I.I.B.F., Yonetim Bilisim Sistemleri Boliimii
Ozet

Sanayi devriminden sonra toplum hayatimizda siirekli artan hizda biiyiilk degisimler
gerceklesmektedir. Bir taraftan diinya niifusu siirekli artmakta bir taraftan da bilimsel teknolojik
gelisimler toplum yapisini hizla degistirmektedir. Oyle ki kisi kendi yasadig1 gegmisi bile incelediginde
bu doniisiimiin bire bir canli sahidi olmakta ¢ok farkli zaman dilimlerinde ¢ok farkl sartlarda yasadigim
gozlemleyebilmektedir. Doniisiimler ge¢mis yillarda 4-5 kusak insan Omriine sigan degisimler
gliniimiizde bir insanin kii¢iik yasam parcalarmma siZabilmektedir. Toplum yapisina yansiyan bu
degisimler insanlarin hayata bakis acilarin1 yonetim bigimlerini hayattan beklentilerini etkilemektedir.
Bilgiye ulasimin ¢ok kolaylastig1 giinlimiizde diinya kiigiik bir kdy halini almis esit vatandaslik algis
herkesin haklarini daha dikkatli bir sekilde talep etmesini aksi uygulamalarin seffaf bir bicimde toplumun
g0zl Oniine sergilendigi bir ortam olusturmustur. Bu yiizden hizmetin esit sekilde tiim vatandaglara
ulastirilmasi hizmet veren birimlerde ana 6gelerden biri olmustur. Hizmet verenle hizmet alanlar arasinda
olusan dengesizlikte hemen her sektorde 6zellikle bazi zaman dilimlerinde karsimiza ¢ikmaktadir. Hayati
onem arz etmeyen durumlarda bir¢ok sektdrde hizmet onceligi esitlik ilkesine goére yapilandirabilir.
Ancak bunun da bazen farkli uygulamalara ihtiya¢ dogurdugu goriillmektedir. Mesela normal bir sira
beklerken daha acil bir islem s6z konusu oldugunda o islem i¢in Oncelik taninmasi bir¢cok sektorde
karsimiza ¢ikmaktadir. Fakat saglik konularinda insan hayatimi ilgilendiren konular s6z konusu
oldugundan ve hastalarin saglik durumu ayni olmadigindan oncelik belirlenmesi durumu daha ¢ok 6nem
kazanmaktadir. Iste saglik alaninda hastanin aciliyet durumuna gore oncelik belirlenmesine triyaj
uygulamasi denir. Bu uygulamanin ana gerekgesi arz talep dengesizligidir. Saglik hizmetinde ihtiyac ve
istekler sunulan kaynaklardan fazla oldugu zaman hangi ihtiyaglarin oncelikli karsilanacagi ve
kaynaklarin nasil dagitilacagi belirlenmelidir. Saglik konularinda siklikla kullanilan triyaj deyimi
ihtiyaglarin Onceliginin belirlenmesi ve kaynaklarin nasil sunulacagini, dagitilacagini igeren bir
smiflamadir.

Uygulamanin amact; iilkemizde hala eski usullerle uygulanan triyaj yerine, teknolojiden
yararlanarak islemi uygulayacak saglik personeline daha fazla zaman ve kaynak kazandirmaktir. Boylece
daha fazla hasta ile ilgilenilerek daha fazla hayat kurtarilmis olunur.

Anahtar Kelimeler: Triyaj, Alanda Triyaj, Mobil Saglik Uygulamasi, Yarali Segcme ve
Kodlama

AMAC

Toplumun olagan yasam diizenini bozan yanit verme ve uyum saglama kapasitesini
asarak dis yardima ihtiya¢ duyaran, asir1 miktarda can ve mal kaybina yol agan cografik olaylara
‘dogal afet’ denir. Heyelan, firtina, yanardag patlamalari, tsunami, deprem, sel, tayfun, ¢i1g
diismesi dogal afetlerdendir.

Toplumdaki bireyleri dikkatsizlik etmesi ve 6zen gostermemesi, ihmal, dnceden 6nlem
almamasi ya da karisiklik yaratmak amaciyla ‘dogal olmayan afetler’ meydana gelir. Ornek
olarak; yanginlar, endiistriyel kazalar, trafik kazalari, niikleer kazalar, bina ¢6kmeleri, terrorist
saldirilar gosterilebilir.

Bu tiir afetlerden korunmada bsar1 saglamak i¢in gerekli unsurlarin en dnemlilerinden
biri triyajdir. Triyajin uygulanmadig1 veya olmadig1 bir afette basarili olunamaz.

Triyaj; hasta ve yaralilarin yaralanma tiplerine, o anki durumlaria gore siniflandirilip,
hastaneye yatirma, tedavi ve tahliye konularinda 6ncelik derecelerinin saptanmasidir.

Afet durumunda yapilan triyajda amacg; miimkiin oldugu kadar ¢ok sayida yarali ve
hastaya yardimci olmaktir. Cok sayida insani kurtarabilmenin sarti, belli ilkelere ve Olgiitlere
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bagh kalmaktir. Ciinkii triyajda birka¢ agir hastayr kurtarmak ugruna yiizlerce hastasinin
hayatini1 kaybetmesine g6z yumulamaz.

Triyaj islemini sadece yetkin olan personelin uygulayabilmesi sebebiyle, uygulama
saglik personelinin kullanimi i¢in hazirlanmistir.

Teknolojinin sadece insanlarin daha iyi kosullarda yasamasi ve yasanabilir bir ¢evrenin
stirdiirtilebilirligi i¢in kullanilmas1 gerekir ve bu alandaki en dnemli ve hizli gelisimler mobil
cihazlarda yasanmaktadir. Yapilan mobil triyaj uygulamasi ile birlikte hayat kurtaran bu hizmeti
veren saglik personelinin gorevlerini kolaylagtirmak amaglanmistir. Yanlarinda tasidiklar: bir
mobil cihaz sayesinde triyaj islemini kolayca ve vakit kaybetmeden uygulayabileceklerdir.

LITERATUR

2006 yilinda Prof.Dr.Neriman Akyolcu, Yrd.Dog¢.Dr.Deniz Oztekin, Ars.Gr.Sevim
Celik tarafindan Istanbul {iniversitesi F.N.H.Y.O. Dergisi’ nde yaymlanan ‘Acil Birimlerde
Triyaj Kimler Tarafindan Ve Nasil Uygulaniyor?’ adli ¢caligma yapilmistir. Bu ¢alisma, acil
birimlerde triyaj uygulamalarinin nasil ve kimler tarafindan yapildigini belirlemek ve daha
sonra bu alandaki eksiklikleri ve sorunlar1 gidermek i¢in yapilacak organizasyonlara i1sik
tutmast amaciyla yapilmistir. Yapilan arastirma sonucunda, acil birimlerde ¢alisan
hemsirelerin triyaj ve uygulamalarina iligkin bildirimleri incelendiginde; hemsirelerin
calistiklar1 kurumlarin cogunlugunda (%789) triyaj hemsiresi olmadig1, hemsirelerin biiytik bir
cogunlugunun (%87) triyaj egitimi almadigi, acil birimlerde hastanin ilk degerlendirmesinin
hekim (%437), hekim-hemsire (%366) tarafindan yapildigi, hasta degerlendirmesinde
cogunlukla (%592) herhangi bir form/skala kullanilmadigi, ¢ogunlukla (% 66.2) acil birime
basvuran hastalarin muayene edildigi saptanmistir.

25 Mayis 2013 tarihinde izmir Ekonomi Universitesi Yazilim Miihendisligi Béliimii
Ogrencilerinin ‘Triyaj Gelistirme Algoritmasi’ adli caligmasinda; bir¢ok hastanenin acil servis
doktorlariyla, triyaj hemsireleriyle ve ambulans gorevlileriyle goriisiiliip triyaj belirleme
konusunda bir¢ok veri toplanmistir. Alinmis olan veriler degerlendirilerek, kaza yeri triyaji ve
ambulans i¢i triyaji belirlenmistir. Ama yapilan ¢aligma sadece saglik personeli i¢in degil,
herkesin kullanim1 amaciyla yapilmistir.

Dog¢.Dr.Fatma Varol Tas, Prof.Dr.Sahbal Aras, Yrd.Dog¢.Dr.Burak Baykara tarafindan
2014’ te ‘Bir Cocuk ve Ergen Psikiyatrisi Polikliniginde Triyaj Uygulamast’ adli arastirma
makalesi yayinlanmistir. Bu makalede; {ic asamali triyaj ydnteminin, izmir Dokuz Eyliil
Universitesi Tip Fakiiltesi Cocuk ve Ergen Psikiyatrisi polikliniginde uygulanmasinin amact,
uygulama adimlari, 6rneklem ve istatistiksel analize dayali bulgular1 yer almaktadir. Yapilan
aragtirmanin sonucunda, calismada kullanilan triyaj isleminin saglik olanaklar1 simirl
gelismekte olan iilkeler i¢in bir model olabilecegi goriisiine varilmistir.

7 Subat 2014 tarihinde Yildirrm Beyazit Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Bilgisayar
Miihendisligi Boliimii 8grencisi Nedim Ozan Tekin, Yildirim Beyazit Universitesi Miihendislik
ve Doga Bilimleri Fakiiltesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii 6grencisi Fatih Vehbi Celebi,
Karabiik Universitesi Saglik Yiiksekokulu dgrencisi Elif Calik, Yildirim Beyazit Universitesi
Miihendislik ve Doga Bilimleri Fakiiltesi Bilgisayar Miihendisligi Boliimii 6grencisi Baha Sen,
Karabiik Universitesi Miihendislik Fakiiltesi Bilgisayar Miihendisligi Béliimii 6grencisi [Thami
Muharrem Orak tarafindan ‘Cografi Bilgi Sistemi Tabanli e-Triyaj Sistemi’ adli bir ¢aligma
yapilmistir. Bu calismada amag; e kullanilacak e-triaj teknolojisi sayesinde hastalarin durumlari,
hangi hastaneye gidecekleri, yapilan en son kayita gore nerede bulunduklari, triyaj kodu, triyaji
yapan kisi gibi gerekli bilgiler tutularak afetin boyutu ve mevcut imkanlarin durumu hakkinda
bilginin en kisa siirede goriintiilenmesidir. Bu c¢alismada kullanilan bilesenler; etiket, el
terminali, RFID okuyucu/yazici, sunucu ve ara katman yazilimidir.
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METHODOLOJI

Tim mobil cihazlardan uygulamaya ulasim saglamak amaciyla bu projede hibrit

uygulama gelistirme yontemi tercih edilmistir. Yontemin avantajlarini ve ‘dezavantajlarini
degerlendirecek olursak;

Gelistirme, bakim ve giincelleme maliyetleri diistiktiir.

Anlik giincelleme imkani vardir. Giincelleme islemi sadece web sayfasinin igerigi
degistirilerek yapildigindan zaman kazandirir.

Kurumsal uygulamalar arasi entegrasyon kolaylig1 saglar.
Cevrimici ve ¢cevrimdigi ¢aligmaktadir.
Ogrenmesi kolay olan CSS, JavaScript ve HTML dilleri kullanilmaktadir.

Mobil cihazlarin kamera, pusula, gps, veritabani, kisi listesi gibi Ozelliklerine erisip
programlamak mimkiindiir.

Kullanictya tamamen native bir gériiniim ve his ile kullanim saglamaktadir.
Sorunsuz bir sekilde uygulama marketlerine koyulabilmektedir.

Tek bir kodla hem 10S, hem Adroid hem de Windows Phone destegi verdigi i¢in biiyiik
bir kolaylik, 6zgiirliik ve uygulamay1 kontrol etme imkan1 saglamaktadir.

TEKNOLOJI

Uygulamanin daha hizli bir sekilde ¢alismasini saglamak ve one ¢ikan gorselleri daha

iyi belirlemek amaciyla yazilim agamasinda Android Studio kullanilmistir. Android Studio’ nun
avantajlar1 ve dezavantajlarindan bahsedecek olursak;

Avantajlart:

SDK’ leri ek olarak indirmeye gerek yoktur; Android Studio igerisinden dogrudan
yliklenebilir.

Giriginde android kod 6rnekleri ekleyebilme secenegi bulunmaktadir. Bu 6rneklerden
bahsedecek olursak; kamera uygulama ornekleri, bildirim uygulamalari, sensor, medya
uygulamalari...

Java gelistirmede en rahat IDE’ lerden biridir.

Anlik calistirma 6zelligi sayesinde kodlar hizli bir sekilde derlenebilmektedir. Bu
6zellik default olarak aktif olmaktadir.

Gradle sayesinde kiitiiphane eklemek icin tek yapilmasi gereken build.gradle dosyasina
tek satir kod eklemektir.

Dezavantajlari:

Gradle bazen ¢ok yavas calisabilmektedir.
RAM kullanimi istenilenden fazla diizeye ¢ikabilir.
Cihaza veya emiilatore gonderim siiresi uzundur.

Android Studio’ nun yani sira HTML, CSS ve JavaScript programlama dilleri ile

Photoshop ve Notepad++ programlart kullantlmistir.

Test asamasinda ise android isletim sistemlerine sahip bir tablet ve bir cep telefonu ile

diziistii bilgisayar kullanilmistir.
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SONUC

Alanda triyaj 2 gruba ayrilmaktadir; ¢ocuklar icin triyaj ve yetiskinler icin triyaj.

Cocuklar i¢in ve yetiskinler i¢in olan triyajin adimlarindan bahsedelim.
Cocuklar icin:
*Yarali kendiliginden yiiriiyebiliyor mu?
+Evet---HAFIF
+Hayi1r
*Yarali kendiliginden nefes alabiliyor mu?
+Evet
*Dakikadaki solunum hiz1 kag¢?
+15’ ten az veya 45’ ten fazla---ACIL
+15 ile 45 arasinda
*Radyal nabi1z var m1?
+Yok---ACIL
+Var
*So6zlii ve agrili uyarilara tepki gosteriyor mu?
+Evet---BEKLEYEBILIR
+Hayir---ACIL
+Hayir
*Bas-boyun pozisyonu ver
+Solunum var---ACIL
+Solunum yok
*Radyal nabi1z var m1?
+Yok---OLU
+Var
*Suni solunum yap/5 nefes ver
+Nefes alamiyor---OLU
+Nefes alabiliyor---ACIL
Yetiskinler icin:
*Yarali kendiliginden yiiriiyebiliyor mu?
+Evet---HAFIF
+Hayir
*Yarali kendiliginden nefes alabiliyor mu?
+Evet
*Dakikadaki solunum hiz1 kag?

+30’ un tstiinde---ACIL
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+30’ un altinda
*Radyal nabi1z var m1?
+Yok---ACIL
+Var
*Sozli ve agrili uyarilara tepki gosteriyor mu?
+Evet---BEKLEYEBILIR
+Hay1r---ACIL
+Hayir
*Bas-boyun pozisyonu ver
+Solunum var---ACIL
+Solunum yok
*Radyal nabi1z var m1?
+Yok---OLU
+Var
*Suni solunum yap/2 nefes ver
+Nefes alamiyor---OLU
+Nefes alabiliyor---ACIL

Uygulamanin arayliizii i¢in tasarlanan ana giris ekran1 Sekil 1’ de goriildiigl gibidir.
Cocuklar i¢in ve yetiskinler i¢in olmak {izere 2 se¢cenek bulunmaktadir.

Sekil 1: Mobil Triyaj Ana Giris
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Secilen secenege gore triyajda yapilmasi gereken ve yukarida verilen sorgular sirasiyla ekrana
gelecektir. Yaralinin hayati bulgular1 hangi secenekte yer aliyorsa o segilecektir ve sonucunda
yaraltya durumunu belirten(Hafif, Bekleyebilir, Acil, Olii) bir etiket verilecektir.

Yetiskinler i¢in ornek bir triyaj;

Triyaj

Yaral yiiriiyebiliyor mu?

Evet

Hayir

Sekil 2: Mobil Triyaj Sorgu 1
Eger sorunun yanitt evet ise yaralinin ciddi bir saglik sorunu olmadigi sonucuna varilir
ve kendisine HAFIF etiketi verilir.

- *RO01:31
Triyaj

C

ACIL SERVIS
ONCELIK SIRASI (TRiYAJ) KARTI

HAFIF

GENEL DURUMU iYi OLAN
HASTALAR

ACIL SERVIS HASTA KABUL EDILEN 3. DERECE
ONCELIGi OLAN HASTALARA VERILIR

Sekil 3: Mobil Triyaj Sonug Etiketi(HAFIF)
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Eger sorunun yanit1 hayir ise bir sonraki soruya gegilir.

Triyaj

Yarali Kendiliginden Nefes
Alabiliyor Mu?

Hayir

Sekil 4: Mobil Triyaj Sorgu 2

Sorunun yanit1 evet ise bir sonraki soruya gegilir.

9
-

Triyaj

Solunum hizi kag?

30'un Ustiinde

30'un Altinda

Sekil 5: Mobil Triyaj Sorgu 3

Yaralinin solunum hizi kontrol edilir ve uygun olan secenek segilir. Solunum hizi
dakikada 30’ un iistiindeyse yaraliya ACIL etiketi verilir.
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Triyaj

ACIL SERVIS
ONCELIK SIRASI (TRiYAJ) KARTI

IVEDI/ACIL HASTA

ACIL

MUDAHALEYE GEREKSINiMi VAR

ACiL SERVIS HASTA KABUL EDILEN 1. DERECE
ONCELIGi OLAN HASTALARA VERILIR

Sekil 6: Mobil Triyaj Sonug Etiketi(ACIL)

Solunum hiz1 dakikada 30’ un altindaysa bir sonraki soruya gegilir.

Triyaj

Radyal Nabiz Var Mi1?

Var

Sekil 7: Mobil Triyaj Sorgu 4

Saglik gorevlisi yaralidan nabiz alamiyorsa yok secenegini seger ve yaraliya Sekil 6’
daki ACIL etiketi verilir.

Eger nabiz varsa bir sonraki soruya gegilir.
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Basit Komutlara Uyabiliyor Mu?

Evet, Uyabiliyor

Hayir, Uyamiyor

Sekil 8: Mobil Triyaj Sorgu 5

Yarali uyaniksa, sozli ve agrili uyarilara tepki veriyorsa evet secenegi secilir ve
yaraliya BEKLEYEBILIR etiketi verilir.

Triyaj

ACIL SERVIS
ONCELIK SIRASI (TRiYAJ) KARTI

BEKLEYEBILIR

ACIL YASAM TEHDITi OLMAYAN
HASTALAR

ACIL SERVIS HASTA KABUL EDILEN 2. DERECE
ONCELIGi OLAN HASTALARA VERILIR

Sekil 9: Mobil Triyaj Sonug Etiketi BEKLEYEBILIR)

Yarali agrili uyarilara tepki gostermiyorsa hayir secenegi segilir ve yaraliya Sekil 6
daki ACIL etiketi verilir.

Sekil 4 teki yaralinin kendiliginden nefes alip alamadigini 6grenmek igin sorulan
sorunun cevabi hayir olarak seg¢ilseydi bir sonraki soru agagidaki gibi olurdu.
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Triyaj

Yaraliya Bas Boyun Pozisyonu
Verin!

Solunum Var

Solunum Yok

Sekil 10: Mobil Triyaj Sorgu 6

Eger yaralida solunum belirtileri varsa solunum var segenegi segilir ve kendisine Sekil
6’ daki ACIL etiketi verilir.

Eger yaralida solunum belirtileri yoksa Sekil 7’ deki radyal nabiz sorgusu yapilir. Saglik
gdrevlisi yaralidan nabiz alamiyorsa yaraliya OLU etiketi verilir.
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Triyaj

C

ACIL SERVIS
ONCELIK SIRASI (TRiYAJ) KARTI

ACIL SERVIS HASTA KABUL EDILEN 4. DERECE
ONCELIGi OLAN HASTALARA VERILIR

Sekil 11: Mobil Triyaj Sonug Etiketi(OLU)

Yaralidan nabiz alinabiliyorsa bir sonraki soruya gegilir.

Triyaj

Yaraliya Suni Solunum Veriniz! (2
Kez)

Nefes Alamiyor

Nefes Alabiliyor

Sekil 12: Mobil Triyaj Sorgu 7

Suni solunum yapildiktan sonra yarali nefes alamiyorsa yaraliya Sekil 11° deki OLU
etiketi verilir. Eger nefes alabiliyorsa yaraliya Sekil 6” daki ACIL etiketi verilir.
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Saglik personelinin ¢oklu triyaj uygulamasinda zaman ve kaynak tasarrufu saglayacak
bir uygulamadir. Adimlar kisa, net ve anlasilirdir. Test agamasinda herhengi bir sorunla
karsilagilmamistir. Alanda kullaniminin da etkili olacagina inantyorum.

Alanda triyaj uygulamasinda hastaya ait herhengi bir bilginin(Ad, soyad, yas, alerji
durumu vs.) kaydi yapilmamaktadir ama hastanede yapilacak bir triyaj i¢cin hazirlanmasi
tasarlanan triyaj uygulamasinda hastanin kisisel bilgilerinin kaydida yapilabilir. Bdylece
miidahale stireci daha da kisalir.

KAYNAKCA:
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Gorme ve Isitme Engellilere Yonelik Ik Yardim Uygulamasi- Engelsiz i1k
Yardim

Ceyda UNAL

Dokuz Eyliil Universitesi, 1.1.B.F., Yonetim Bilisim Sistemleri Boliimii
Ozet

Teknolojinin gelismesiyle birlikte; kisilerin bilgiye erisimi kolaylasmis ve her tiirlii bilgi internet
iizerinden kisa zaman diliminde milyonlarca insana ulasmaya baslamistir. Ozellikle mobil teknolojilerin
yayginlasmasiyla kisiler gercek zamanli olarak bilgi paylasimini benimsemistir. Mobil teknolojiler;
kullanicilarin sadece kendi arasinda iletisimi saglamayip; egitim i¢in de kullanilabilir platformlar haline
gelmistir.  Ozellikle saghk hizmetlerinde mobil teknolojilerin  kullanimi  son yillarda giderek
yayginlasmistir. Gilinlimiizde mobil teknolojilerin kullaniminin artmasiin yani sira bu uygulamalarin
erisilebilirliginin saglanmasi da biiyiik 6nem tagimaya baslamistir. TUIK (2016) verilerine gore
Tirkiye’deki engelli gruplar niifusun %12.29 unu olusturmaktadir. Bu yiizden ozellikle saglik
hizmetleriyle ilgili mobil uygulamalara engellilerin erisimi, bu gruplarin ihtiyaglarinin karsilanmasi ve
sosyal hayata katilimi1 i¢in hayati 6nem tagimaktadir.

Bu amagla ¢esitli platformlarda farkli uygulamalar gelistirilmesine karsin; fakat Tiirkiye i¢in bu
say1 oldukga diigiiktiir. Bu ¢aligmanin amaci; ilk yardim egitiminde engelleri kaldirarak, gérme ve isitme
engellilere yonelik bir mobil sistem tasarlamaktir. Calisma i¢in genis uygulama ortami bulunmasi
nedeniyle Android gelistirme platformu kullanilmistir. Android platformunda uygulama gelistirilirken de
cevik (agile) yazilim gelistirme metodolojisinden yararlanilmistir.

Cevik yazilim gelistirme, projeyi asamali olarak gelistirmeyi dngorerek, bu agsamalar sirasinda
miimkiin olduk¢a esnek davranmaya imkan taniyan ve kullanicilarla iletisim halinde olunmasini 6neren
bir proje yonetim metodudur. Cevik yazilim gelistirme siirecinin amaci; planlama, dékiimantasyon, siireg
ve araglardan 6te miisteri memnuniyeti, ¢alisan yazilim, uyumlu yazilim gelistirme takimi ve miisteri
isteklerine uygun olarak kisa zamanda gelistirilebilecek yazilimlar iiretmektir. Siirecteki goriiniirliigiin
artmasi, diigik hata yogunlugu ve siirekli gelistirme temposuna sahip olmasi sebebiyle uygulama
gelistirilirken ¢evik yazlim gelistirme metodolojisi tercih edilmistir.

Calismanin gorme ve isitme engelli gruplarin temel ilk yardim uygulamalar1 konusunda
bilinglenmelerine katkida bulunmasi beklenmektedir. Ayrica uygulamanin saglik hizmetlerinde
kullaniminmi artirmak ve gelecek aragtirmalarda bir 6n ¢alisma niteliginde olmasini saglamak bir sonraki
hedeftir.

Anahtar Kelimeler: ilk yardim, mobil teknolojiler, gérme ve isitme engelliler, isaret dili
AMAC

Temel ilk yardim uygulamalarini mobil teknolojilere entegre ederek gdérme ve isitme
engelliler i¢in erisilebilirliginin artirilmasi amag¢lanmigtir. Akilli telefonlarin kullanim oraninin
oldukca fazla olmasi sebebiyle, bu teknolojinin saglik hizmetlerinde kullanimini artirmak ve
engellilerle ilgili diger ¢alismalarda uygulamanin bir 6n ¢alisma niteliginde olmasini saglamak
amaclanmistir. Projenin isminden de anlasilabilecegi gibi, uygulamanin hedef kitlesi gérme ve
isitme engelli gruplardir.

LITERATUR
Tiirkiye istatistik Kurumu (TUIK, 2016) tarafindan yapilan arastirmada siiregen hastalig
olanlarla birlikte iilkemizde 8,5 milyona yakin engellinin oldugu belirlenmistir. Buna gore, iilke

niifusunun %12.29’unu engelliler olusturmaktadir. Aileleriyle birlikte diisiiniildiiglinde yaklasik
30 milyon kisi engellilik olgusundan etkilenmektedir.
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Afet ve Acil Durum Yonetimi Baskanligi (AFAD, 2011) yayinladigi dékiimanda, afet
oncesi ve sirasinda engellilerin neler yapmasi gerektiginden bahsetmislerdir. Engelli kisilerin de
afete hazirlik stirecinde aktif rol oynamasi gerektiginin iistiinde durulmustur.

Saglik Bakanligi, gérme engelliler i¢in kaza, yanik, bogulma, ani ates yiikselmesi, kalp
krizi gibi birgok saglik sorunu karsisinda yapilmas: gerekenleri igeren temel saglik kitabi
hazirlamigtir. Kitapta gorme engelliler icin Braille alfabesinden yararlanilmistir. (Saglik
Bakanligi, 2015)

Kizilhag tarafindan yapilan “Life. Live it. First aid education kit - Tailoring for disabled
students” projesinde engelli Ogrencilere yonelik ilk yardim egitimi verilmistir. Calisma
kapsaminda fiziksel engelli 6grenciler i¢in ilk yardim yapabilme yeteneklerini gelistirmek icin
kalp masaj1 yapma ve acil hizmetleri aramalar1 asamasinda egitim verilmistir. Isitme engelliler
icin ise yapilan sunumlara ve videolara alt yazilar eklenmis, ayn1 zamanda acil hizmetlere
ulagabilmeleri konusunda telefonu nasil kullanacaklari konusunda (mesaj atma vs) bilgiler
verilmistir. Gorme engelliler i¢in ise sunumlarin tasarimina 6nem verilmis ve sesli betimlemeler
yapilmistir. (British Red Cross, 2016)

Ik yardimla ilgili mobil uygulamalar konusunda basta Tiirk Kizilay1 ve Kizilhag olmak
iizere, temel ilk yardim uygulamalar1 konusunda bilgi veren mobil uygulamalar bulunmaktadir;
fakat sayilar1 sinirhidir. Ayni zamanda farkli engelli gruplara yonelik c¢esitli uygulamalar da
vardir. Bunlardan en bilineni gérme engelli insanlar1 goriintiilii video goriismeleri ile etrafinda
neler oldugunu anlatan uygulama olan “Benim Gozlerim Ol” uygulamasidir. (Apple, 2016)

Glinlimiizde gorme engelli kullanicilar i¢in gelistirilmis mobil uygulama pek fazla
bulunmamaktadir. JAWS ve Window Eyes gorme engelliler igin bilgisayar erisebilirligini
arttiran ve en ¢ok kullanilan uygulamalardir. Mobil igletim sistemi gelistiren sirketler, gérme
engelli kullanicilar i¢in c¢esitli hizmetler sunmaktadir. Google, Android isletim sistemi ile
Talkback servisini sunar. Talkback, kullanicinin ekranda dokundugu konuma karsilik gelen
igerigi sese doniistiiriir. Sesli komut ile yonetilebilir. Fakat Ingilizce gibi genel dilleri
desteklemektedir. Veri girisi i¢in kullanicinin, ekran klavyesindeki karakterleri teker teker
bulmas: gerekmektedir. Sesli asistan hizmeti olarak, Google Now servisini yayinlamistir. Apple,
VoiceOver ve Siri servislerini sunar. Siri, sesli komutlar ile hizmet veren bir sistemdir. Voice
over ise, kullanicinin cihaz iizerinde bir seyler yapabilmesine yardimeci olur. Ekranda neler
oldugunu sdyleyen erisebilirlik hizmetidir (Apple, 2016)

Yapilan arastirmalar sonucunda ilk yardim ve engellilerle ilgili ¢esitli uygulamalar
olmasina ragmen bu ikisini bir araya getiren bir uygulamaya rastlanmamistir. Bu ¢alismanin
amaci bu tiir uygulamalarin yayginlagmasi i¢in bir adim atmaktir.

METHODOLOJI

Proje gelistirilirken cevik (agile) yazilim gelistime modelinden yararlanilmistir. Cevik
yazilim gelistirme, projeyi asamali olarak gelistirmeyi Ongorerek, bu asamalar sirasinda
miimkiin olduk¢a esnek davranmaya olanak tantyan ve kullanicilarla iletisim halinde olunmasini
Oneren bir proje yonetim metodudur. Yazilim projelerinde yazilim gelistirme siire¢ modelinin
dogru secilememesi veya yeterince etkin kullanilamamasi; projelerin zamaninda bitirilememesi,
miisteri isteklerine uymayan yazilimlarin gelistirilmesi ve projelerin basarisizliklart gibi
sonuglar dogurmaktadir. Karsilasilan bu problemlere karst bir ¢oziim iiretmek i¢in diinyanin
farkli yerlerinden 17 profesyonel yazilimci projelerin basarisizlik oranini diisirme, miisteri
memnuniyetini arttirma ve sorunlara karsi ¢6ziim liretmek i¢in Amerika’nin Utah eyaletinde ve
2001 yili Subat aymnda toplanarak Cevik Yazilim Gelistirme Manifestosu’'nu ortaya
koymuslardir. Yazilim gelistirme siireglerinden kaynaklanan sorunlara karsi bir ¢6zlim olarak
iiretilen ¢evik yazilim gelistirme metodolojisinin ¢dziim getirdigi sorunlar;

* Teknolojinin ¢ok hizli gelismesi ve yeniliklerin projeye uygulanamamasi,
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* Miisterilerin proje baslangicinda gereksinimlerini tam olarak ortaya koyamamalari,

* Miisterilerin gereksinimlerinin ¢ok sik degismesi nedeni ile ortaya g¢ikan yazilimin
miisterilerin giincel ihtiyaglarina cevap verememesi,

» Her gecen giin projelerin yonetiminin gittikce daha zor ve karmasik hale gelmesidir.

Cevik yazilim gelistirme siirecinin amaci; planlama, dokiimantasyon, siire¢ ve
araglardan Ote miisteri memnuniyeti, ¢alisan yazilim, uyumlu yazilim gelistirme takimi ve
miisteri isteklerine uygun olarak kisa zamanda gelistirilebilecek yazilimlar: tiretmektir. (Duru
vd., 2012)

Cevik yazilim gelistirme metodolohisi, yapilacak islerin modiillere ayrilmasi ve geriye
doniik hatalarin stirekli test etme ydntemiyle giderilmesi asamasinda kullanilmistir. Boylelikle
hata orani diisiik bir yap1 ortaya ¢ikarilmistir.

TEKNOLOJI

Sistem, Android platformunda gerceklestirilmistir. Uygulama gelistirme asamasinda da
hybrid uygulama gelistirme tercih edilmistir.Hybrid gelistirme yaklagimi, native uygulamanin
icinde yiiklii bir web uygulamasi seklinde ¢caligmaktadir. Sonucunda ortaya ¢ikan uygulama web
uygulamalariyla benzerlik gostermektedir. Bu uygulama native kullanict arayiizii katmaninda
caligmaktadir ve WebView olarak bilinmektedir. Bu sebeple, uygulamalar native ve web
uygulamalarinin en pratik taraflarinin birlesmesinden olusmaktadir. Dezavantaj olarak ise
sayfalarin yiiklenmesinde ortaya ¢ikabilecek zorluklar gosterilebilir.

Projede donanim olarak 7 in¢ boyutunda bir Android tablet kullanilmistir. Uygulama
Android platformunda gelistirildiginden ve uygulama alaninin genisliginden dolay1 Android
Studio yazilim platform kullanilmistir. Yazilimsal olarak Android tarafindaki nesnelerin ve
iglevlerinin tanimlanmasi ve gergeklestirilebilmesi i¢in Java programlama dili kullanigsmaistir.
Android i¢indeki bazi tasarimlar XML (Extensible Markup Language) ile gerceklestirilmistir.
Bunun diginda uygulamanin ekranlarinin tasariminda HTML VE CSS dilleri birlikte
kullanilmustir.

Uygulamadaki bazi ikonlarmm tasariminda Adobe Photoshop ve Illustrator
programlarindan yararlanilmigtir. Uygulama engellilere yonelik oldugundan salt yazidan ¢ok
gorsellige onem verilmistir. Ilk yardim temel uygulamalarma isitme engelliler icin altyazi
ekleme asamasinda Adobe Premiere video diizenleme programindan yararlanimistir. Ayni
zamanda videolarin fazla ve boyutlarinin biiyiik olmasindan dolayi, uygulamalar1 yormadan
calisabilmeleri adina Handbrake ismindeki video sikistirma programindan yararlanilmistir.
Buna ek olarak, gérme engellilerin uygulamaya erisilebilirligini artirmak i¢in “Text to Speech”
ozelliginden yararlanilmigtir.
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/dStudioProjects\Engelsizilkyardim3] - [app] - ..\app\src\main\java\com\deuybs\engelsizilkyardim\MainActivity.java - Android Studio 1.5.1
Id Run Tools VCS Window Help
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a  [£1 com  [£1 deuybs  [£] engelsizilkyardim @jMainActivity)

E activity_mainxml X | Enﬁngs.xml x | E dimens.xml % | EAndroidManifest.xml x @app x| © MainActivity.java *

@Override
it public boolean onKeyDown(int keyCode, KeyEvent event) {

if ((keyCode == KeyEvent.KEYCODE BACK) && webView.canGoBack()) {
webView.goBack() ;
return true;

}

return super.onKeyDown (keyCode, event);

}
i public veid onBackPressed() //Android Back Buttonunu Handle ettik. r Onceki sayfaya geri dOnecek
{
if (webView.canGoBack()) { //e?er varsa bir Onceki sayfaya gidecek
webView.goBack() ;
lelse{ //Sayfa yoksa uygulamadan C2?kacak
if (Back) {
super.onBackPressed();
this.finish():
} else {
this.Back = true;
Toast.makeText (this, "Tekrar deneyin", Toast.LENGTH SHORT).show():
+ new Handler().postDelayed(() - { Back = false; }, 2000);
}
}
}

41AnE FRiFs 10A 00EA 44 - oo ...

Sekil 5: Android Webview Kisisellestirilmesi



Yukarida goriilen kod blogu, olusturulan Webview 1 kisisellestirmeye ve JavaScript
kullanilarak Webview e ek 6zellikler kazandirmak i¢in kullanilmigtir.

SONUC

Engelliler icin ilk yardim konusu hayati dneme sahip olmasina ragmen, bu alanda
yapilan caligmalarin literatiirde yerini tam olarak bulamamis olmalari sebebiyle bu caligma
yapilmistir. Engelliler ve ilk yardim konularmin ayri ayri basliklarla literatiire katk: sagladigi
gorlilmiis; fakat bu ikisini biraraya getiren bir uygulamaya rastlanmamistir. Yapilan
uygulamayla dezavantajli gruplarin hem mobil uygulamalardan hem de temel ilk yardim
uygulamalarindan yararlanmasi saglanmistir. Ayni zamanda; mobil ilk yardim uygulamalarinin
erisilebilirligi artirilmistir.

Bu ¢alismada YBS uzmanlik alaninin hem teknik, hem 6netsel hem de sosyal agidan
olaylara yaklasarak ¢6ziim bulabilme imkani ortaya konulmustur. Yapilan ¢aligma sayesinde;
oncelikle ilk yardimla ilgili cok onemli bilgiler edinilmistir. Ilk yardimm ne kadar énemli
oldugunun ve bu konuda daha ¢ok biling sahibi olunmasi gerektiginin farkina varilmistir.
Tiirkiye capinda engellilere yonelik bu tiir bir uygulama olmamasi da uygulamanin dniiniin agik
oldugunu gostermektedir. Uygulamada suan i¢in bebekler ve yetigkinler i¢in ikiser kategoride
temel yasam destegi ve solunum yolu tikanikliklar: ele alinmistir. Ilerleyen asamalarda daha
fazla kategorinin gérme ve isitme engelliler i¢in erisilebilir hale getirilmesi amaglanmaktadir.
Bunun i¢in de igerikler daha fazla gorselle desteklenecektir. Ayni zamanda uygulama
igerisinden 112 ye tek tusla ulasabilmek icin de c¢esitli modiiller eklenecektir. Su agamada
uygulamanin ¢alismasi i¢in internete ihtiya¢c vardir; ilerleyen asamalarda uygulamanin
cevrimdisi ¢aligabilmesi icin gelistirmeler yapilacaktir.
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ILKOGRETIM OGRENCILERINE YONELIK iLK YARDIM UYGULAMASI

Miray OZBULAK

Dokuz Eyliil Universitesi, I.I.B.F., Yonetim Bilisim Sistemleri Boliimii
Ozet

Ani olarak hastalanan veya kazaya ugrayan kimseye aninda, olay yerinde ve ¢evre imkanlarindan
yararlanilarak yapilan, tibbi olmayan, yaralinin saglik durumunun daha kétiiye gitmesini engellemek ve
yasam kalitesini {ist seviyede tutmak icin yapilan ila¢siz ge¢ici miidahaleye ilk yardim denir.

Yetiskinler kadar ¢ocuklar1 da ilk yardim konusunda bilinglendirmek bu konuda onlara gerekli
egitimler vermek gereklidir. Acil durumlar karsisinda ne yapabilecekleri konusunda fikir sahibi olmalari
i¢in bilinglendirilmelidirler. Tlk yardim dogru, siiratli ve zamaninda yapilirsa birgok insan ve ¢ocuk hayatt
kurtulur, olusacak fiziksel, ruhsal, sosyal ve nérolojik bozukluklar engellenmis olur.

Anahtar Kelimeler: ilk Yardim, Cocuklar, Egitim

AMAC

Amag tim ilkokul 6grencileri i¢in ilk yardim konusunda gerekli bilgilerin mevcut
oldugu egitici bir uygulama olusturmak. Ayni zamanda ¢ocuklarin da ilk yardim konusunda
gerekli bilgi ve donanima sahip olmalar1 saglanarak acil bir durumda ne yapmalar1 gerektigi
konusunda bilingli davranmalarini saglamaktir.

Cocuklart evde ve disarida bekleyen pek cok tehlike vardir. ilkyardim kurallarini
bilmek ve zamaninda miidehale etmek bu yiizden son derece dnemlidir. Ornegin; yaralanmalar,
zehirlenmeler, kiriklar, kanamalar vb. durumlarda yanlarinda bir yetiskin olmayan ¢ocuklarin,
bu konularda bilgi sahibi olmalari, panik yapmadan gerekli numaralar1 arayarak yardim
istemeleri, basit miidehaleleri yapabilmeleri veya c¢evredeki bir yetiskinden yardim
isteyebilmeleri bu uygulama ile saglanabilecektir.

[k yardimin énemi her gegen giin daha da artmaktadir. Diinya Saglik Orgiitii'niin (DSO)
verilerine gore, diinyada her 5 saniyede 1 kisi yaralanma sonucu yasamini yitirirken, her giin 2
binden fazla aile dnlenebilir kazalar yiiziinden ¢ocuklarini kaybediyor.

Tiirkiye ve diinya genelinde trafik kazalari, afet ve acil durumlar nedeniyle her yil
binlerce kisi hayatin1 kaybediyor. Diinya Saglik Orgiitii'niin verilerine gore, kiiresel diizeyde
Oliimlerin yiizde 90" yaralanmalardan kaynaklaniyor. Diinyada her 5 saniyede 1 kisi, yaralanma
sonucu yasamini yitirirken, her giin 2 binden fazla aile dnlenebilir kazalar yiiziinden ¢ocuklarini
kaybediyor. Bilingli bir ilk yardimci tarafindan kalbi duran bir kisiye yapilan miidahale ile 2-3
kat oranda olumlu sonug¢ alinirken, olay Tiirkiye ve diinya genelinde trafik kazalari, afet ve acil
durumlar nedeniyle her yil binlerce kisi hayatim kaybediyor. Diinya Saglk Orgiitii'niin
verilerine gore, kiiresel diizeyde 6liimlerin yiizde 90" yaralanmalardan kaynaklaniyor. Diinyada
her 5 saniyede 1 kisi, yaralanma sonucu yasamimi Yyitirirken, her giin 2 binden
fazla aile onlenebilir kazalar yiiziinden ¢ocuklarini kaybediyor. Bilingli bir ilk yardimci
tarafindan kalbi duran bir kisiye yapilan miidahale ile 2-3 kat oranda olumlu sonug
alimirken, olay yerinde bekleyen merakli kisilerin sadece yiizde 32'si suni solunum-
kalp masajiyapabilme bilgisine sahip.

Diinya Saglik Orgiitii'niin verilerine gére, 2025 yilinda diinyada 65 yas iizerindeki kisi
sayist 800 milyonu bulacak. Tiirkiye'de son yirmi yilda dogurganlik oraninin azalmas: ile niifus
yaslanmaya basladimistir. Devlet Planlama Teskilati tarafindan hazirlanan raporlara gore; 2005
yilinda 6 milyon 147 bin olan 60 yas ve iizerindeki kisilerin sayisi, 2015 yilinda 8 milyon 442
bin 700, 2025 yilinda ise 12 milyon 55 bin 400 olacak. Tiirkiye'de hayatta kalma beklentisi 2005
yili itibartyla 70,8 yil iken, 2015'te 72,3 yil, 2023'te ise 74,1 yil olacag dngoriiliiyor. Tiirkiye'de
65 yas ve iizerindeki niifus, 1950 yilinda tiim niifusun yiizde 2'sini olustururken, 2011 yilinda bu
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oran ylzde 7'yi asti. Yerinde bekleyen merakli kisilerin sadece yiizde 32'si suni solunum-
kalp masaj1 yapabilme bilgisine sahiptir.

Diinya Saglik Orgiitii'niin verilerine gére, 2025 yilinda diinyada 65 yas iizerindeki kisi
sayist 800 milyonu bulacak. Tiirkiye'de son yirmi yilda dogurganlik oraninin azalmasi ile niifus
yaslanmaya baglamaktadir. Devlet Planlama Tegkilat: tarafindan hazirlanan raporlara gore; 2005
yilinda 6 milyon 147 bin olan 60 yas ve iizerindeki kisilerin sayisi, 2015 yilinda 8 milyon 442
bin 700, 2025 yilinda ise 12 milyon 55 bin 400 olacak. Tiirkiye'de hayatta kalma beklentisi 2005
yili itibartyla 70,8 yil iken, 2015'te 72,3 yil, 2023'te ise 74,1 yil olacag dngoriiliiyor. Tiirkiye'de
65 yas ve iizerindeki niifus, 1950 yilinda tiim niifusun yiizde 2'sini olustururken, 2011 yilinda bu
oran yiizde 7'yi agmaktadir.

Bilimsel verilere gore, kaza kaynakli 6liimlerin yiizde 50'si kazanin meydana
gelmesinden sonraki ilk 30 dakika i¢cinde gergeklesmektedir. Bilingli ve etkin ilk yardimla
olim ve sakatliklarin 6nlenmesi miimkiindiir.

Proje kimin i¢in yapiliyor?

Proje ilkokul ¢agindaki ¢cocuklar igin yapilmaktadir. Yapilig nedeni ise ¢ocuklar ilk
yardim konusunda bilgilendirmek ve onlara egitici bir uygulama sunmaktir.

LITERATUR

Yapilan arastirmalar neticesinde, bu konuyla ilgili cocuklara y6nelik olarak yapilmis bir
mobil uygulama bulunmamaktadir. Kizilay’in ilkyardim ile ilgili bir uygulamasi bulunmaktadir
fakat bu da yetiskinlere yonelik olarak tasarlanmstir.

ABD iginde acil destek, felaket yardimi ve egitimi saglayan insani yardim kurulusu olan
“American Red Cross” organizasyonu, First Aid isminde bir mobil ilkyardim uygulamasi
tasarlayarak Google Play Store’a yiiklemistir.

Yine ABD'de faaliyet gdsteren "American Heart Association" isimli bir organizasyon
da, "Pocket First Aid & CPR" isimli bir uygulama gelistirmis ve 1.99% {cretle dagitima
sunmustur. Uygulamanin i¢indeki dokiimanlara ek olarak 34 adet video ve 46 adet yiiksek
¢cOziiniirliikli illiistrasyon ¢izimler bulunmaktadir.

Bunun diginda Double Dog Studios isimli firma, ordu personellerine ait ingilizce
igerikli bir ilkyardim uygulamasi gelistirmis ve 1.99%’dan satiga sunmustur. Uygulama
icerisinde 600 sayfadan fazla dokiiman bulunmaktadir.

Ayrica Ingilizce olarak hazirlanmis pek ¢ok oyun ve karikatiirler de bulunmaktadir. Bu
oyunlar1 Google Play ya da App Store’dan indirmek miimkiindiir.

Bilgi toplumu yaratmak ve egitimde teknolojiyi yararli kilmayi amacglayan Fatih Projesi
kapsaminda, her 6grenciye tablet-bilgisayar verilmesi dngoriilmektedir. Bu proje 3 asamadan
olusmaktadir.

1) 1. Asama: Liselerde uygulanacaktir. Tiirkiye ¢apindaki tiim liselerin dersliklerine
uygulanacak projedir. Projenin ilk yili bu asama i¢in kullanilacaktir.

2) 2. Asama: ikinci dort seviyesinde, yani 5, 6, 7 ve 8. simf (ortaokul) dersliklerinde
uygulanacaktir. Projenin ikinci y1li bu asamaya ayrilmistir.

3) 3. asama: okul dncesi egitim ve Ilk dort seviyesinde 1, 2, 3, 4. stif (ilkokul)
dersliklerine uygulanacaktir. Projenin {i¢lincii yili bu agamaya ayrilmistir.

Bu ii¢ asamanin ve ii¢ yilin sonunda proje tamamlanmis olacaktir.

Ogrencilere teknolojinin imkanlarindan yararlanarak ders ¢alismalarina imkan veren bu
proje kapsaminda, yapilmis olan ilk yardim uygulamasi 2. ve 3. asamada kategorize edilen
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Ogrenci potansiyeli i¢in uygundur. Bu uygulama tabletlerde bulunmas1 gereken hem egitici hem
Ogretici ayni .zamanda hayat boyu her insanin bilmesi gereken bilgileri iceren Onemli bir
uygulamadir. [lerleyen zamanlarda bu proje kapsaminda degerlendirilebilir.

METODOLOJI

Projenin yapimu, iki temel asamadan olusmaktadir. {1k asama projenin android ile
kodlanmasi yani yazilimi yapilmistir. ikinci asamada ise tasarimi yapilmistir. Resimler ve ilgili
konuyla ilgili igerikler eklenmistir. Olusturulan uygulama, tablet araciligi ile mobil tarafinda
android ile birlestirilmistir.

Projenin ekran goriintiileri:
ar Icin

a®e

1

100 ® @,

@ ilk Yardim Bilgileri

(3 ilk Yardim Testi

Onemli Numaralar

ilk Yardim Gantasi

Sekil 1: Uygulamanin Girig Ekran Goriintiisi

Uygulamanin Sekil 1°deki giris ekrani dort ana mentiden olusmatadur. [k menii, ‘Ilk
Yardim Bilgileri’ ni igermektedir. Ikinci meniide, 1k Yardim Testi bulunmaktadir. Ugiincii
meniide, ‘Onemli Numaralar’ yer almaktadir. Dérdiincii ve son meniide ise ‘Ilk Yardim Cantasr’
vardir.

ar Icin

|

9©®®,

(7] ilk Yardim Bilgileri

/) ilk Yardim Testi

Onemli Numaralar

ilk Yardim Gantasi

Sekil 2: Ik Yardim Bilgileri Butonu
Sekil 2°de ki ilk Yardim butonuna tikladigimizda asagidaki ekran acilmaktadir.
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ZEHIRLENMELER
KIRIK, GIKIK VE BURKULMALAR
YARALANMALAR
KANAMALAR
DIGER ACIiL DURUMLARDA iLK YARDIM
HAYVAN ISIRIKLARI VE BOCEK SOKMALARI

HASTA ve YARALININ TASIMA TEKNIKLERi

Sekil 3: ik Yardim Bilgileri Bashklar

Sekil 3’deki her bir bagliga tiklandig1 zaman konu ile ilgili detayl ilk yardim bilgilerine
ve icerik ile ilgili gorsellere ulasilmaktadir. Bu kisimda oplam 17 tane menii bulunmaktadir.
Bunlar:

1) Temel Ik Yardim Uygulama Bilgileri

2) Hasta ve Yaralinin Degerlendirilmesi

3) Olay Yerinin Degerlendirilmesi

4) Temel Yasam Destegi (Solunum ve Kalp Durmasi)
5) Solunum Yolu Tikanikliklar1

6) Is1 Dengesi Bozukluklar1 — Yaniklar

7) Donmalar

8) Sicak Carpmasi

9) Biling Bozukluklar1

10) Goze, Kulaga ve Burna Yabanci Cisim Kagmasi
11) Zehirlenmeler

12) Kurik, Cikik ve Burkulmalar

13) Yaralanmalar

14) Kanamalar

15) Diger Acil Durumlarda ilk Yardim

16) Hayvan Isiriklar1 ve Bécek Sokmalari

17) Hasta ve Yaralinin Tasunma Teknikleri

Sekil 1°deki 2. menii olan ilk Yardim Testi butonuna tikladigimiz zaman asagidaki sekil
acilacaktir:
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hayat kurtarma zinciri

YH®E

m% mmﬂzw m:mw mmwm

SORU1: Bak-dinle- hisset ydntemi ile yapilan
7! solunum degerlendirilmesi kag saniye siire
Q yapilir?

5 Saniye
10 Saniye
30 Saniye

60 Saniye

Sekil 4: ik Yardim Testi

Sekil 4’te karsimiza ¢ikan ekranda 4 secenegi olan bir test sorusu kargimiza
¢ikmaktadir. Burada amaclanan ilk mentide yer alan ilk yardim bilgilerini i¢eren kisimin
yeterince anlasilip anlasiimadigini test etmek ve 6grencinin konu ile ilgili eksigini gérmesini
saglamaktir. Uygulamada 6rnek olamsi agisindan toplam 5 adet soru bulunmaktadir.

Tekrar deneyiniz

ANLADIM

Sekil 5: Yanlis Cevaplama Sonrasi Cikan Ekran Goriintiisii

Sekil 5’de 6grenci soruya yanlig cevap vermis ise bu ekrani gérecektir. Burada
“Anladim” yazan kisima tikladiginda 6grenci soruyu tekrar cevaplandirabilecektir. Bu sayede
ogrenci yanlis cevapladigi sorular diizeltme imkanina sahip olabilecek ve 6grencinin
motivasyonunun diismesi dnlenmig olabilecektir.

36



Dogru cevapladiniz

ANLADIM

Sekil 6: Dogru Cevaplama Sonras1 Cikan Ekran Goriintiisii

} Sekil 6’da 6grenci soruyu dogru evapladiginda ¢ikacak olan ekran goriintiisiidiir.
Ogrenci, “Anladim” yazan kisima tikladiginda diger soruya gecebilecektir.

Sekil 1°deki 3. Menii olan Onemli Numaralar butonuna tiklandiginda karsimiza ¢ikacak

olan ekran asagidaki gibidir:
Yangin 110
Alo Trafik 154
Polis imdat 155
AloZabita 153
Orman Yangini 177
SaglikDanigma 184

AloSahil Giivenlik 158

Sekil 7: Onemli Numaralar
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Sekil 7°de 18 tane 6nemli numara yer almaktadir. Bunlar:
1) Itfaiye: 110
2) Acil Yardim: 112
3) Zehir Danigma: 114
4) Telefon Ariza: 121
5) Alo Afet: 122
6) Alo DASK: 125
7) Zabita: 153
8) Trafik: 154
9) Polis: 155
10) Jandarma: 156
11) Sahil Giivenlik: 158
12) Uyusturucu Bilgi: 171
13) Yangin ihbar: 177
14) Alo Valilik: 179
15) Saglik Danigsma: 184
16) Su Ariza: 185
17) Elektrik Ariza: 186
18) Dogalgaz Ariza: 187

Son olarak, Sekil 1°deki 4. ve son buton olanilk Yardim Cantas1 butonunua
tiklandiginda bir ilk yardim cantasi igerisinde bulunmasi gereken malzemeler ve miktarlarini
gosteren bir ekran karsimiza ¢ikmaktadir.

Projeye ait Android Studio ortaminda yazilan kodlarin bir kisminin yer aldig1 ekran
goriintilisti asagidaki gibidir:

ka

arota:layout
droid:gravity-
android:oriontations

L Er——

Iasgevier

o

Mandctiity
b Testhcnity
cxample e tad

drawatie

B menw_backgroundsmi
lapost

& actity manaen

8 diog ami

B emergency numbers i

@ Gradke Soipts (] and
android:gravity=

Taagevien
androtd: Layout_widthe" 04"
android: Layout_betghta®40dp:
android: layout_narginlefte"16dp"
android: srce"aipaap/fizst_aid_data_icon” />

S nuiAvanas 5 avdtes

Sesgn Text
L ) Eartloy  [EiGrade sl
) Gad o bud rised in 165 715ms (yestedy 19.40) 1

Sekil 8: Kod Ekran goriintiisii




TEKNOLOJIi

Uygulamay gelistirip test edebilmek i¢in donanim tarafinda bilgisayar ve tablet ve
telefon kullanilmastir.

Ciinkil simulatdr her ne kadar basarili olsa da yapilan uygulamay1 gercek bir telefonda
ya da birkag cihazda test etmemiz gerekmektedir.Yapilan uygulamay1 hem telefonda hem de
tablette test edilmistir.

Yazilim i¢in ise Android Studio’yu tercih edilmistir. Ciinkii esneklik saglamasi, temel
proje sablonlarinin olmasi, ekran tasarimini kolaylastiran stiriikle birak 6zellikli zengin bir
editore sahip olmasi gibi birtakim 6zelliklere sahip olmasi yazilim anlaminda yapim asamasinda
biiyiik kolaylik saglamistir.

Ek olarak da BlueStacks, klasik android arayiiziinii bilgisayara tasiyarak android projeyi
bilgisayarda ¢aligtirirken kolaylik saglanmaistir.

Fotograflar1 adobe PhotoShop programi ile diizenlenerek yazilimin igerisine
gomiilmiigtiir. Uygulamanin iconlarini ise photoscape platform iizerinde tasarlanmistir.

SONUC

Yetiskinler kadar ¢cocuklar1 da ilk yardim konusunda bilinglendirmek bu konuda onlara
gerekli egitimler vermek gereklidir. Acil durumlar karsisinda ne yapabilecekleri konusunda fikir
sahibi olmalar i¢in bilinglendirilmelilerdir.

Yapilan proje sayesinde ilk yardim konusunda 6ncelikle de acil bir miidahale sirasinda
neler yapilabilecegi konusunda detayly bir bilgi edinme imkan1 saglamaktadir. ilk yardimm
cocuk, yetiskin demeden genis kitleler tarafindan 6grenilmesi ve ilk yardim yapan kisilerin
bilingsiz uygulamalardan kaginmasi noktalarina uyuldugu takdirde, ilk yardimin 6nemini daha
iyi kavramis olunmaktadir.

Yapilan proje ¢ocuklara egitim verme amaclidir. Bu uygulamada ilk yardim bilgileri
verildikten sonra test kisminda ¢ocuklarin okuyacagi bu bilgiler ile sorular1 cevaplamalari
amaglanmaktadir. Yaptigim uygulamada 6rnek olmasi agisindan 5 adet goktan se¢gmeli soru yer
almaktadir. Projeyi gelistirmek adina her bir soru kapsaminda test sorular1 hazirlanabilir. Her
konu i¢in ¢ocuklar ne kadar bilgi edindiklerini veya eksikliklerini bu sekilde gorebilir.

Ayrica her bir konudan soru i¢eren karisik testler araciligryla da bilgileri pekistirilebilir.

Her konu ile ilgili animasyonlar, videolar uygulamaya eklenebilir. Bu animasyonlar
veya videolar ¢izgi karakterler ile olugturulup cocuklarin ilgisi ¢ekilebilir.

Yapmis oldugum uygulamada énemli numaralarin bulundugu sayfada numaralar
sabittir. Bu numaralarin iizerine tiklayinca arama yapmasi saglanabilir.

[k yardim ¢antasinda nelerin bulunmasi gerektigi bilgisine ulasabilecegimiz ilk yardim
cantasi sayfasinda, her bir malzemenin iizerine tiklayinca ne ise yaradig bilgisi gosterilebilir.

Ek olarak bu uygulamanin engelli ¢ocuklara yonelik olani da yapilabilir. Uygun
olabilecek gorsel ve isitsel icerikler eklenebilir.

Uygulamada yer alan her bir ilk yardim konusu basit bir oyuna doniistiiriiliip
kurgulanabilir.
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BIiLEKLIiK iLE ACIiL DURUM BIiLDIiRiMi: GAPBEE

Seval AKANSOY

Dokuz Eyliil Universitesi, I.I.B.F., Yonetim Bilisim Sistemleri Boliimii
Ozet

Projede, nesnelerin interneti teknolojisinden faydalanilarak, 6zellikle kiiciik ¢ocuklar ve yasgh
insanlarin kolaylikla kullanabilecegi sekilde tasarlanmais, acil durumlarda konumlarini, “acil durumda
ulagilacak™ kisilere kolayca bildiren bir bileklik gelistirilmistir. Kisaca; kola takilan bir bileklik iizerinde
bulunan butona basilarak basitce tetiklenen sistem, acil durumda ulasilacak kisilerin cep telefonlarina
yiiklenen bir mobil uygulama araciligiyla bu sorumlu kisilere acil durum uyarisi ile birlikte konum
bilgisini gondermektedir.

Anahtar Kelimeler: Acil, acildurum, konumgdnder, bileklik, acildurumbilekligi, IOT, takip,
takip cihazi, Electron, GPS

AMAC

Amag: Acil durumlarda ¢ok kolay bir sekilde karmasik olmayan bir sistem araciligi ile
konum bildirmek ve konum takibi saglamaktir.

Kime: Proje oncelikle kiiclik ¢ocuklar ve yaglilarin (6zellikle Alzheimer vs. olan)
kolayca kullanabilmesi i¢in 6zellikle hi¢ karmasikligi olmayacak sekilde gelistirilmistir.

Faydasi: Kisilerin kaybolduklarinda, kagirilma durumlarinda veya herhangi bir acil
durumda, etrafindaki kisilere belli etmeden bilekligini aktive ederek, bulunmalarini saglamak
icin yapilmistir.

LITERATUR

[k kez 1999 yilinda Kevin Ashton tarafindan bir sirket igin hazirladigi sunumda
kullanilan Internet of Things-Nesnelerin Interneti( IOT) kavrami gelisen teknoloji ile birlikte,
ortaya ¢iktig1 glinkii halinden daha genis bir vizyona eristi.

Peki nedir bu "Nesnelerin interneti"?

Nesnelerin Interneti "benzersiz bir sekilde adreslenebilir nesnelerin kendi aralarinda
olusturdugu, diinya ¢apinda yaygin bir ag ve bu agdaki nesnelerin belirli bir protokol ile
birbirleriyle iletisim i¢inde olmalar1" olarak tanimlanmaktadir. Ayrica bu kavrami
kabaca; ¢esitli haberlesme protokolleri sayesinde birbirleri ile haberlesen ve birbirine
baglanarak, bilgi paylasarak akilli bir ag olusturmus cihazlar sistemi olarak da tanimlamak
miimkiindiir.

1991 yilinda Cambridge Universitesi'ndeki yaklasik 15 akademisyenin kahve
makinesini gorebilmek i¢in kurdugu kameral: sistem o giiniin kosullarinda degerlendirildiginde
ufuk agict bir uygulamaydi. 2001 yilina kadar kullanilan sistem, kahve makinesinin goriintlistini
dakikada ii¢ kez bilgisayar ekranlarina génderiyordu. Cevrimi¢i ve gercek zamanli olmasi
sebebiyle "nesnelerin interneti” kavraminin ilk 6rnegi olarak tarihte yerini ald1.

1999 yilinda Kevin Ashton, P&G i¢in RFID teknolojisi uygulamasinin firmaya faydalarini
straladi ve kullanilmasini 6nerdi. Onerdigi sistem; "internet of things" kavramini ortaya gikaran
radyo dalgalar1 ve sensorlere dayali bir kiiresel sistem standardi idi.

Giiniimiizdeki Durum nedir?

Yapilan arastirmalara gdre bugiin internete 10-11 milyar cihazin bagli oldugu tahmin
edilmekte ve bu rakamin 2020 yihina gelindiginde 50 milyar cihaz seviyesine ¢itkmasi
ongoriilmektedir. Ayni arastirmalara gore; 2003 yilinda diinyada kisi basina diisen birbirleriyle
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baglantili cihaz oran1 0,08 iken bu oranin 2020 tahmini ise "6,48"dir. Ayrica 2020 yilinda, 20
adet tipik ev cihazinin tiretecegi bilgi trafiginin, 2008 yilinda iiretilen tiim internet trafiginden
daha fazla olacag1 tahmin edilmektedir.

Hangi cihazlar birbirine baglaniyor?

Nesnelerin Interneti dendigi zaman yalmzea cihazlarin internete baglanmasi olarak
anlasilmasi yanhstir. RFID benzeri algilayicilarin ve tanimlayicilarin bazi cihazlar ile bilgi
iiretmeleri de bu kavramin igerisindedir.

Nesneler, algilayicilar ve elektronik devreler ile donatildiginda insanlarla iletisime
gecerek durum bilgilerini giincelleyebilecek yetenekler kazanirlar. Mobil aglar ve internetin
gelisimiyle birlikte bu nesnelerin kisiler ile iletisim kurmalari kolaylast1 ve insanlar da onlar1 her
yerden, her zaman gdzlemleme ve kontrol etme sansina sahip oldu.

Bunun yaninda IPv6 protokoliine gecis, IP ¢cakigmalarinin 6niine ge¢ilmesini adina
onemli bir engeli ortadan kaldirarak ciddi bir gelisme sagladi.

Tiim faydalarinin yaninda Nesnelerin Interneti bazi sorunlara da yol agacaktir.
Birbirlerine bagli cihazlar sayesinde sosyal hayatimizi internet {izerinden kayit altina sunuyor
olmamiz, ortaya ¢ikacak veri miktarini inanilmaz derecede arttiracak ve bu biiyiik verilerin
¢oziimlenerek islenmesi zor ve karmasik bir is haline gelecektir. Bunun yaninda ortaya ¢ikan bu
verilerin gizliligi ve glivenligi de 6nemli bir konu olarak karsimiza ¢ikacaktir.

Oniimiizdeki yillarda etkilesimin ve internetin hemen her nesnenin igine girecegi ve
farkli nesnelerin ortak amaglar i¢in hareket edecegi bir doneme girecegiz. Bu arada insanlarin
fizyolojik ve psikolojik olarak bu degisime nasil karsilik verecegini hep birlikte gorecegiz.

Benzer iiriinler/teknolojiler projeme en yakin olan {iriinden baglayarak asagida siralanmas,
hangi marka ne amagla, nasil bir {iriin gelistirmis ve nasil kullanilmakta oldugu paylasilmistir.
Uriinlerde yogun olarak Wi-fi ya da bluetooth teknolojisi kullanilmistir.

1. FILIP 2: 4 — 11 yas arasindaki ¢ocuklarim giivenligi i¢in gelistirilen Filip 2, telefon
gorevi iistlenen akilli bir saat. Cihazin 6zelliklerinden yararlanabilmek i¢in 6ncelikle
telefona Filip 2’nin uygulamasini (Android ve iOS ile uyumlu) indirmek gerekli.
Ardindan uygulama iizerinden bir Filip hesab1 yaratiliyor. Saati telefonumuzla
eslestirdikten sonra ise kullanmaya basliyoruz. Cihazin 6ne ¢ikan 6zelliklerini kisaca
sOyle siralayabiliriz;

Arama: Filip ile cocuklar ebeveynlerini arayabilir ve ebeveynler de gocuklarini.
Cihaz, uygulamasi lizerinden onceden belirlediginiz 5 kisiye kadar numaray1
kolaylikla arayip, o numaralardan ¢agri alabilirken; bu numaralar1 ¢ocugunuz tek bir
tusla arayabilir.

Yer Belirleyici: Ebeveynler, GPS, GSM ve Wi-Fi iigclemesini kullanan Filip 2
sayesinde ¢ocuklarinin yerini kolaylikla buluyor. Cihazin uygulamasi iizerinden
¢ocugun yeri istenilen zaman kontrol ediliyor. Eger birden fazla cocuk varsa,
uygulama iizerinde ¢ocuklar i¢in farkli profiller yaratiliyor.

Acil Durum: Cocuk kendini kotii ya da giivensiz hissettigi bir anda saatin sol
tarafinda bulunan kirmizi diigmeye 3 saniye kadar basili tutarak, dnceden belirlenen 5
kisiye ¢agr1 gdnderebilir. Yapilan cagriy1 ve fondaki sesleri kaydeden Filip 2,
belirlenen 5 kisiden biri telefona bakana kadar arama yapmaya devam eder. Saat, acil
durum iptal edilene kadar otomatik olarak her 60 saniyede bir ¢ocugun bulundugu yeri
telefonunuza gonderiyor.

Giivenli Bolgeler: Ebeveynler saatin uygulamasi lizerinden ev, okul vb. 5 farkl
giivenli bolge belirleyebiliyor. Eger ¢cocuk bu belirlenen bolgelerden birine girer ya da
oradan ayrilirsa, Flip 2 ebeveynlerin telefonlarina bir bildirim gonderiyor.
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GIZMOPAL: LG’nin gelistirdigi GizmoPal adindaki bileklik, ¢ocuklarin tek tusla
ebeveynlerine ulasabilmelerini sagliyor. Android ve iOS uygulamalar1 bulunan iiriiniin
iki kayith numara destegi bulunuyor. Cihaz {izerinden arama yapabildiginiz gibi,
cagrilar1 da cevaplayabiliyorsunuz. Ayrica iizerinde bulunan GPS sensorii sayesinde,
lokasyon bilgileri de ebeveynlere aktarilabiliyor.Cocuklarla birlikte yaglilarin da
kullanabilecegini diisiindiigiim cihaz ani durumlarda hizl bir sekilde yardim gelmesini
saglayabilir.

EVACUAID ACIL DURUM BILEKLIGI:EVACUAID kola takilan ve hareketsiz
kalindig1 durumda sinyalle, 151k ve ses yayan bilekliktir.Baglica kullanim alanlari;
yangin, deprem, gaz kacgaklar1 senaryolariin yogunlukta yasandig: yerler, kapali
alanda, yeraltinda yada yalniz ve uzakta, tehlike arz eden yerlerde ¢alisilan
ortamlardir. Bu gibi durumlarda ortami hizli ve giivenli terketme ihtiyacina karsilik,
pratik, kullanim1 kolay, etkin bir yontemdir.Evacuaid, herhangi bir bagka sistemle hig
bir baglantis1 olmadan, sadece kendisi ¢alisan bir sistemdir. Bu, cok daha ucuz, hi¢bir
kurulum masrafi olmayan, sonradan da masraf ¢ikartmayan bir ¢éziimdiir.Basinca
duyarl olan bu elektronik aygit, 3 metre mesafede 90dB de ses ve 900, 3000 ve
60000hz de kirmizi ve beyaz LED i1siklar olusturarak kurtarma ekibinin dikkatini
kolayca geker.

SPECTRA: Hastalar, (iizerlerinde buton bulunan) kii¢iik bir elektronik kolye ya da
bileklik takarlar. Butona basildiginda, hastanin kimligini ve yerini igeren bir mesaj
bakicilarin bilgisayar, DECT ya da cep telefonlarina yazili olarak gider. Hastalarin
ilgili kisileri cagirabilmeleri i¢in kullanacaklar1 spectra ¢agri sistemi, bileklik, kolye ya
da kablosuz duvar iinitesi bigimlerinde tasarlanmistir. Bu cihazlar LF alicilar igerirler
ve stratejik olarak yerlestirilmis Exciter cihazlarini gegtiklerinde hastanin konumunu
ana bilgisayara bildirir. Ayrica lizerlerinde bulunan butona basildiginda, bileklik
hastanin konumunu ve kimligini aktarir. Duvar iinitesindeki ¢ikigkar, hastane agina
kablolu olarak bagli bir spectra girigsine baglanabilir ya da kablosuz olarak spectra
sistemi ile iletisim kurulabilir. Personel Takip Sistemi : Doktor, hemsire ve hastane
caliganlarin1 RFID sayesinde anlik konum takibi yapabilmektedir. Is akisini1 ve isletim
maliyetlerini azaltma olanagi vardir. Tiim giris ve ¢ikislar sistem bilgisayar1 tarafindan
raporlanmaktadir.

DOKO: Japonca “Nerede?” anlamina gelmektedir. Adindan da anlasilacag: gibi giyen
kisinin veya iizerinde bulundugu nesnenin konum bilgilerini bildirir. Bunu popiilerligi
artan ve gelismeye devam eden bluetooth teknolojisini kullanarak yapar. DOKO
Bilekligin yayinladig: sinyaller konum bilgisi alinacak alanda bulunan ag cihazlari
araciligryla iletilir. Servis araci veya sinif yoklamasi kullaniminda ise, tablet veya
akillt cep telefonlar1 kullanilmaktadir. DOKO Bilekligin sinyallerini alan cihaz
tizerinden sisteme iletilen veri iglenir ve kullanim amacina gore bilgiye doniistiirtiliir.
DOKO; kontrollii alanlarda konum verisini ileten ve bunu bilgiye doniistiiren
hizmetlerin biitiintidiir. DOKO’nun kullaniminda konum verisinin yani sira bileklik
tizerindeki hareket ve biyosensor verilerini de alabilir. Uygulama alanina gore bileklik
tizerinde farkli teknolojiler kullanilmaktadir.

SAFER: Giin gectik¢e artan siddet ve taciz vakalar1 kadinlar1 kendilerini korumak i¢in
alternatif yontemler aramaya itiyor. Giyilebilir teknoloji alaninda gelistirilen bazi
iirlinler de basta kadinlar olmak iizere kullanicilarin kendini giivende hissedebilecegi
ve gizlice yardim ¢agrisinda bulunabilecegi sekilde gelistiriliyor. Bunlardan biri de
akilli kolye Safer. Her giin giderek artan cinsel istismar, cinayet, aile i¢i siddet ve
saldir1 haberleri arasinda giivende hissedip huzur i¢inde yasamak olduk¢a zor. Hava
karardiktan sonra disarida olmak bir stres sebebiyken ve sirf bu yiizden bile basiniza
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gelen herhangi bir saldir1 yiiziinden suglanacak ilk insanin kendiniz oldugunu bilerek
giiven i¢inde yagamak pek de miimkiin degil. Ancak yine de ¢esitli onlemlerle
kendinizi bir par¢a rahatlatabilirsiniz. Daha 6nce internet sitemizde yer verdigimiz
kendinizi giivende hissetmediginiz anda yakinlariniza mesaj géndermeye

yarayan Athena gibi Safer da ayni prensipler {izerine kurulu. iOS ve Android isletim
sistemli akilli telefonlara Bluetooth {izerinden baglanan kolyeye kendinizi tehlikede
hissettiginiz an iki kere basarak o anki konumunuzu ve tehlikede oldugunuz bilgisini
daha 6nceden uygulamasinda kaydettiginiz kisilere bildirim olarak iletebilirsiniz.
Kolyeye basildig1 anda SMS, e-posta ve uygulama bildirimi kayitl kisilere iletiliyor.
Mesaj1 aldiktan sonra Safer uygulamasini agan kullanicilar o anki konumunuzu harita
tizerinden gorebiliyor.

METODOLOJI

Analiz : Projenin ilk asamasinda literature taramasi yapilmis, mevcut ¢oziimler
incelenmis ve yeni gelismeler tespit edilmistir. Bu ¢6ziimlerdeki karmasikliklara odaklanilarak,
kullanim1 ¢ok basit bir sistem {izerine odaklanilmistir.

Tasarim: Prototip i¢in zorunluluklar ve sinirlar belirlenmis, bu kapsam esliginde bir
tasarim yapilmigtir.

Yazilim Gelistirme: Acil durumda ulasilacak kisilerin akilli telefonlarina acil durum
bildirimi ile birlikte anlik konum bilgisi gonderen yazilim gelistirilmistir. Uygulama android
isletim sisteminde ¢aligmak {izere Android Studio tizerinde gelistirilmistir.

Test: Hem donanim olarak gelistirilen bileklik hem de mobil uygulama yani yazilim
testleri yapilmistir. Hem bilekligin uygunlugu hem de yazilimin fonksiyonel testleri yapilmistir.
Zaman kisit1 sebebiyle tasarimsal diizenleme gorsellestirmeler yapilamamastir.

Revizyon: Testler sonrasi bileklik tasarimi son haline getirilmis, yazilimda gerekli
giincellemeler yapilmaistir.

Sunum: Projenin teslimi ve sunumu yapilmistir

TEKNOLOJI

e Electron 2G : Gorevi; GPS den konumu alip, mobil uygulamaya gondermektir.

Wi-fi ve Bluetooth bagimsiz kendi GSM kartiyla ¢alisabilen bu sebeple kiiciik yer kaplayan ve
ekstra donanima ihtiya¢ duymayan bir donanim oldugu i¢in tercih edilmistir. Dezavantaji
maliyetli bir {irtin olmasidir.

e Ada Fruit Gps Modiil : Gorevi; mevcut konumu tespit etmektir.

Electron ile uyumlu ¢alisan GPS modiilii oldugu i¢in tercih edilmistir. Ayrica diger GPS
modiillerine gore daha hizli konum bilgisi tespit ettigi bilinmektedir. Dezavantaj1 digger GPS
modiillerine gore daha maliyetlidir.

® Android Studio: Android isletim sistemi ile caligan akilli telefonlar i¢in gelistirme
yapilacagi i¢in secilmistir.
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SONUC

Projede ortaya ¢ikarilan iiriin; tetikleyici butona basildiginda konum bulan ve acil
durum bildirimi seklinde programin kurulu oldugu her cep telefonuna bildirim génderen bir
takip cihazidir.

Proje zaman kisit1 sebebiyle projeye dahil edilmeyen bir database kaydi tutulmasi
gelecekteki gelistirme durumlarinin en basinda gelmektedir. Mutlaka Electron’un IMEIsi ile bu
IMETI’ye ait acil durum kisilerinin cep telefon no.larin1 tutan bir database lizerinden akis
olmalidir. Mevcut durumda elimizde tek electron ve tek telefona yiiklenmis uygulama
oldugundan bu yapidaki prototip i¢in bu gelistirme yapilmamistir.

Projede elde edilen iiriin tiim parcalar1 birlikte tutuldugu takdirde bir bileklik i¢in biiyiik
oldugu gozlemlenmistir. Bu sebeple gelecekteki gelistirme durumu igin tetikleyici buton ile
Electron+GPS’in birbirinden ayrilmasi ve RF sistemi ile haberlesmesi daha kullanima uygun
olacaktir. Dolayistyla, Electron ve GPS bir kemer formunda ya da ¢antada tutulabilecek bir
form verilerek, tetikleyici butondan gelen sinyali RF araciligiyla alip Electron ve GPSi
calistirmasi kullanima uygunlugu acisindan 6nemli bir gelistirme olacaktir.

Ayrica bu iirlin sadece yasl insanlar ve ¢ocuklar i¢in degil, farkl takip amaclari i¢in de
kullanilabilir. Calinmast muhtemel esyalarin (araba, ¢canta vs)bulunmasi, personel takip sistemi,
arag takip sistemi gibi...Tabii ki her bir uygulama alani1 ihtiyacina gore farkli gelistirmeler
yapilmas1 gerekecektir.
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Afetevim Projesi

Sinem ORDUKAYA

Dokuz Eyliil Universitesi, I.I.B.F., Yonetim Bilisim Sistemleri Boliimii
Ozet

Giinlimiizde teknolojik yeniliklerin benimsenmesi ve akilli telefon kullaniminin yayginlagmasi
ile arama ve mesajlagmanin 6tesinde, telefonlarin donanimlar1 ve internete baglanabilmeleri sayesinde
¢ok amacli kullanimlar saglanabilmektedir. Siradan cep telefonlarina kiyasla ileri diizeyde isletim
sistemine sahip olan ve ¢ok sayida uygulamayi galistirabilen akilli telefonlar Android, IOS, Symbian,
Windows Mobile vb. gibi isletim sistemleri ile bu sistemlere uygun olarak gelistirilmis uygulamalari
calistirabilmektedir. Akilli telefonlar, her giin gelistirilen yiizlerce yeni uygulamanin da etkisiyle hayatin
her alaninda kendilerine yer edinmislerdir. Afet 6ncesi ve ya sonrasinda yiiriitiilmesi gereken
yardimlagma ve dayanigsma faaliyetleri i¢in, 6zellikle mekandan bagimsiz yiiriitillebilecek islemlerde
mobil uygulamalarin tasarlanmasi, bu uygulamalara kolayca ulagma imkaninin saglanmasi, faaliyetlerin
hizli sonuglanmasi zaman kazanci saglayacaktir. Afetevim Projesi; afet sonrasinda dogacak barinma
ihtiyacini giderebilme amaci igin goniillil ev, yazlik, villa, ikinci ev sahipleri ile afetzedeleri bulusturma
gorevini lstlenerek, afetzedelere gegici barinma saglayacak ve psikolojik, sosyolojik agidan zorlu gegen
afet sonrasi siireclerinde hizli ¢6ziim olanag: yaratarak daha saglikli bir dayanigma ortami saglayacaktir.

Anahtar Kelimeler: Afet, Afet Sonrasi, Deprem, Sel, Felaket, Barinma Thtiyaci, Gegici
Barinma, Afet Sonras1 Ev, Afet Sonras1 Barinma, Afet Sonrasi Tletisim

AMAC

Afetler, insanlar i¢in fiziksel ekonomik ve sosyal kayiplar doguran, insanin normal
yasantisini ve eylemlerini durduracak veya kesintiye ugratacak, imkanlarin yetersiz kaldigi,
insan kokenli olaylardir. Afetlerin dogurdugu sonuglara bakildiginda en basta can ve mal kayb1
goriliir. Afet sonrasinda, afetzedeler i¢in temel ihtiyaglarin giderilemedigi bir ¢ok durum soz
konusudur.
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Sekil 1: Ornek Uygulama Gériintiileri

Ulkemizde 2009 yilinda kurulan AFAD ( Basbakanlik Afet ve Acil Durum Yonetimi
Baskanligi Deprem Dairesi Bagkanlig1) in dogru deprem verilerine ulasmay1 saglayan mobil
uygulama ¢alismalar1 bulunmaktadir. AFAD Deprem Uygulamasi, Tiirkiye ve yakin ¢evresinde

meydana gelen depremler hakkinda hizli ve giivenilir bilgi sunarak, meydana gelen depremlerin
harita {izerinde goriilmesini saglamaktadir.
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1999 yilinda Marmara depreminde hasar goren bdlgelere, ¢esitli miidahaleler ve yardim
organizasyonlar ile ¢alismalara baslayan AHDER (Afete Hazirlik ve Deprem Egitimi Dernegi)
afet bilincinin arttirilmasi, afet bilgilendirme ve bilinglendirme faaliyetlerini arttirma amaciyla
2013 yilinda AFAD ve Istanbul Kalkinma Ajansi destegi ile, Afadist Afet Yonetimi igin
Bireysel Mobil Cihaz Uygulamasini gelistirmis ve dzellikle Istanbul ve gevresinde yasayan, afet
ve acil durumlara hazirlik konusunda detayl bilgi alma ihtiyaci bulunanlar igin, kolayca Il Afet
ve Acil Durum Midiirliigii’ ne ulasma imkani saglamistir.Uygulama 6zellikleriyle yapisal ve
yapisal olmayan riskleri azaltma, aile afet plani hazirlama, ev ve is yeri konumunu kaydederek,
bir afet aninda en yakin AFAD hizmetlerinden haberdar olma, afet sonras1 toplanma alanlarini
belirleme ve saglik durumunu bildirme, afet acil durum cantasinin envanterini uygulama
iizerinden takip ederek, icindeki malzemelerin son kullanma tarihi yaklasanlar1 yenisiyle
degistirme gibi islemler gerceklestirmekte ve Istanbul genelinde yer alan Afet Istasyonu (AFIS)
konteynerlerinin harita lizerindeki yerlerinin de goriintiilenebilmesini saglamaktadir.

Afetevim Projesi ile gelistirilen uygulama, herhangi bir deprem, sel, taskin, yangin, ¢1g,
heyelan gibi afetler sebebiyle evsiz kalan afetzedeler ve onlara yardim etmek isteyen goniillii ev
sahiplerinin eslestirilebilmesi i¢in tasarlanmistir. Boylelikle biitiinsel bir yardimlagsma ve
dayanigma agina katki saglanarak ihtiyac halinde, ihtiyaci bulunan afetzedelere en kisa siirede
ve en kisa yoldan fayda saglanacaktir. Uygulamada ev sahipleri evlerinin kaydini uygunluk
durumlar detaylari ile sisteme girecek, evler kolay bir sekilde listelenebilecektir. Kalacak yere
ihtiyaci olan afetzedeler de kisisel kayitlarini sisteme girebilecek, uygun afetzede ile istekli ev
sahibi daha hizli ve kolay bir yolla eslesebilecektir.

EVIMI KALACAK YER
PAYLASABILIRIM ARIYORUM

Sekil 2: Uygulama Goriintiileri
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LITERATUR

Afet sonras1 barinma ihtiyaci 6zelinde literatiir incelendiginde, asagidaki gibi

caligmalara rastlanmistir. Bu ¢alismalarda afet sonrasinda Barinma Konusu en biiyiik
sorunlardan biri olarak tespit edilmis, ancak barinma sorununa dair belirli bir ¢dziim
Onerisininolmadig1 saptamalarina rastlanmistir. Daha ¢ok mimari agidan gegici barinma ¢éziim
Onerileri liretilmeye ¢alisilmis, tasarim agisindan minimum ihtiyaglar1 giderebilecek acil
barinma {initeleri onerileri edinilmeye c¢aligiimigtir.

Limoncu S.&Bayiilgen C. Tiirkiyede Afet Sonrasi Barinma Sorunlari (YTU Mimarlik
Fakiiltesi Mimarlik Boliimii) adl1 calismalarinda, afet sonrasinda barinma konusuna dair
net ve belirli bir stratejinin olmadigini tespit etmislerdir.

Songiir D. Afet Sonras1 Barmaklarin Ve Gegici Konutlarin Analizi Ve
Degerlendirilmesi, (ITU Fen Bilimleri Enstitiisil) konulu yiiksek lisans tezinde, afet
sonrasinda en biiylik sorunlardan olan ‘barimma’ y1 ele almig ve barinma siire¢lerini
tanimlamaya caligmistir.

Arslan H.&Unlu A.Afet sonrasi yeniden yapilanma siirecinde yer degistirme ve yere
bagliligin degerlendirilmesi: Diizce 6rnegi (ITU Fen Bilimleri Enstitiisii Mimari
Tasarim Programi) adli calismada Diizce de yasanan deprem sonrasi, afet sonrasinda
giivenli bolgeye yerlestirilen afetzedeler ile ilgili ¢alismis, afet sonrasi tasarlanacak ve
insa edilecek ¢evreler i¢in fiziksel ve sosyo-mekansal baglamda planlayicilar,
uygulayicilar ve tasarimcilar icin bir planlama, tasarim ve degerlendirme yaklagimi da
sunmaktadir.

Diinya Saglik Orgiitii (World Health Organization) niin yayiladig1 bir kitapta 6. Boliim
Barinma ve Acil Durum Yerlesmesi konusuna deginmis, afet sonrasi gegici
barinmadaki ihtiyaclar1 saptamaya ¢aligsmiglardir.

Tafahomi M.& Egyedi T.M Defining Flexible Standards for Post-Disaster Emergency
Sheltering adli makalelerinde, afet sonrasi acil barinma iiniteleri i¢in minimum
standartlar1 belirlemeye ¢aligmiglardir.

Afet Sonras1 Gegici Barmnma Uniteleri konusunda 2014 yilinda T.C. Basbakanlik Afet
ve Acil Durum Yonetimi Bagkanligi — AFAD biinyesinde diizenlenen bir fikir yarigmasi
olmus.

Afet sonrasi barinma ihtiyacina Afetevim ¢oziimii tiirevinden bir yaklasim 6rnegi
Airbnb Kalacak Yer Bulma Sistemi Afet Yardim Hizmetinde bulunmaktadir. ilk olarak
2012 de Amerika da yasanan Sandy Kasirgasi sonrasinda ¢6ziim tiretebilir olarak
diistiniilmiis, sistemdeki afet bolgesine yakin lokasyonda tanimli evler arasindan isteyen
ev sahiplerinin ihtiyaci olanlara kapisinit agmasina olanak saglanmistir. Boylelikle acil
durumlarda konaklama ihtiyaci igin hizli ve pratik bir ¢6ziim saglanmistir.

Airbnb kalacak yer bulma, ayarlama organizasyonunun afet yardim baglig: altinda, afet
sonrasi afet bolgesindeki ev sahiplerinden isteyenlerin onay1 ile ilanlarini aetzedeler i¢in
ticretsiz forma doniistiirdiikleri bir yapisi var.
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METODOLOJi
Problemi ¢6zmek ve projeyi yonetmek i¢in, agsamali bir siire¢ izlendi. Ana basliklar ve

alt basliklar olusturarak yapilacaklar sirasi ile tamamlandi.

* Ik basta amag ve kapsam belirleme gerceklestirildi.

* Ardindan 6rnek uygulama incelemesi yapildi.

*  Gerekli teknoloji ve ihtiyaglar saptanmaya calisildi.

* Ihtiyag duyulan bilgi ve egitime zaman ayrildi.

e Tasarim ve analiz yapildi.

* Veri Tabani ve sorgu yordamlar: olusturuldu.

e QGelistirme ve test gerceklestirildi.

* Canli sistem denemeleri yapildi.

Birbiri ile iliskili iglerden biri bitmeden, digerinin baslamasi olasi degildi. Ornegin
veritabani tasarlamadan kodlamaya gecilemezdi. Kodlama bitmeden uygulama
tamamlanamazdi.

TEKNOLOJI

Sistem gereksinimi olarak incelenen Ornekler ve bilgi birikimi esliginde
PHP&MYSQL&JAVA ortamlarinda kod gelistirilmis, Notepad Editér, Android Studio
kullanilmastir.

Test ve izlemeler i¢in Expert Tablet ve Android bir cep telefonundan yararlnilmistir.

PHP&MYSQL web yazilim gelistirme ortami bilgi birikimi agisindan daha Once
deneyimli olundugundan, siirecte zaman kazandiracagi i¢in secilmistir. Ayrica kolay erisilebilir
olmasi, acik kaynak olmasi da tercih sebebidir. MYSQL olusacak ev datalari icin yeterli
Olclidedir. Yordamlar olusturularak, daha giivenli sql sorgulari olusturulmus ve istege gore
degisebilir kolaylikta kod gelistirilmistir.

$kullaniciKayit = "CALL kullaniciEkle('".S$kullaniciTipi."',6'".$Name."',6'".$Surname."’

".$Email."")";
llaniciKayit

StalepKullanici = mysqli_query (SvtBaglanti,”

StalepXayit = Ekle('".$talepKullanici.”','".§State."’, '".§Check-in."",'".§Check-out."','".$Condition."", '".$Adults.""','".§Children."", ' ".§Message
StalepKaydet = mysqli_query ($vtBaglanti,$talepKayit )

if (StalepKaydet) echo "Kayit Alindi.";else echo "Bir sorun Olugtu.’

mysqli_close (SvtBaglanti) ;

-2

Sekil 3: Uygulama gelistirme ekran goriintiisii

Java, Android ortam igin zorunlu olarak kullanilmistir. Onceden bilinmediginden
Ogrenilmesi gerekmistir. Nesneye dayali programlama bilgisi sayesinde c¢ok zorlanmadan
islemler ger¢eklestirilmistir.

52



SONUC

Proje ¢iktis1 {iriin, mobilde, evlerin ihtiyag sahipleri ile bulusabilecegi bir platformdur.
Ayni1 zamanda talep kaydi ve sisteme ev girisi de yapilabilmektedir.

Afet Yardim Kuruluslari, Devlet Kurumlari ve STK lar ile goriisiilerek uygulamanin
daha genis kitlelerce kullanimi saglanabilir. Sosyal Medya Hesab1 ve Web Sitesi ile daha genis
bir kitleye duyurulacak olmasi, katilimci sayisini artirabilir.

Yine, afet sonras1 yardimlagsma ve dayanigsma saglayan kurum ve kurulus yetkililerinin
ihtiyac ve talepleri ile daha da gelistirilebilir. Sistem veritaban1 ve tasarim agisindan bu tiir
isteklerin gelistirilmesine uygundur.

Evler daha detayli, cografi kodlamalarla, konum bilgileri, detayl: fotograflar ile
sunulabilir.

Kullanict tipleri talep eden ve paylasimci dan daha da fazlasi olabilir. Ornegin; bir
yardim kurulusu yetkilisine yonetici kullanici tanimi yapilarak, gerekli eslestirmeleri yapmasi
i¢in bir ortam saglanabilir.

Konu ile ilgili iletisim ve haberlesme ag1 gliclendirilebilir, telefonlara gelecek SMSler
vb. eklemeler yapilabilir.

Olas1 afet bolgelerinde ¢alisma siirdiiriilerek, 6zellikle o bolgelere yakin lokasyonlarda
katilim arttirilarak, tedbir alinmasi saglanabilir.

Kullanim uygunlgu ag¢isindan daha da kullanict dostu olmasi saglanabilir.
Detayl1 Arama Modiilii eklenerek, sistemdeki kayitlara kolayca ulagma saglanabilir.

Airbnb Afet Yardim Hizmeti incelenerek, hizmetin kullanim siklig1, afet sonrasinda ige
yarama durumu, her tiir kullanic1 tepkileri izlenebilir, sistem bu verilere gore gelistirilebilir.

KAYNAKCA

http://www.journalagent.com/megaron/pdfs/MEGARON-97720-ARTICLE-
LIMONCU.pdf

https://polen.itu.edu.tr/xmlui/bitstream/handle/11527/11537/1159.pdf?sequence=1&isA
llowed=y

http://itudergihttp://www.who.int/water sanitation health/hygiene/emergencies/em2002
chap6.pdf .itu.edu.tr/index.php/itudergisi_a/article/viewFile/1037/991

http://repository.tudelft.nl/islandora/object/uuid:Sa6bfabd-4d7f-4e3a-8671-
€7990c158637/datastream/OBJ/download

https://www.afad.gov.tr/tr/HaberDetay.aspx?ID=5&IcerikID=1578

https://www.airbnb.com.tr/disaster-response
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E-Pill

Murat KILINC

Dokuz Eyliil Universitesi, I.I.B.F., Yénetim Bilisim Sistemleri Boliimii
Ozet

Ozellikle 20. Yiizyila girildikten sonraki siirecte ilaglar birgok hastahgin tedavisinde insanlar icin
vazgecilmez dgelerden biri olmustur.Ancak ilaglarin iyilestirici etkisi oldugu gibi zehirleyebilecek bir
etkisi de s6z konusudur.Bu bakimdan mevcut ilaclarin hangi hastaliga gore ne kadar kullanilacagim
bilmek o6nemlidir.Bu dogrultuda hareket edildiginde cocuk hastalarin ila¢ kullanimlarini bilmek,
ebeveynler i¢in bir ihtiya¢ haline gelmistir.Cilinkii acil durumlarda yani doktor tarafindan miidehale
edilemeyen durumlarda ilacin dozajina gore ¢ocuga miidehale etmek gerekebilir.Bu gereklilige ¢oziim
getirmek amaciyla yapilan ¢aligmalar mevcuttur.Pediatrik (cocuk) hastalara verilecek olan ilag ve
serumlarin dozlari, yagsa ve kiloya gore degisiklik gostermektedir. Bu bakimdan ila¢ ve serumlarin
dozlarinin pratik bir sekilde ebeveyne gosteren bir mobil uygulama gelistirilmesi ile ¢ocuk hastalarin ilag
takipleri daha diizgiin ve basit bir sekilde yapilabilecektir.

Prospektiisiinde belirtilen dozlar veya doktor tarafindan onerilen dozlar ile mobil uygulamadaki
ila¢ se¢imi yapildiktan sonra ebeveynin telefonuna ya da tabletine cogugun ilaci hangi 6l¢ekte kullanacag:
bilgisi gelecektir.Bu sayede doz asiminin ya da eksik doz kullaniminin 6niine gecilebilecektir.Ayrica
uygulama icindeki “Ila¢ ve Serum Blogu” meniisii, “Doktor Tavsiyesi” meniisii sayesinde ilaglar ve
serumlar hakkinda doktorlar tarafindan yazilmis ve hazirlanmis videolar ile ebeveynler kolay bir sekilde
pratik bilgilere ulasabilecektir.Bunun akabinde kullanici “Tavsiye Birak” meniisii ile uygulama
hakkindaki goriislerini ya da eksiklikleri tarafimiza bildirebilecektir.

Anahtar Kelimeler: Doktor-Ebeveyn iliskisi, ila¢ kullanim dozlari, doktor tavsiyesi.

AMAC

Yapilacak projede amag, doktor-ebeveyn arasindaki iligskiyi kurarak ¢ocuk hastalardaki
ila¢ kullaniminda doz asiminin ya da eksik doz kullaniminin 6niine gecebilmektir.Farkli yas ve
kilolara gore belirlenecek birtakim parametreler ile, bu parametrelere uygun vasiftaki ¢ocugun
kullanabilecegi ilag ve serumlarin dozu belirli deger araliklarina alinarak tanimlanabilecektir.Bu
bakimdan yas ve kilo aralifina gore ilag dozajlar1 ayarlanarak pratik bir uygulamaya
dokiilmiistiir.Ozellikle acil durumlarda lazim olabilecek ilaglar iliskisel bir veritabaninda
depolanip ebeveynlerin aradiklari ilacin dozunu, ¢ocugunun fiziksel 6zelliklerine gore kolayca
bulabilmesi amaglanmig ve saglanmistir.

LITERATUR

Bu konu ile ilgili olarak, yapilmis bir¢ok uygulama mevcutta bulunmaktadir.Ozellikle
en goze c¢arpan ilag dozu uygulamalarindan biri, Anmina Applications tarafindan gectigimiz
sene gelistirilmis olan “Easy Drug Dose Calculator” olarak karsimiza cikiyor.Uygulamada
karsimiza ¢ikan fonksiyonel menii araciligi ile kiloya gore tablet ila¢ dozlari kullaniciya
sunuluyor.Ayrica “Pediatric Oncall” firmasi tarafindan yakin zamanda gelistirilen “Medical
Calculator” uygulamasit da bireyin tiim Ozelliklerini kullanarak (boy,kilo,yas vb.) c¢esitli
algoritmalar araciligi ile kisiye 6zel ilag doz Onerileri sunuyor.Ek olarak www.healthguru.com
adresindeki saglik hakkindaki pratik pediatrik bilgiler de, e-Pill uygulamasinin Doktor tavsiyesi
boliimiiniin esin kaynag1 olmaktadir.

Bunlarin disinda Saglk Bakanligi tarafindan gelistirilen Ilag Takip Sistemi, tiim
diinyada uygulanan Takip ve izleme sisteminin ilag sektoriine uyarlanmis seklidir.

Bu sistemle birlikte {riinlerin tedarik ve dagitim siireclerinde bulundugu konumu
belirlemek miimkiin olmaktadir. Elektronik {iriin kodu teknolojisi sayesinde, iiriinlerin yani
ilaclarin, iiretim veya ithalatindan itibaren tedarik zincirinde gercgeklestirdigi her hareketi
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izlemek miimkiindiir. Buna gore her bir ilag kutusunun iizerine basilan karekodlar sayesinde
iirlinlin giris ve ¢ikisi raporlanarak, iiriiniin son goriildiigii konum, zaman ve durum kaydedilir
ve gercek zamanli bir veri tabaninda saklanir.

Tim diinyada ilaglarin ve tibbi cihazlarin giivenlik amaciyla izlenmesini gerektiren
bir¢ok sorun meydana gelmektedir, bu nedenledir ki diinya ¢apindaki genel egilim bu iiriinlerin
izlenebilir olmast yoniindedir.

Su anda diinyanin bir¢ok yerinde tibbi iiriinlerin izlenebilirliginin saglanmasi agisindan
cesitli ¢alismalar yiiriitiilmektedir, diger birgok iilke de bu ¢aligmalarin sonucunu gérmek ve en
basarili bulduklar1 sistemi kendilerine adapte etmek ig¢in beklemektedir. T.C. Saglik
Bakanligi’nin bir ilke imza atarak hayata gecirdigi ilag Takip Sistemi projesinin birgok iilke
tarafindan ilgiyle takip edildigi bir gergektir. Ulkemizde basarryla hizmet veren ila¢ Takip
Sistemi’ni uygulamak i¢in s6z konusu iilkelerden ¢ok sayida destek talebi gelmektedir.

Diinyanin her yerinde oldugu gibi, lilkemizde de sahte ilaglara ve ilaglar tlizerinden
yapilan yolsuzluga kars1 biiyiik bir tepki olusmustu.

Her giin yakalanan ila¢ kutular1 ve kacak ilag tiretim yerleriyle ilgili haberler
vatandaslarin giivenini sarsmusti. Ilaglarmn bu giivensizlik ortamindan kurtarilmasi ve eski
giivenilir konumlarina getirilmesi adeta bir gereklilik halini almisti. Bu nedenle T.C. Saglik
Bakanlig1, 2010 yilinda Ilag Takip ve Izleme Sistemi’ni kurarak iilke ¢capinda faaliyete gegirdi.

Ilaglarin gectikleri her noktadan izlenmesi gerekmektedir. Buna ilaglarin seceresinin
cikarilmasi da diyebiliriz.

Ilaglarin secerelerinin cikarilmasi, gerek ilag giivenilirliginin saglanmasi gerekse ilag
sahteciliginin ana kaynaklarinin ortaya ¢ikarilmasi agisindan son derece 6nemlidir. Bu nedenle,
ilaglarin tiim asamalarda hangi durumda olduklari siirekli kontrol edilmelidir, yani iiretim
yerleri, depolar ve lojistik araglarin timii izlenmelidir. Bdylelikle sahte, kacak ve her tiirlii
yasadist ilacin satiginin oniline gegmek miimkiin olmaktadir. Ayrica ilaglarin stok durumlarini
izlemek miimkiin oldugundan ilaglar gerektiginde iiretici tarafindan geri ¢agirilabilir veya kamu
otoritesi tarafindan piyasadan toplatilabilir.

=199

Ilag Takip Sistemi’nin en dnemli amac1 “hasta giivenligi”nin saglanmasidir.

Hasta gilivenligini iyilestirmede onemli bir rola sahip olan sistemin topladigi verilerin
incelenmesi sonucu hasta gilivenligi ihlalleri tespit edilerek bu gilivensiz ortamin tekrar
olugsmamasi i¢in ¢aligmalar yapilarak engelleyici birgok faaliyet ile hastalara ilacin giivenli bir
sekilde ulagmasi saglanirken hastalarin da ilaca giiveni korunmus olacaktir.

METODOLOJI

Uygulamanin tamamlanmast ve konu edinilen problemi ¢dzmek amaciyla kullanilan
yontemler asagida agiklanmistir;

e Oncelikle uygulamanin kullanilabilirligi arastirilmis ve konuya tam olarak ¢dziim
bulunup bulunmayacag: belirlenmistir.

e Gelistirilecek uygulamanin veritabanindaki acil durumlarda kullanilan pediatrik ilaglar
ve bu ilaglara ait doz bilgileri alaninda uzman doktorlardan alinmis ve uygulamaya
entegre edilmistir.

* Uygulama web ortaminda gelistirilerek daha sonra Android’in Web View o6zelligiyle
birlikte bir mobil uygulama haline getirilmistir.

* Cevrimdis1 olarak calismamaktadir.Uygulamaya gelen ila¢ doz bilgileri internet
araciligryla veritabanindan saglanmaktadir.
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* Her gelistirme ve akabinde gelen giincelleme islemi dogrudan 3. kullaniciy1
etkilediginden herhangi giincellemede, kullanici uygulama magazasindan giincelleme
yapmaktadir.

TEKNOLOJI
Uygulama gelistirilirken;
*  Windows isletim sistemli Asus Laptop
* LG G3 Akilli Telefon
* Exper 7.in¢ Tablet
*  Android Studio, Java
* Genymotion, BlueStacks (Emiilator)
* Tiny Fotograf Sikistirma Aract
* Adobe Photoshop, Adobe Illustrator
*  MySQL Veritabani, HTML-CSS-JavaScript

Donanimlar1 ve yazilimlart kullanilmistir.Uygulama gelistirilirken ise Android ve Web
platformu kullanilmistir. Android ve PHP platformunun acik kaynak kodlu 6zgiir bir yazilim
olmas1 kodlama siirecini kolaylastirmistir.Oyle ki web platformunda e-Pill tasarlandiktan ve
programlandiktan sonra Android platformuna entegre edilmesi ¢ok kisa siirmiistiir.Bu da
Android platformunun en 6nemli avantajlarindan biridir.Fakat uygulamanin konumlandirilmasi
sirasinda olusan siiriim farklari nedeniyle goriintiiniin istenildigi gibi alinamamasi durumu,
Android platformunun dezavantajlarindan biri olarak karsimiza ¢ikmistir.

Uygulamanin teknolojisi hakkinda genel bir bilgi vermek gerekirse, arayiiz basit ve sade
bir sekilde tasarlanmistir.Ebeveynlerin en hizlt sekilde ilag bilgilerini ulasabilmesi i¢in, 6zel bir

menil de tasarima ilave edilmistir.Uygulamanin ana giris ekran1 Sekil-1’deki gibidir.

PR K} DO F aill 0% & 18:29
e-Pill

# Anasayfa

Dozunu Belirle

ilag Dozu Cocuklar
Serum Dozu an doé’u
doz takibi

i= Liste Goriiniimii
@ ilagve Serum...
[® Tavsiye Birak

® Doktor Tavsiyesi e-Pill Nedir?

e-Pill, ebeveynle
ve kiloya gore, il
grenebildigi m:

52 iletisim Bilgileri

& Ayarlar
e-Pill Hakkinc

© Cikig

Uygulamaya ilk
ekraninda "ilag ¢
Sosyal Medyada e-Pill hesapla” butonl:

,,,,,,,,,,,,,,,,,

Sekil 1: e-Pill Ana Menii

Uygulamanin ana mentisiinde goriildiigii iizere ila¢ ebeveylerin ilag dozlarini ve serum
dozlarinin segilen ilag ve seruma gore gorebildikleri kisim mevcuttur.Uygulamaya ilk
girildiginde ise Sekil 2°de e-Pill’in nasil kullanilacagi hakkinda ve uygulama hakkinda bilgiler
verilmektedir.
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e-Pill Nedir?

e-Pill, ebeveynlerin pediatrik vakalarda, girilen yas
ve kiloya gére, ilag ve serumlann dozlanini
6grenebildigi mobil tabanh pratik bir uygulamadir.

e-Pill Hakkinda

Uygulamaya ilk girigte karginiza gikan anasayfa
ekraninda “ilag doz hesapla® ve "serum doz
hesapla® butonlarn bulunmaktadir. Bu butonlardan
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Anasayfa

e-Pill Nedir?

e-Pill, ebeveynlerin pediatrik vakalarda, girilen yag
ve kiloya gére, ilag ve serumlarin dozlarini
6grenebildigi mobil tabanl pratik bir uygulamadir.

e-Pill Hakkinda

Uygulamaya ilk girigte karginiza ¢ikan anasayfa
ekraninda “ilag doz hesapla® ve "serum doz
hesapla" butonlan bulunmaktadir. Bu butonlardan
herbirine tiklanildiginda karsiniza yagkilo ve ilag
secim kisimlan karginiza gikacaktir.Bu kisimlardan
ilgili ilag veya serum segimi yapildiktan sonra
gocugun yas ve kilosu girilir. Tim bu girdiler ve
segimler sonucunda karsiniza gocugunuza en
uygun doz kullanim bilgileri gelecektir.Bu sayede
ebeveynler pratik bir sekilde doz kullanim
bilgilerini elde edebileceklerdir.

e-Pill Sagladigi Avantajlar

M=) MOBILERISIM IMKANI

< @) O
Sekil 2: e-Pill Girisg

MOBIL ERISiM iMKANI

Suan icin sadece Android platformunda
hizmet veren e-Pill, siirekli gelisen
altyapisiyla gelecekte i0S ve Windows
Phone platformlarindada hizmet
verecektir.

ALANINDA UZMAN DOKTORLAR

Alaninda uzman doktorlardan alinan ilag
ve serum doz bilgileri bu platforda
diizenlenerek karginiza gikmaktadir.

@ TAVSIYE BIRAKMA

e-Pill, temelinde pediatri doktorlarindan
aldig bilgileri sizlerle bulusturdugundan,
vereceginiz tavsiyeleri dikkate alip ilgili
doktorlara danisarak daha giivenilir bir
bigimde ilag kullanmanizi saglar
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Sekil-3’te ise belirlenen ilag ve serumlarin etken maddesine gére dozlarin belirlendigi
menil yer almaktadir.Bu kisim sade hizli ve basit tasarimiyla acil durumlar igin en iyi bilgiyi

elde etmeyi saglamaktadir.
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Serum Doz Hesaplama
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e-Pill tarafindan tanimlanmig pediatrik
ilaglari, ne kadar

6grenmek igin ilacinizi sectikten sonra “ilag
Doz Bul" butonuna tiklayiniz.

Parasetamol (V)

ilag Doz Bul

15mg/kg. PO 4x1 (6 saat arayla) bolinmiis
dozlarda verilir Stispansiyon bir lgek (5ml),
120 mg parasetamol ierir. Her 10 kg = 1
16gek Plus formlarinda ise bir dlgek (5 ml)
250 mg parasetamol igerir.
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e-Pill tarafindan tanimlanmisg pediatrik
serumlari, gocugunuzun ne kadar
kullanacagini grenmek igin serumu
segtikten sonra “Serum Doz Bul" butonuna
tiklayiniz.

Siiksinilkolin S

Serum Doz Bul

1) Entubasyon igleminde Doz : 4-6 mg/kg ( IV
):2) ial hipertansi

Doz : 1-2 mg / kg (IV) gerektiginde
tekrarlanabilir. Not : Im uygulanimi doku
nekrozuna yol agar. Yiiksek dozda
hipotansiyon ve apne ortaya gikabilir. .
Solunum destegi gerekebilir. Hazirlkl
olunmaldir.
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Sekil 3: e-Pill Doz Bulma

Sekil-4’te ise uygulamanin diger kisimlari belirtilmistir.Sirastyla uygulamadaki
hatalarin diizeltimesi i¢in tavsiye birak meniisii, bilgilendirme yapabilmek i¢in ila¢ blogu, pratik
bilgiler ve evde uygulanabilecek tedavi yontemleri i¢in doktor tavsiyesi boliimii ve ayrintili
bilgi elde edebilmek i¢in iletisim boliimii uygulamada bulunmaktadir.
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TEDAVISI
lag doz agimi
& tedavisi, agin alinan T
. - — | ilagtarafindan Doktor Tavsiyesi Boliimiine
belirlenecektir. Hosgeldiniz!
Miktari, zamani ve
altta yatan tibbi Bu bélimde doktorlardan pediatrik bilgileri

sorunlar hakkinda videolar araciligiyla alabilirsiniz.

bilgi vermek cok faydali olacakuir. Mide,

sindirilmemis ilaglarin temizlenmesi igin

mekanik olarak bogaltilarak yikanabilir. ilacin

baglanmasina, mide ve sindirim sisteminde PEDIATRI - NOROLOJIK MUAYENE
" tutulmasina yardim etmek igin hastaya aktif

GONDER komiir verilebilir. Bu, kana emilen ila

miktarin azaltir. Kdmiire baglanan ilag daha X

sonra diskiyla disan atilir. Genellikle, aktif

komiirle birlikte mishil verilir, boylece kisi

Copyright 2016. DEU Yénetim Biligim Sistemler digkisini bagirsaklarindan daha hizli bosaltir.

Ajite ya da siddete egilimli kisilerin, fiziksel

olarak zapt edilmesine ve bazen acil serviste

ilacin etkileri kaybolana kadar sakinlestirici

ilaglar verilmesi gerekebilir. Bunu yagamak,

kigiye ve uygulamaya sahit olan aile yelerine

rahatsizlik verebilir. Tibbi uzmanlar, cok az

kisitlamayla ve gereken miktarda ilag

kullanmak igin ugrasacaklardir.

Unutulmamalidir ki, tibbi personel her ne

yapiyorsa, tedavi ettikleri kisiyi korumak

igindir. Bazen kisinin entiibe edilmesi (hava _
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PEDIATRI - KALP MUAYENES|

ILETiSiM BILGILERI
e-Pill Saglk Yaziim Hizmetleri
Dokuz Eyliil Universitesi

Dokuzgesmeler Kampiisii
Yénetim Biligim Sistemleri Blimi

(123)121231234
(123)121231234
(123)121231234

mail@e-pill.com

KONUM BILGILERIi

Sekil 4: e-Pill uygulamanin diger kisimlar1
SONUC

Ortaya ¢ikan {irlin, basit ve anlasilabilir olmasi sebebiyle her kesimden bireylerin
kullanabilecegi bir sekilde tasarlanmistir.Ozellikle acil durumlarda ebeveynler igin biiyiik bir
sorunu ortadan kaldirdigindan dolay1 acil durumlarda kullanilan yeni ilaglar geldikce
veritabanina kaydedilecek ve e-Pill uygulamasiin etki alani giderek artis gosterecektir.Ayrica
uygulama i¢inde pratik ve kisa bilgiler veren meniilerin igerikleri arttirildik¢a uygulama igerik
yoniinden de oldukg¢a zengin bir hal alacaktir.

Uygulamanin gelecekteki versiyonunda bazi yeni 6zellikler olmasi
planlanmaktadir.Ozellikle sistemde kayitli ve alaninda uzman doktorlardan almacak canli
destegi saglayacak bir giincelleme ile e-Pill uygulamasi fonksiyonelligini daha da
arttiracaktir.Bu da e-Pill’in acil durumlarda en ¢ok kullanilan uygulamalardan biri haline
getirecektir.
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Kamu Personeli Se¢me Sinavina Hazirlanan Kisilere Yonelik Cepte Egitim
Uygulamasi

Kahraman MORA

Dokuz Eyliil Universitesi, I.I.B.F., Yonetim Bilisim Sistemleri Boliimii
Ozet

Yasadigimiz iilkenin i¢inde bulundugu durumlar g6z 6niine alirsa, Kamu kurumlarinda kadrolu
ve daimi ¢aligma imkanlarina sahip olmak isteyen kisilerin sayis1 azimsanmayacak kadar fazladir. Kamu
kurum ve kuruluglarinda kadrolu ¢aligsmak isteyen kisilerin girmek ve kazanmak zorunda olduklar1 bir
sinav (Kamu Personeli Se¢gme Sinavi) vardir. Kamu Personeli Segme Sinavina hazirlanan kisilerin sinava
hazirlanma siireci boyunca bir cep telefonu veya tableti siirekli yakinlarinda bulundurmaktadirlar. Bu
kisilerin Kamu Personeli Segme Siavina daha verimli hazirlanabilmesi i¢in CEPTEKPSS gibi
uygulamalara ihtiyaclar1 vardir.

Anahtar Kelimeler: KPSS, Online KPSS, KPSS Yanimda, Cepte KPSS, Cepte Egitim, Egitim
Heryerde

AMAC

Amac:

Kamu Personeli Se¢me Smavina hazirlanan tiim bireylerin giin igerisinde
calisabilmelerine olanak saglamaktir.

Proje kimin i¢in yapiliyor?

Proje Kamu Personeli Segme Sinavina hazirlanan tiim bireylerin konu anlatimi
dinleyebilmesi ve test ¢cozebilmesi i¢in bu uygulama gelistirilmistir.

LITERATUR

Yapilan arastirmalar sonucu bu alanda bir¢ok program gelistirilmis bu programlar
icinde konu anlatimu, test yapilar1 gelistirilmistir.

Arastirilan programlarin olumsuz ydnleri i¢inde kullanicinin giris yapmak sureti ile
yapmis oldugu ¢alismalarin kayitlanmadig: ve bir takip yapilmadigini, yapilan uygulamalarin
iicretsiz olmasindan dolayr da gelisim ve gilincellik durumlarinin da uzun siirmedigini
goriilmektedir.

METODOLOJI

Projenin yapimi ii¢ temel asamadan olugmaktadir;

1 - Projenin ¢alistirilabilmesi i¢in gerekli donanim ve alt yap1 gereksinimlerini
hazirlamak.

2 - Projenin sayfa tasarimlarinin ve Android, PHP, CSS gibi programlama
dilleri ile kodlamasinin yapilmasi

3 - Projenin I¢inde kullanilacak video ve test sorularinin veritabanina
islenmesidir
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TEKNOLOJI

Uygulamay1 gelistirme test asamalar1 i¢in donanim tarafinda diziistii bilgisayar, tablet
ve telefon kullanilmistir. Clinkii emilatorlerin yapilan uygulama ig¢indeki internet baglanti
ayarlarina sahip olmamasi, gercek bir ortandaki goriintli diizenini tam olarak yansitamamasi ve
cok yavas ¢aligmasindan dolay1 uygulamami gergek bir platformda gelistirmenin daha dogru
olacagini diigiiniilmiistiir.

Yazilim i¢in ise PHP, CSS ve Android Studio’yu kullanmayz1 tercih edilmistir. Ciinki
esneklik saglamasi, temel proje sablonlarinin olmasi, ekran tasarimini kolaylastiran siiriikle
birak yapisinin olmasi, veri tabani baglantisinin kolayca yapilabilmesi, platformlar aras1 veri
gonderiminin kolay olmas1 gibi 6zelliklere sahip bir editérde ¢calismak yazilim anlaminda benim
icin biiyiik kolaylik saglanmaistir.

SONUC

Cogu kisi kitabin ¢ok agir olmasi sebebi ile yaninda tagimamakta ve sinava hazirlanma
siirecini yavaslatmaktadir. Bu uygulama ile birlikte kisilerin ¢alismak i¢in kitap gibi bir
donanimi yaninda tasimalarina gerek kalmamistir. Kamu Personeli Segme Sinavi baz alarak
gelistirdigim bu uygulama ile sinav hazirliginda olan kisilerin yolculuk halinde iken bile
caligsabilmesi ve kendilerini gelistirebilmesi miimkiin hale gelmis olup, bu uygulama sayesinde
kisiler sinav hazirliklar: stiresince sahip olduklar: degerli zamanlarini bosa gecirmeyecek aksine
sinav siirecine daha aktif bir sekilde hazirlanacaklardir.

Uygulamanin i¢ginde yer alan egitim videolar1 sayesinde konu tekrari veya unutulan
konularin hatirlanmasi hususlarinda kendilerine rahatca yon verebilmekte ve eksikliklerini
kapatabilmektedirler. Yine uygulamanin i¢inde yer alan test aktivitesi sayesinde ge¢miste
cozdiikleri testleri tekrar edebilmekte, gegmise testlere ait aldiklar1 basari bilgilerini
gorebilmekte ve eklenen yeni testleri cevaplayarak sinava hazirlik siireglerini basarili bir sekilde
siirdiirebilmektedirler. Bunu yani sira uygulama iginde kullanilan kullanici kayd: ve kullanici
basari bilgileri sayesinde iilke bazindaki alanlara gore yerlestirme puanlari ile birlestirmek kaydi
ile kisinin iilke genelindeki basarisi da takip edilelebilir.

Bu uygulamanin geligimi sirasinda PHP, CSS, Android Studio (Java) kod yazilimlari
konusunda kendimi gelistirmis olmam ve bilgilerimi tazelemem de benim i¢in biiylik 6nem
tasimaktadir.

Yapmis oldugum bu uygulama {izerinde geligim siirecinin devam edebilecegi
goriilmektedir. Uygulama icinde olan kullanici girig boliimii sayesinde kullanicilar bir konugma
ortamina dahil olup yapamadiklar1 sorulari, testleri veya anlayamadiklart konulari sorabilmekle
birlikte elde ettikleri faydali bilgileri de diger kullanicilar ile paylasabilirler. Yine uygulama
icine liniversiteden yeni mezun olmus ve 6gretmenlik gorevine hazirlanan kisilerin hem
deneyim elde etmesi hem de sinava hazirlanan kisilere yardimei olabilmesi i¢in sisteme dahil
edilip, canli destek, konu anlatim1 ve yeni testler yiikleme yapist da olusturulabilir.

Yapmis oldugum uygulama sinav siireci hazirlik platformu oldugu i¢in KPSS disindaki
sinavlar i¢inde diizenlenebilmesi miimkiin olacaktir. Kisacasi bu uygulamanin gelisimi ile
birlikte herkesin cebinde olan cep telefonlarinin eglencenin yani sira egitim 6gretim
siireglerinde de kendilerine katki saglamis olacaklardir.
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Mobil Teknoloji ile Tla¢ Sorgulama

Orcun BAGRA

Dokuz Eyliil Universitesi, I.I.B.F., Yonetim Bilisim Sistemleri Boliimii
Ozet

Mobil uygulama yiiklenmesiyle birlikte ilaglar otomatik olarak yiiklii gelecektir ve projenin
caligmasi offline olarak da olacaktadir. Arama alanina girilen harfler dogrultusunda anlik arama yaparak
bulunan ilaglar listelenmektedir. Istenen ilag segilmesiyle ilag ile ilgili endikasyon bilgileri gelecektir. Sik
kullanilan ilaglarin favoriye ekleme olayiyla birlikte favorilerim alanina tiklanarak sik kullanilan ilaclara
hizlica ulagma saglanmistir. QR teknolojisi kullarak ilaglarin barkodlar1 okutularak ilaglari hizlica arama
yapilabilmekte ve slag bilgilerine ulagilabilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Prospektiis, Endikasyon, Ilag, Ilag Bilgileri

AMAC

Son kullanicrya ilaglar ile ilgili ister adini ister barkodunu girerek ilagi buldurup ilacla
ilgili bilgilerw ulagmasini saglamaktir. Hedef kitle, mobilden ila¢ bilgilerine ulagsmak isteyen
herkestir. kullaniciya doktor disinda igmesi igin verilen lacin prospektiis bilgilerine hizl
ulagsmasini saglamaktir.

LITERATUR

Bu noktada iki proje incelenmistir. Cep ilag ve Saglik Bakanligmin Ilag Takip
Sistemidir.

Cep ilag programinin amaci da ilag bilgilerini hizlica kullaniciya ulastirmaktir. Bunu
yaparken gereginden fazla izin kullanmigtir. QR teknolojisini kullanmistir. Uygulama Google
Play den indirildiginde ¢alismiyor.

[lag Takip sistemi ise ilag bilgisini vermekten ziyade ilagin sisteme kayitli olup
olmadig1, toplama kararinin olup olmadig1 veya son kullanma tarihinin geg¢ip gecmedigini
kolayca 6grenebilmemizi saglanmistir. Bu hizmeti Saglik Bakanlig: tarafindan gelistirilmistir.

METODOLOJI
QR teknolojisini kullanmak i¢in .jar uzantili dosyanin projeye ekleme yontemi
kullanilmigtir.

[lac1 elle arama gerceklestirirken girilen her harfin dogrultusunda ilaglar tablosundan
anlik olarak listelenmesi i¢in SQL Like ve ListViewAdapter yontemleri kullanimaistir.

TEKNOLOJI
Yazilm olarak; Android Studio, SQLite, Genymotion programlarindan
faydalanilmigtir.

Andorid Studio derleyicisini segmemdeki sebep ¢ok fazla agik kaynak kod ve kitabin
olmasidir. Ayrica uygulamay1r Google Play markete yiikledigimde indirme sayisinin Iphone a
gore daha fazla olacagidir. Bunun sebebi Tiirkiye’de Android Isletim Sistemli telefon
kullaniminin fazla olmasidir.

Donanmim olarak; Exper marka Android Isletim Sistemli mobil cihazdan
faydalanilmigtir.
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SONUC

Projenin analiz siirecinde yapilmas: hedeflenen her nokta gergeklestirilmesi bir yana
projeyi gerceklestirirken bu 6zellik de olsun dedigim arti noktalar olusturmus oldum. Bu
uygulama ile internetin olmadigi zaman veya yerlerde de c¢alismaktadir. Bu durum online
projelere gore tercih sebebidir.

Projenin iki arama modiili bulunmaktadir. Birincisi klasik ilag admin girilmesiyle
ikincisinin ise QR Teknolojisini kullanarak ila¢ bilgilerine ulagmakta ve/veya favorilere
eklenerek sik kullanilan ilaglara hizica ulagma imkan1 sunmaktadir.

Doktor tarafinda verilmeyen,”al bu ilag bana iyi geldi sana da gelir diyerek verilen
ilaglarin bilgilerine o an internetinizin olmamasi halinde dahi uygulama ilacin prospektiis
bilgilerini getirmektedir.

Kisinin kullandig1 ama projede olmayan ilaglarin olma ihtimaline nazaran son kullanici
isterse kendi cihazina o ilaci ekleyebilmekte ve ayni arama, bilgilerine ulasma islemlerini
gerceklestirebilmektedir.
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Se¢-Kur

Atakan Cavus

Dokuz Eyliil Universitesi, I.I.B.F., Yonetim Bilisim Sistemleri Boliimii
Ozet

Isletmelerin kurulus yeri secimi, isletme igin hayati énem tasimaktadir. Yanls yer secimi
isletmemin hayati i¢in bilyiik risk teskil eder. Kapasite kullanim orani ve yatirimin geri doniis performansi
gibi unsurlar iizerindeki etkileri nedeniyle kurulus yeri secimi, turizm sektdriinde Onemli karar
problemlerinden biridir. Kuruyor-e(Se¢-Kur) mobil 6neri uygulamasi ile turizm isletmesinin kurulus yeri
se¢imi i¢in analiz yapip en uygun yer dnerilerini sunmak hedeflenmistir. Kuruyor-e(Se¢-Kur) kullanicinin
girmis oldugu kriterler dogrultusunda yer onerisi sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Kurulus yeri se¢imi, oneri sistemi, android programlama, ¢ok kriterli karar
verme

AMAC

Kuruyor-e(Se¢-Kur) yeni isletme kurmak isteyen, yeni yatirim yapmak isteyen turizm
girisimcileri igin tasarlanmistir. Otel isletmeleri agisindan bakildiginda yer secimi, nitel ve nicel
birgok kriteri biinyesinde barindiran bir Cok Kriterli Karar Verme problemi olarak
degerlendirilebilir. Cesitli alternatifler icinden belirlenmis kriterlere gore uzlasik ¢6ziim
kiimesinin belirlenmesi siireci olarak tanimlanabilir. Gergek hayat problemleri genellikle ayni
Olcekle ifade edilemeyen ve birbiriyle g¢elisen kriterler-den olustugundan se¢im kriterlerinin
tiimii i¢in en iyi degerleri sunan bir ¢dziime ulagmak miimkiin olmayabilir. Cesitli mekansal,
cevresel, demografik analizler ile yeni tesis ya da isletme agmak isteyen turizm girisimcilerine
cesitli Oneriler sunmak i¢in yapilmaktadir. Bu analizler ile o sehre ait 6nemli bilgiler ile yatirim
karar1 vermeleri kolaylagacaktir.

LITERATUR

Otel yeri secimine yonelik ¢aligmalara bakildiginda ise problemin igletmenin stratejik
konumlandirmasi a¢isindan son derece 6nemli olmasi nedeniyle pek ¢ok calismanin yapildig:
goriilmektedir. Ertugral (1998) Istanbul il sinirlari igindeki 4 ve 5 yildizh otellerle ilgili
calismasinda frekans analizi sonucunda konaklama isletmelerini diger isletmelerden ayiran en
onemli unsuru “turistik ¢ekicilik ve 6zelliklere sahip bolgelerde kurulmasi” olarak belirtmistir.
Gray ve Liguori (2003) otel yeri se-¢imi slirecinde yerel ekonomik ortam, yerel mevzuat, bina
yuksekligi, ara¢ parklari, kamusal alanlar, trafik durumu ve ulagim, cografi faktorler, dogal
kaynaklar ve arazi biiylikliigii gibi bir¢ok kriterin dikkate alinmasi gerektigini ifade etmistir.
Urtasun ve Gutierrez (2006) otel yeri se¢imi karar siirecini Madrid’de 1936-1998 yillar1 arasin-
da kurulmus olan otellerin cografi konum, oda fiyati, oda biiytikliigii ve verdigi hizmetler gibi
ozelliklerini inceleyerek tanimlamaya ¢aligmistir. Arastirmacilar girigimcilerin karar siirecinde
hedef fiyata bagl olarak cografi konumda farklilagmay tercih ettikleri bulgusuna ulagsmistir.
Chou vd. (2008) Tayvan’da otel yeri se¢imine iligkin karar problemini; cografi konum (yakin
¢evre, dinlenme tesisleri), trafik kosullar1 (erigilebilirlik, konfor), otel 6zellikleri (igsel ve dissal
gelisim) ve operasyon yonetimi (insan kaynaklari, isletme sartlari) basliklarinda gruplanan
kriterleri kullanarak ¢ézmeye ¢alismistir. Yang vd. (2012) otel yeri se¢imi iizerinde etkili
potansiyel faktorleri otel ve yer 6zelliklerinin her ikisini de gbz 6niinde bulundurarak Cin’deki
oteller i¢in analiz etmistir. Calismada konuma bagli ulagim, topluluk etkisi, kamusal alanlar ve
hizmetler, kentsel gelisim kriterlerinin yani sira otele iligkin 6l-¢ek, yildiz sinifi, isletmeci,
hizmet ¢esitliligi kriterleri de gdz dnilinde bulundurul-mustur. Lojistik regresyon analizi
kullanilarak ger¢eklestirilen caligma sonucunda; yildiz sinifi, agiligtan sonra gegen siire, hizmet
cesitliligi, isletmeci, topluluk etkisi, kamu hizmet altyapisi, ulagim altyapis1 ve turizm
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merkezlerine yakinlik yer seciminde etkili unsurlar olarak belirlenmistir. Zhang vd. (2012) ¢ok
uluslu otel gruplarinin Cin’de gerceklestirdikleri otel yatirimlari i¢in yer se¢imi kararlarinda
etkili olan kriterleri analiz etmeye ¢alismigtir. Calismada elde edilen bulgular, ¢ok uluslu firma
karari tizerinde pazar talebi ve gelen turist sayisi, turist harcamalari, mevcut dogrudan yabanci
yatirim, kisi basi gayri safi milli hasilaya bagli ig ortami, turizm politikalar1 kriterlerinin 6nemli
etkileri oldugunu ortaya koymaktadir. Crecente vd. (2012) ise Ispanya’da deniz suyu terapi
merkezi yer se¢cimi probleminin ¢6ziimii i¢in gelistirdigi model kapsaminda 19 alternatif yeri;
kaynaklar (su, giines vb.), tesisler, yonetmelik, arazi, cevre ve diger tesisler gruplarinda toplanan
26 kriter i¢in degerlendirmistir. Kurucular, miisteriler ve yoneticiler ile ayr1 ayr1 gerceklestirilen
degerlendirmeler, her grubun kriterlere farkli 6nem verdiklerini ve bu durumun farkli segimlerle
sonuc¢landigini ortaya koymustur.

METODOLOJI
Problemi ¢6zmek i¢in kullanilan yontemler;

Cok Kriterli Karar Verme Siirecleri, Mekansal Sorgulamalar, Sql Sorgulamalari, PHP
Programlama Dili, Native Uygulama Gelistirme Ydntemi (Gelistirilen Uygulamanin Her
Platform Igin Ayr1 Bir Sdk Kullanilmasi) olarak siralanabilir. Coklu karar verme siirecleri ile en
uygun yer se¢imi islemi gerceklestirilmesi amaglanmistir. Mekansal sorgular ve sql sorgulari ile
var olan verilerin analizi ve listelenmesi islemleri yapilmistir. Programlama dili ile uygulamanin
caligmasi icin gerekli olan kodlama saglanmigtir.

Native Dille yazilmis bir uygulama, belli bir platforma 6zel, genellikle platform
saglayicisinin belirtmis/iiretmis oldugu platform SDK’s1, araglart ve programlama dili
yardimiyla gelistirilmis uygulamadir. Android i¢in Java dili, Android Studio IDE gelistirme
ortami kullanilmaktadir. Bu dillerin disinda baska bir dille Native uygulama gelistiremezsiniz.

Uygulamanin HTMLS, CSS3, Javascript gibi web teknolojileri ile yazilarak
browserlarda ¢alisacak sekilde sunulmasi; mobil cihazlarin tarayicilar ile siteye girdigimiz
zaman tarayici user agent’ina gore mobil tarayict oldugunu anlayip ona gore web sitesi degil de
uygulama seklinde yazilmig web uygulamasi agilir. Bunun yerine Responsive site tasarimi’da
tercih edilebilir. Hem daha pratik hem de daha az maliyetlidir. Bu yazilan uygulama native
uygulama componentlar1 i¢inde ¢aligtirilir.

Aslinda daha basitge agiklamak gerekirse native uygulamalar i¢inden erigilen mobil web
uygulamalaridir. JQuery Mobile, Sencha Touch,Titanium gibi javascript kiitiiphaneleri ile
gelistirilmektedir. Mobil web uygulamalarindan farki, cihaz 6zelliklerini daha fazla kullanabilir
ve storelar’dan indirilebilir olmasidir. Tercih edilme sebebi ise bir kez yazilip tiim mobil
cihazlarda ¢aligtirilmasidir.

TEKNOLOJI

HTML, CSS, Javascript, PHP, MySQL, Android studio platformlari kullanilmigtir.
Projenin testi icin de android isletim sistemine sahip tablet ve cep telefonu kullanilmistir. Bu
platformlarin se¢ilme nedeni sistemin daha hizli ve daha gorsel bir sekilde islemesini
saglamaktir. Avanataji ise android isletim sistemine sahip tiim cihazlarda sorunsuz bir sekilde
caligip, cihazin ram tiikketimini azaltmasidir.
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SONUC

Kurulus yeri se¢imi kisa vadede degistirilmesi zor olan bir stratejik karardir. Ayni
zamanda isletmenin uzun vadedeki maliyetlerini de dogrudan etkilemektedir. Kurulus yeri
se¢cimi karmagik ve hayati bir konu olup biinyesinde c¢ok kriterli karar verme problemlerini
barindirr.

Proje sonucunda elde edilen iiriin karar vericinin karar verme islemini kolaylastiracak
bir iiriindiir. Detayl1 analiz ve sonuglar ile analizi yapilan sehir hakkinda tiim bilgiler elde
edilmis olmaktadir. Proje belirli bir kesime hitap ettigi icin bu asamadan sadece turizm
girisimcilerine hitap etmektedir. Ancak daha sonaki giincellemelerinde bu uygulama diger
sektorler i¢in de bir dneri kaynagi olacaktir.

Projenin gelistirilme durumu:
Proje ilerlemeye ¢ok acik bir yaprya sahiptir.

* Karar vericinin belirledigi kistaslar genisletilebilir ve daha detayli bir analiz
gergeklestirilebilir.

* Segilen yerler arasinda kiyaslama yapilabilir hale getirilebilir.

e Kullanic1 igin profil olusturulup Snerilen yerleri kaydetme ve bu yerlere ait notlar tutma
alan1 olusturulabilir.

* Analiz sonucu ortaya ¢ikan oneri raporunu pdf formatina doniistiirme ve yazicidan ¢ikti
alma secenekleri eklenebilir.

* Sosyal medya mecralarinda paylasimla segenegi de sunulabilir.

* Yeterli verilere erisilme imkani saglandiginda sadece turizm girisimcileri i¢in degil tim
sektorler i¢in Oneri sistemi haline doniistiiriilebilir.

Yapilan analizler sonucunda ¢esitli emlak sitelerinden uygun arazi ya da bina ilanlarina
yonlendirme saglanabilir ya da anlagilan yatirim danigmanlik firmalarima yonlendirme islemi
gergeklestirilebilir.
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Okul Oncesi Cocuklar icin Yapboz Oyunu : Parcalar1 Birlestir

Sercan AKTAN

Dokuz Eyliil Universitesi, I.I.B.F., Yonetim Bilisim Sistemleri Boliimii
Ozet

Gilinlimiizde tasinabilir cihazlarin kullantminin artmasiyla birlikte, akill cihazlar neredeyse her
eve girmis durumdadir. Bu durumda bu evlerde bulunan ¢ocuklarda bu cihazlarla i¢li diglt biiytimektedir
ve bu cihazlar1 bizden bile iyi kullanabilmektedir. Yapilacak proje 7 yasindan kiigiik okul Oncesi
¢ocuklarin gelisimine yardimeci olabilecek ve akilli cihazlarin baginda gecirdikleri vakitlerin verimli
olabilmesini saglayacak bir yapboz oyunu yapilacaktir. Bu yapboz oyunu oldukga basit bir yapida olacak,
¢ocuklara kelimeleri ve cisimleri dgretirken ayn1 zamanda motor becerilerinin gelismesinede yardimec1
olacaktir.

Anahtar Kelimeler: Puzzle, mobil, okul 6ncesi, egitim, yapboz

AMAC

Projenin hedefledigi kitle 7 yastan kii¢iik ¢ocugu olan ebeveynler. Bu yas grubunda
cocugu olan ebeveynlerin akilli cihazlari egitim amaclh kullanabilmesini saglamaktir. Oyunun
kullanici kitlesi ise 7 yasindan kiiciik cocuklar. Cocuklarin akilli cihazlarin baginda hem eglenip
zaman gecirirken hem de kendilerine birseyler katabilmeleri hedeflenmektedir.

LITERATUR

Bu basitce bir yapboz uygulamasi oldugu i¢in aslinda buna benzer oldukga fazla 6rnek
vardir. Ozellikle yurtdisinda okul éncesi ¢ocuklarin mobil cihazlar basinda ki zamanlar1 verimli
gecirmesine yonelik yiizlerce oyun ve ya uygulama bulunmaktadir. Tiirkiye’de de bu tarz
uygulama 6rnekleri bulunmaktadir. Gerek seslendirme destegi gerek cizimleri gerekse cocuklara
yonelik zengin igerigi ile ¢cok kaliteli uygulamalar ve ya oyunlar vardir. Ancak ¢cocuklarimiz s6z
konusu oldugunda daha fazla igerik ve yeni uygulamalara her zaman ihtiyag vardir.

METODOLOJI

Parcali Birlestir isimli yapboz projemde en biiyiik problem, bir yapboz mekaniginin
tanimlanmas1 ihtiyac1 idi. Resimler Gimp isimli ticretsiz resim diizenleme programi ile
hazirland1 ve daha sonrasinda belirli sayida parcalara boliistiiriildii. Bu parcalarin her biri esit
canvas biiylikliiklerinde hazirland1 ve boylece bir araya geldiginde bir biitiin olusturulmasi
saglandi. Ayrica uygulamada dncelikle sonug¢ resim bir biitiin olarak gosteriliyor ve sonradan
parcalaniyor ( Bu sayede daha kii¢iik yasta cocuklarin da bu oyunu oynayabilmesi hedeflendi )
Bu bir biitiin olan resmin par¢alanmasi kisminda bir path following ¢esidi olan spline walker
script kullanildi bu sayede pargalarin hareketli bir sekilde dagitilabilmesi saglamaktadir.

TEKNOLOJI

Pargalar1 Birlestir uygulamasi gergeklestirilirken ucretsiz bir oyun gelistirme motoru
olan Unity3d kullanildi. Unity3d programinin sahne hazirlama araci sayesinde sahne gecisi ve
objelerin diizenlenmesi gibi islemler ile kolayca basa ¢ikildi. Ayrica Unity3d nin derleyici
MonoDevelop programi ile oyun igerisinde ¢aligmasi gereken mekanikler C# dili kullanilarak
programlandi. Her oyun bir fizige ihtiya¢ duydugu i¢in, fizik motoru olarak Unity programi
igerisindeki Physics2d oyun motoru kullanilmistir. Oyunu test amacli 7 inclik exper marka
tablet ve sony marka android isletim sistemli telefon kullanilmistir. Oyunun test siirecinde bu
cihazlara sorunsuzca aktarilabilmesi i¢in Android SDK kullanilmistir. Oyun igerisindeki gorsel
iceriklerin hazirlanmasi icin Gimp programi kullanilmis, biitiin halinde hazirlanan her resim
daha sonrasinda pargalara boliistiiriilmiistiir.
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SONUC

Proje Sonucunda okul dncesi ¢ocuklarin egitimine yardimei olabilecek toplamda onbes
parcadan olusan bir yapboz oyunu ortaya ¢ikmistir. Bu oyun kii¢iik yastaki ¢ocuklarin tablet
basinda gecirdigi vakitleri verimli bir sekilde kullanarak bir yandan da egitim almalarin
saglayacaktir. Cocuklar bu oyun sayesinde hem objeler 6grenecek, hem bu objelerin Tiirk¢e de
nasil yazildigin1 gorebilecek, hem de etkilesimli yapisi sayesinde ¢ocuklarin motor becerilerini
gelistirmeye yardimci olacaktir. Ebeveynler agisindan  diisiiniildigiinde ¢ocuklarinin
telefonlariyla ya da tabletleriyle ugrasmak ve ya oynamak istemesi durumunda bir ¢dziim aract
olarak kullanabilecegi bir uygulamadir. Gelecekte bu proje {iizerinde bir ¢ok gelistirme
yapilabilir. Oncelikle ilk akla gelen projeye daha fazla resim ekleyerek gocuklarn daha fazla
objeyi tanimasi saglanabilir. Oyun igerisine Tiirkge seslendirme yapilarak c¢ocuklarin hem
kelimelerin nasil yazildigi gorebilmesi saglanirken bir yandan da nasil okundugunu 6grenmesi
saglanabilir. Yapboza ek olarak ufak ve basit bulmacalar eklenebilir.

68



IIkogretim Cagindaki Ogrenciler I¢cin Resfebe Bulmacalari

ibrahim Gokhan OZKAN

Dokuz Eyliil Universitesi, I.I.B.F., Yénetim Bilisim Sistemleri Boliimii
Ozet

Resfebe kelimesi resim ve alfabe harflerinden tiiremistir. Tiirkge ilk drnekleri zeka oyunlari, akil
oyunlar1 gibi dergilerde sunulmus, 6zellikle son birka¢ yilda sosyal medyada 6nemli dlgiide
yayginlagsmistir.

Yayginlagmasinin en 6nemli sebebi geleneksel bilmecelere yeni bir soluk getirmis olmast,
okumanin 140 karakterlik bir aktiviteye indigi giinlimiizde, basit ifade edilebilen bir bilmece ¢esidi
olmasidir.

Resfebe bilmeceleri ne matematige, ne de agir bir genel kiiltiir ve kelime bilgisine ihtiyag¢ duyar,
biraz mantik ve hayalgiicii ile ¢oziilebilir.

Ozellikle gelisim ¢agindaki ¢ocuklarimizin ¢ok yonlii diisiinmesine katkisi olan resfebe érnekleri
zorluk seviyelerine ve tarzlarina gére cogaltilabilir niteliktedir.

Anahtar Kelimeler: resfebe, bulmaca, kelime oyunu, sozliik, alfabe, harfler, resimler, oyun,
ilkokul, kabiliyet, ¢oklu diisiince

AMAC

Bu proje ile ilkogretim ¢agindaki 6grencilerin ¢oklu diisiinme yeteneklerini gelistirmek
amaglanmistir. Bitkiler,hayvanlar ve sosyal bilgiler adl1 li¢ kategoride bulmacalar hazirlanarak
Ogrencilere sunulmustur. Kelime kokiinden bagimsiz olarak farkli sekiller ve alfabe
harflerinin bir araya getirilmesi gelisim ¢agindaki 6grencilerin ¢oklu diigiinme yeteneklerini
gelistirmeyi amaglamaktadir.

LITERATUR

Resfebe bulmacalar1 alisilagelmis bulmacalardan farkli ve yeni nesil bulmacalardandir.
Bu konu ile alakali TV programlarinda bazi yarigmalar yapilmistir. Sosyal medyada
olusturulmus gruplar , birbirleri ile yarattiklar1 amatér seviyedeki bulmacalari
paylagsmaktadirlar. Ayrica onbeyin.com, oyunmerdiveni.wordpress.com, morkep.com gibi
sitelerde bilgilendirme amagl temel seviyede resfebe drnekleri bulunmaktadir. Bu 6rnek web
sitelerinin hicbirinde siirekliligi olan bulmacalar bulunmamaktadir. Google Play Store'da
Resfebe ile ilgili bir uygulama mevcuttur. Bu uygulama da amator seviyede hazirlanmis,
kategori ve seviye se¢imi konusunda esneklik saglamamaktadir.

METODOLOJI
Resfebe projesi kapsaminda Caglayan(Selale) Modeli kullanilmistir. Bu kapsamda;

1) Gereksinimlerin Tanimlanmasi: Teknolojinin her eve girdigi glinlimiizde ilkogretim
cagindaki 6grencilerin tablet,cep telefonu vb. iletisim araglarini kullanirken hem keyif alip hem
de kisisel gelisimlerini ilerletebilmeleri hususunda farkettigim gereksinim iizerine bu projeyi
yapmaya karar verdim.

2) Sistem ve Yazilim Tasarimi: Tespit etti§im gereksinin {izerine hazirlayacagim proje
hem sade bir tasarima sahip olmali hem de eglenceli bulmacalara yer vermeliydi. Bu ylizden
yaptigim beyin firtinasi neticesinde projeyi ii¢ kategoriye indirgemeye karar verdim. Bu
kategoriler bitkiler, hayvanlar ve sosyal bilgilerdir. Kullanacagim Oyun motorunun Unity,
yazilim dilinin C Sharp olmasina karar verdim.
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3) Kodlama ve Modiil Test Etme: Modiillerim bitkiler,hayvanlar ve sosyal bilgiler,
birbirlerinin ayni1 yazilimu yiiriiten fakat farkli tasarimlara sahip olan modiillerdir. Konu
basliklarina uygun olarak bulmacalar1 modiillere yerlestirdim ve caligmasini kontrol ettim.

4) Birlestirme ve Sistemi Test Etme: Yarattigim modiillere ilaveten menii scene i
hazirladim ve birbirleri ile baglantilarinin faaliyetini kontrol ettim. Unity'nin kolay test 6zelligi
ile her asamada oyunumun faaliyetini test etme imkani1 buldum. Menii'ye ekledigim "¢ikis" ve
"hakkinda" butonlarinin faaliyetlerini kontrol ettim ve sistemimimin sorunsuz ¢aligmasint
sagladim.

5) Sistemin Bakim ve Idamesi: Yarattigim oyun belirledigim baslhiklar ve bulmacalar
dahilinde sorunsuz calismaktadir. Kurdugum sistem dinamik oldugundan ihtiyag ve geri
beslemeler dahilinde kategori arttirma, seviye belirleme ve bulmacalar1 arttirip giincelleme
imkanim bulunmaktadir.

TEKNOLOJI

Projede oyun motoru olarak Unity 3D kullandim. Oyunumu 2D olarak tasarlanmisitir Unity bunu
da destekledi. Siriikle birak metodu ile ¢aligmasindan dolay1 oyunumun gelisme evresinde siirekli test
etme imkani sagladi. Derlenme kolaylig1 oyunumun farkli platformlarda (Tablet,Cep Telefonu vb.) nasil
calistigint gézlemlememde kolaylik sagladi. Yazilim dili olarak C Sharp kullandim, bu dile yatkinligim
ve Unity ile sorunsuz ¢alismasi C Sharp't segmemde etkendi. Projemde ayrica exper 7 ing tablet kullanild
ve oyununun oyuncu goziinden nasil goriindiigiinii ve nelere ihtiya¢ duydugunu test edilebilir.

RESFEBE

Kategoriler

Hakkinda

Sekil 1: Giris Ekrani
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Sekil 2: Oyun Ekran
SONUC

Projenin sonucunda hatasiz ¢aligan bir Resfebe bulmaca oyunu tasarlanmis olmaktadir.
Oyunun farkli platformlarda hatasiz ¢alistiginin degerlendirmesini yapilmistir. Bu oyun
sonucunda amagladigim iizere ilkdgretim ¢agindaki 6grencilerin ¢oklu diisiinme yeteneklerini
gelistirmek adina bir adim atmis olmugtur. Oyunun mobil platformlar i¢in tasarlanmigtir fakat
web uygulamalaria adaptasyonu kolay olacaktir.

Geri beslemeler neticesinde istenildiginde kategoriler arttirilabilir, sorularin zorluk
seviyeleri degistirilebilir ve oyunun hitap ettigi yas grubu ayarlanabilir. Ayrica gelecekte
sorularin lokal veritabani yerine sunuculara tagmarak siirekli ve platform bagimsiz olarak
giincellenebilmesine imkan saglanabilir. Bu degisiklerle projem dinamik, yas ve kategoriden
bagimsiz, siirekli kendini yenileyebilen siirdiiriilebilir bir oyun olabilir.
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Konferanslar icin Mobil Anket

Nese BAZ

Dokuz Eyliil Universitesi, I.I.B.F., Yonetim Bilisim Sistemleri Boliimii
Ozet

Bu ¢alismada konferans katilimcilarinin konferans hakkindaki goriis ve yorumlarini daha etkili
bir sekilde almak amaclanmistir. Bu dogrultuda geleneksel anket diizenleme yontemlerine oranla ¢ok
daha hizli ve etkili sonuclar sunan interaktif mobil anket uygulamast gelistirilmistir. Mobil anketler
gergek zamanli ve etkilesimli olarak zamandan ve biitgeden tasarruf edildigi veri toplama yontemidir.
Gelistirilen mobil uygulama anket sorularinin cevaplanmasinda oyunlastirma sisteminin uygulamasi ile
ankete katilacak kisilerin anketi oyun elementleri ve oyun 6geleri yardimiyla daha etkili sekilde
cevaplandirmasi saglanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Mobil, anket, oyunlastirma, oyun ogeleri

AMAC

Mobil anketler, anketleri daha etkili kilmak, anketi cevaplayanlarin ilgisini ¢cekmek ve
anket sonuglarini daha kolay yorumlayabilmek i¢in yapilmaktadir. Bu caligmadaki mobil anket
uygulamas1 Dokuz Eyliil Universitesinde gergeklesecek 3. Uluslararasi Yonetim Bilisim
Sistemleri Konferansinda ve sonrasindaki pek c¢ok etkinlikte kullanilabilecektir. Uygulama
konferansin verimliligini arastirmak, sonuglari raporlamak ve konferanstaki katilimcilarin
konferans icin geri doniislerini almak amaciyla gelistirilmektedir. Boylece hem konferansin
katilimcilarinin  goriislerini daha etkili sekilde 6grenmek hem de konferansi gergeklestiren
kigiler i¢in konferans sonucunu hizli ve giivenilir sekilde degerlendirebilecekleri bir platform
sunulmasi amaglanmaktadir.

LITERATUR

Giliniimiizde giderek daha fazla kisi mobil telefonlarinda ve tabletlerinde ise yonelik,
sosyal ve tiiketici islemlerini gerceklestiriyor. 2007 yilinda Apple iPhone cihazini duyurmasi ile
birlikte mobil diinyada bir doniisiim yasanmistir. Web sayfalarini akilli mobil cihazlar {izerinden
farkli ekran boyutlarina uyumlu web tasarimlarinin gelistirilmesi sonucunda mobil web
sayfalarinda okunabilirlik artti. Mobil cihazlarim kullanimlarini  arttirdigi  gibi  mobil
uygulamalarinin ¢esitliligini de tetiklemistir.

Giliniimiizde mobil uygulama gelistirmek icin farkli segenekler karsimiza ¢ikmaktadir.
Giliniimiizde Apple App Store, Google Play Store gibi mobil uygulama magazalarinda gesitli
kategoriler altinda yiiz binlerce yerel uygulamaya iicretli veya iicretsiz erigebilmekteyiz. Yerel
mobil platformlar, giinlimiizde popiiler olan iOS ve Android gibi farkli ortamlar i¢in farkli
programlama dilleri ve gelistirme paketleri gerektirirler. Java, Objective-C, Swift gibi
programlama dilleri bunlarin baginda gelmektedir. Bu bakimdan yerel platformlarda her bir
ortam i¢in o ortamin gerektirdigi farkli programlama dilleri kullanilmaktadir. Ayrica yerel
platformlarda her ortam, cihaz ve programlama dili birbirinden farkli &zelliklere sahip
olduklarindan farkli uzmanliklar ve farkli dinamikler gerektirir.

Anket, kisilerin belli konulardaki tutumlarini, diisiince ve duygularini, Onerilerini
saptamak iizere yazili olarak hazirlanmis soru listeleridir. Bilimsel deger tasimasi igin, gegerli
ve gilivenli sonu¢ vermesi beklenir. Anketler veri toplamak amaciyla kullanilan en 6nemli
araglardir. Klasik anket yontemleri anketi yapanlar icin hem maliyetli hem de zaman alan
islemlerdir. Anketlerin mobil ortamda yapilmasit maliyet ve zamandan tasarrufu saglayarak,
verilerin daha hizli ve etkili sekilde elde edilmesine yardimei olmaktadir. Mobil teknolojiler
arastirmalar i¢in veri toplama alaninda yakinlik, tasmabilirlik, gercek zamanli iletisim, veri
tabanlar1 ile baglanti kolaylig1 saglanmaktadir. Tabletler ve akilli telefonlar ile yapilan mobil

72



anketler arastirmalarin konforunu ve verimliligi artirir ve diger anket teknikleri ile miimkiin
olmayan pek cok yeni olanaklar saglar. Mobil cihazlar ile donatilmis anketorler tarafindan
uygulanan anketler:

= Sahada gergek zamanli ve etkilesimli veri toplama yetenegi

= Alinamaz bilgileri girmek yetenegi: GPS koordinatlari, bir satis veya liriiniin fotografi
,bir bar kod

= Anketi yapmak i¢in optimum kolaylik (dinamik filtreleme, kosullu dénmeler cevaplar ve
sorular, goriintiiler)

= Katilimer ile etkilesim igin yeni olanaklar (video sunumu, resim ...)
= Uzaktan veri tabanlarin1 veya dinamik bilgileri goriintiileme yetenegi
*  Yanitlar1 toplamak ve anketleri dagitmak i¢in maksimum kolaylik

= Anket yOnetimi ve veri degisimi icin arastirmact tarafindan harcanan zamanin
kisitlanmasi (ekonomi) saglamaktadir.

Mobil uygulamalarin yayginlasmasi ile uygulamalar1 daha etkin hale getirmek,
uygulamalarda kullanict  motivasyonunu  artirmak amaciyla oyunlastirma  teknigi
kullanilmaktadir. Oyunlastirma (gamification), oyun felsefesinin, oyunsal diisiinmenin ve oyun
mekaniklerinin oyun-dis1 alanlarda, motivasyonu arttirmak ve kullanicilart problem ¢ézmeye
tesvik etmek icin kullanilmasidir. Oyunlastirma, son yillarda diinya ¢apinda bir ¢ok uluslararasi
kurulus tarafindan tercih edilen, faydalar1 defalarca kanitlanmis bir dijital verimlilik ¢oziimiidiir.

Kisaca, bir oyunu oyun yapan tiim mekanizma ve diisiince yapisinin, o ana dek oyun
alani olarak diisiiniilmemis yapilara ve siireclere entegre edilmesidir.

Uygulama mobil teknolojilerinin ve oyunlastirma yonteminin konferans sonrasinda
katilimeilarin goriis ve diislincelerini anket yardimiyla tespit edilmesi amaciyla birgok farkl
alanin birlestirildigi 6nemli bir caligma olmaktadir.

METODOLOJI

Mobil anketi gelistirmek amaciyla oncelikle anket formunun planlanmasi sirasinda
arastirmalar yapilmigtir. Uygulama i¢in Survey monkey tarafindan olusturulmus Genel Etkinlik
Geribildirim Anketi Sablonu kullanilmistir. Bdylece uzmanlar tarafindan hazirlanmis sorularin
kullanildig1 bir uygulama yapilmistir. Hazirlanan sorular veri tabanina kaydedilip kullanicrya
sorular veri tabani {izerinden iletilmistir ve anket sorular1 mobil uygulama ile cevaplanarak veri
tabanina kaydedilmistir. Bunu sebebi uygulamada her hangi bir degisiklik yapmadan anket
sorularinin farkli etkinlikler i¢in kolayca degistirilebilmesini saglamaktir. Bu programin
esnekligini ve gelistirilebilirligini arttirmaktadir.

Anket sorularinin cevaplanmasi sirasinda oyunlastirma yontemi ile anket
zenginlestirilmistir. Oyunlagtirma yontemi ic¢in kullanilan oyun ogelerinden ilerleme durum
cubugu (progress bar), rozetler ve anketi cevaplayan kisiye geribildirim saglayan anketi
gorsellestirmek amaciyla durum renkleri kullanilmigtir. Bu yontemlerin kullanilma amaglari,
kullanicinin progress bar ile anket igerisinde hangi asamada oldugunu gorerek ankete daha ¢ok
yogunlagsmasini1 ve odaklanmasini saglamak, renk degisimleri ile anketin kullaniciya anlaml
tepkiler vermesi saglanmistir. Anketi dikkatli okumadan ¢6zme egiliminde olan kullanicilarda
bu renk degisimi tepkisi merak uyandirmis ve anket sorularini daha dikkatli okumalarini
saglamistir.
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TEKNOLOJI

Mobil anket Android isletim sistemine sahip cihazlar i¢in gelistirilmistir. Bunun i¢in
Android yazilimr gergeklestirilecegi Windows bilgisayar ve uygulama yaziliminin gelistirilmesi
sirasinda kullanilacak  Android Studio, Android Emiiltorii Bluestack ve Android Tablet
kullanilmigtir. Mobil anketi gelistirmek amaciyla bir veri tabani tasarlanmistir. Veritabani
olusturulmast igin WampServer kurulmustur ve Phpmyadminde anket veritabani
olusturulmugtur. Tasarim tamamlandiktan sonra veri tabani internet erisimine aciligtir, bu
sayede hangi tabletten girerseniz girin ankete ulasabilirsiniz. Anket sorularinin ve cevaplarinin
bulundugu tablolar olusturulmustur. Veri tabani yapisi asagidaki ekran goriintiisiinde de
goriilmektedir.

Tablo » Eylem Satir @ Tiirii Karsilastirma Boyut Ek Yiik

cevaplar [5] Gozat 34 Yapr & Ara ¢ Ekle [ Bosalt @ Kaldir ~2 InnoDB  utf8_turkish_ci 16 KiB

kisiler =] Gozat s Yapi % Ara %¢ Ekle [ Bosalt @ Kaldir ~@ InnoDB utf8_general_ci 16 KiB

sorular = Gozat 4 Yapi & Ara ¥¢ Ekle i Bosalt @ Kaldir ~8 InnoDB  utf8_turkish_ci 16 Kis

3 tablo Toplam 8 InnoDB utf8_general_ci 48 Ki8 @B
+ Trimaiinit Can Cmmililani- -

Sekil 1: Veritabani ekran ¢iktisi

Asagida sorular tablosu goriilmektedir. Daha o6nce de bahsedildigi gibi anket sorulari veri
tabaninda kayithidir ve uygulamaya herhangi bir giincelleme gerektirmeden degistirilebilirler.

id soru A B C D E
Son derece dizenliydi Cok Biraz Kismen Hic dizenli
dizenliydi dizenliydi dizenliydi degildi
2| Etkinlik 6dediginiz tcrete ne kadar | Etkinlik édediginiz Gcrete | Oldukca degdi Orta derecede Biraz degdi Neredeyse hig
degdi? ne kadar degdi? degdi degmedi
3| Etkinligi bir arkadasiniza Son derece mimkin Cok mumkin | Orta derecede |Kismen Hic mimkin

Sekil 2: Veritabani veriler

Uygulama web teknolojiler HTML, PHP, CSS ve Javascript kullanilarak gelistirilmis ve
daha sonra mobil platforma déniistiirilmiistiir. HTML,CSS kullanilarak uygulamanin arayiizii
resimler, butonlar, radiobuttton ve textboxlar kullanilarak tasarlanmistir. PHP ve Javascript ile
veritabanindan anket sorularinin alinmasi ve anket sorularina verilecek cevaplarin kaydedilmesi
gerceklestirilmistir.  Anket sorular1 alinmast ve cevaplarimin  kaydedilmesi sirasinda
veritabaninda zamandan kaynakli olusabilecek sorunlara kars: veriler diziler(array) kullanilarak
korunmustur. Dizilerde biitiin veriler toplandiktan sonra veritabanina kaydedilmistir. Asagida
veri tabanindan c¢ekilen sorularin ve siklarin ekrana yazdirilmasini gosteren PHP kodu
goriinmektedir.
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$sorgu=mysqli query($conn, "Select * from sorular");

while (Srow=mysqli fetch array($sorgu))

{
echo $id=S$row["id"];
echo ",";
echo $soru=$row["=zoru"];
echo ",";
echo $2=Srow["2"];
echo ",";
echo $B=Srow["EB"];
echo ",";
echo $C=$row["C"];
echo ",";
echo $D=Srow["D"];
echo ",";
echo SE=Srow["E"];
echo ";";

}

mYSqli_Close(Sconn);

2>

Sekil 3: PHP sayfas: kodlar1

Anket cevaplarmin kayit altina alinmasi ile verilen cevaplarin degerlendirilmesi de
javascript kodlar1 ile gerceklestirilmistir. JavaScript, yaygin olarak web tarayicilarinda
kullanilmakta olan dinamik bir programlama dilidir. JavaScript ile istemci tarafinda web
tarayicis1 tarafindan calistirilan bilgisayar programi  oldugu i¢in tarayicinin kullaniciyla
etkilesimde bulunmasi, tarayicinin kontrol edilmesi, asenkron bir sekilde sunucu ile iletisime
gecilmesi ve web sayfasi igeriginin degistirilmesi gibi iglevler saglanir. Asagidaki Java Script
kodunda anketi dolduran kisinin rozetini belirleyecek olan sonu¢ puaninin hesaplanmasi ve
verecegi cevaplar dogrultusunda gergeklesecek renk degisimlerinin  nasil  yapildigi
goriismektedir.
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5("#son") .hide () ;

f(document getElementById('31") .checked) {
cevaplar([2] = document getElementById( 1') .value;
$("body") .css (" ;:t}:;(:":"‘._lzt-‘.—:.:ﬁcc",”-,--FFC‘.C‘”);
sonuc=sonuc+5;
}

21se if(document.getElementById('32"). checked){
cevaplar[2] = document getElementById('32") .value;
S$("body") .css("backgrour A::.—:.:occ",”«,F.—"FFFF");;
sonuc—sonuc+4,}

21se if(document.getElementById('33"). checked){
cevaplar([2] = document getElementById( 32') .value;
S ("body") .css("backgrou ::.—:.:oc_",”«,FFFFFF");;

sonuc—sonuc+3,}
21se if(document.getElementById('34"') .checked) {
cevaplar[2] = document.getElementById('34"') .value;

Sekil 4 : PHP sayfas1 kodlar1 devami

Web yazilimlarin tamamlanmas: ile localhostta bulunan uygulama internette
yayinlanmis, uygulama hibrid bir yapiya doniistiirlmiistiir. Hibrid yapidaki (belli sayfalart mobil
uyumlu bir web sitesinden c¢agirilan) uygulamalar icin ya da kullaniciyr uygulamayi
kapatmadan bir web sitesine yonlendirmek i¢in WebView bileseni bize yardimci olmaktadir.
Tipkr diger gorsel 6geler gibi WebView’da layout i¢inde tanimlanmaktadir ve kullaniciya
istedigimiz web sitesini gostermeye yardimci olmaktadir. WebViewde ilk olarak layout id'si ile
yaratildi. Sayfanin cihazin tarayicisinda degil de uygulamada WebView i¢inde agilmasi icin
WebViewClient'1 yiiklenmistir. Javascript komutlarinin g¢aligabilmesi i¢in bunun kullanimina
izin verilmistir. Uygulamanin android platformda ¢aligmas1 saglanmigtir. Asagidaki kodda temel
olarak Web View’in olusturulmasini saglayan Java kodu goriilmektedir.

SONUC

Mobil ortamlarin kullanicilarinin hizla artmasi, mobil uygulamalarin yaygmligi de
artirmaktadir. Bu durum mobil uygulamalarin kalitesini daha da 6nemli hale getirmektedir.
Mobil uygulamalar birgok alanda kullanilmaktadir. Mobil teknolojiler aragtirmalar igin veri
toplama alaninda yakinlik, tasinabilirlik, gercek zamanli iletisim, veri tabanlar1 ile baglanti
kolaylig1 saglandig1 i¢in de kullanilmaktadir.

Mobil anket uygulamasi ile konferans sonuglarinin degerlendirilebilecegi verilerin elde
edilmesi amaglanmistir. Verilerin elde edilmesi i¢in gelistirilen anket geleneksel anketlerden
farkli olarak mobil platformda olusturulmus ve oyunlastirma teknigi ile zenginlestirilmistir.
Survey monkey tarafindan olusturulmus Genel Etkinlik Geribildirim Anketi Sablonundaki
sorular veri tabanina kaydedilmistir. Veri tabanindan web yazilimlari ile olusturulan ara yiizde
kullanicinin  cevaplart1  Android Studio’da  WebView servisi ile Android platform
doniistirilmiistiir.

Uygulama kullaniciy1 bir kayit ekrani ile kargilamaktadir. Burada kullanicinin Adr ve
Soyadi sorulmaktadir fakat kullanici bu bilgileri doldurmamay1 ve ankete anonim olarak devam
etmeyi tercih edilebilir. Kullanic1 buradaki bilgileri doldurdugu takdirde bu bilgiler veri
tabanina kaydedilecek ve sonrasinda kullanici ankete basla ekrani ile karsilasacaktir. Bu verileri
girmeden devam etmek isterse de direk olarak ankete baska ekrani ile karsilagacaktir.
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Sekil 5: Uygulama Girig Ekrani

Kullanic1 karsilama ekranindan sonra Ankete basla ekrani gelmektedir. Bu ekran karsilama
ekrani ile anket arasinda bir gecis olusturmaktadir. Birden bir sorulart géstermektense sorulart gostermek
icin kullanicinin aktif bir dokunda yapmasi beklenmektedir. Bu da kullanicinin uygulama ile
biitiinlesmesini saglamaktadir.

Anket sorular1 asagidaki gibi ekrana yansimaktadir. {1k olarak beyaz arka planla bir
gorselleme yapilmistir. Analiz siirecince 5°1i likert yontemi kullanilacagindan siklar da buna
gore yapilandirilmaistir.

Son derece dazenlivdi
Cok duzenliyds

Biraz duzenliyds
Kiumen duzenlsvd:
Hig duzend: degilh

Sekil 6 : Anketle bagla Ekrani;

Belirli bir miktar soru cevaplandiktan sonra kullanicinin ilgisini ¢ekmek adina arka
planda renk degisimleri yapilmaktadir. Kullanict olumlu geri doniis yapiyor ise mavi — yesil gibi
canli renkler gosterilirken kullanict olumsuz geri doniis yaptig1 takdirde koyu tonlar ve kirmizi
gibi renkler kullanilmistir. Bu sayede kullaniciya gergekten de ankete bir etkisinin oldugu
hissiyatt uyandirilmistir.
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Sekil 7: Anket Ekrani

Son olarak, anket tamamlandiktan sonra kullanicinin memnuniyet diizeyine gore bil

rozet secilip ekrana yansitilmaktadir. Bu rozet sayesinde kullanici anketi tamamladigini
gormekte ve kendi cevaplari dogrultusunda aninda bir geri doniis almaktadir.
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EasyEng — Ingilizce Kelime Ogrenme Sistemi

Mehmet TAHTA

Dokuz Eyliil Universitesi, I.I.B.F., Yénetim Bilisim Sistemleri Boliimii
Ozet

Projeye Ingilizce kelime dagarcigimi siirekli gelistirme ve daha erisilebilir kilma amaciyla
baslandi. Giinliik hayatta en ¢ok kullanilan kelimeler ve akademik ifadeler kullaniciya mobil platformda
sunularak 6grenme siirecinin kolaylastirilmasi hedeflendi. Yapilan anket ¢aligmalar1 ve birebir goriismeler
ile en ¢ok talep edilen 6zellikler belirlendi.

Anahtar Kelimeler: ingilizce, dil dgrenimi, mobil uygulama, 10S, Swift, iPhone, EFL

AMAC

Yeni bir dil 6grenmek siirekli devam halinde olmas1 gereken dinamik bir stirectir. Proje,
zahmetli bir siire¢ olan dil 6grenimini kolaylastirma amaciyla yapildi. Dil 6grnemek isteyen
bir¢ok kisi eger giinliik hayatinda yabanci dil kullanmiyorsa belirli bir sure sonra 6grendigi
kelimeleri, ifadeleri unutabiliyor ve hedefledigi dil 6grenme siirecine yabancilasabiliyor. Proje,
her yastan kullanici i¢in ideal olmakla birlikte, siireci hizlandiriyor ve mobil hale getiriyor.

METODOLOJI

Uygulama ekraninda kullanicinin dogru veya yanlis olarak isaretleyebilecegi kelime
soruluyor. Kelime kullaniciya iletilmeden once, sistem1 ile 10 arasinda bir say1 iiretiyor, eger bu
say1 2’den kiiciik veya esit ise kullaniciya bir bagka kelimenin anlam1 gosteriliyor. Hata oraninin
%20’de kalmasi uygun goriildii, ¢cok fazla hatali kelime gosterimi kullanicinin hafizasini
olumsuz etkileyebilir. Bilinen kelimelerin gosterim sikli1 zaman igerisinde azaliyor.

TEKNOLOJI
Uygulama gelistirilirken Swift, Php, MySQL, HTML, CSS, Ajax, JavaScript
teknolojilerinden faydalanildi. Apple iriinlerini kullandigim i¢in iOS platform tercih edildi.

Swift dilinin gii¢lii bir dil olmasi biiyiik bir avantaj, fakat ayn1 zamanda yeni bir dil olmasi, ¢ok
fazla yazili veya gorsel egitim kaynaginin bulunmamasi ise en biiyiik dezavantaji.
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// AppDelegate.swift
// EasyEng

// Created by Mehmet Tahta on 3.06.2016.
// Copyright © 2016 Dokuz Eylul University. All rights reserved.

import UIKit

@UIApplicationMain
class AppDelegate: UIResponder, UIApplicationDelegate {

var window: UIWindow?

func application(application: UIApplication, didFinishLaunchingWithOptions launchOptions: [NSObject:
AnyObject]?) —> Bool {
// Override point for customization after application launch.
return true

func applicationWillResignActive(application: UIApplication) {

// Sent when the application is about to move from active to inactive state. This can occur for
certain types of temporary interruptions (such as an incoming phone call or SMS message) or when
the user quits the application and it begins the transition to the background state.

// Use this method to pause ongoing tasks, disable timers, and throttle down OpenGL ES frame rates.
Games should use this method to pause the game.

}

func applicationDidEnterBackground(application: UIApplication) {

// Use this method to release shared resources, save user data, invalidate timers, and store enough
application state information to restore your application to its current state in case it is
terminated later.

// If your application supports background execution, this method is called instead of
applicationWillTerminate: when the user quits.

func applicationWillEnterForeground(application: UIApplication) {
// Called as part of the transition from the background to the inactive state; here you can undo
many of the changes made on entering the background.

}

func applicationDidBecomeActive(application: UIApplication) {
// Restart any tasks that were paused (or not yet started) while the application was inactive. If
the application was previously in the background, optionally refresh the user interface.

}
func applicationWillTerminate(application: UIApplication) {

// Called when the application is about to terminate. Save data if appropriate. See also
applicationDidEnterBackground:.

Sekil 1: Uygulama Kod Ekrant

eeeco Turkcell LTE 00:48 @ %99 > #

EasyEng =

SiZCE KELIME DOGRU MU?

Necessary

Gerekli
Mod Normal
Hakkinda

DEU YBS - 2016

Sekil 2: Uygulama Ara Yiizi
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SONUC

Proje halen gelistirilmeye devam ediyor. Mevcut uygulamalarin ¢ogunda yol haritasinda
belirledigimiz 6zellikler bulunmuyor. Tiim 6zellikler tamamlanip proje sonuglandiginda
oldukga faydali olacagina inantyorum. Siirekli erisilebilir olmasi, kelimelerin okunuglarini da
icermesi, kategorilendirilmis kelimeler (zarf, edat, vb.) icerikleriyle kelime hazinesinin
gelismesini sagliyor. Bildirim sikliginin ayarlanabilmesi gibi planlanmis ¢aligmalar hicbir
uygulamada mevcut degil.

Uygulama tiim iOS cihazlarda sorunsuz ¢alisimaktadir. Apple Store’a uygulamay1
koyabilmek icin ticretli gelistirici hesab1 almak gerekmektedir, bu sebeple heniiz tiim
kullanicilara sunup geribildirim alinilmamistir. Takip eden donemlerde uygulamanin kararl
stirimiinde belirlenen 6zellikler tamamlandiginda apple store iizerinden diger kullanicilarin
kullanimina da agilacaktir. Ayni zamanda uygulamay1 open source yapip github {izerinden de
paylasmay1 planlanmaktadir.
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El Terminali

Siileyman SENTURK

Dokuz Eyliil Universitesi, I.I.B.F., Yonetim Bilisim Sistemleri Boliimii
Ozet

Kampiislerde kullanilan Akilli Kart Sistemlerine ait terminallerin daha kiigiik dolayis1 ile
taginabilir hale getirilmesi ve bu sayede su anda boyutu nedeni ile kullanilamayan yer ve durumlarda da
Alalli Kart Sistemlerini kullanilabilir hale getirmek.

Anahatar Kelimeler: El Terminali, Raspberry Pi, hmi tft Icd, rc 522

AMAC

Proje sadece tek amaca yonelik degil ¢ok amagh olarak diisiiniildii. Su an kullanilan
terminallerin 6zellikle 6nemli yerlerde (para kisi olmasi nedeni ile yemekhaneler) arizalanmast
durumunda gecici olarak el terminalleri devreye girecek. El terminali yardimi ile 6grenci ve
personellerin olas1 magduriyetlerinin dniine gegilecek.

Ayrica su anki boyutlar1 nedeni ile kullanilmas1 miimkiin olmayan terminaller kii¢tilen
boyutlar1 nedeni ile daha fazla amaca yonelik olarak kullanilabilir hale gelecek.

METODOLOJI

Dokuz Eyliil Universitesi Akilli Kart Birimi biinyesindeki terminallerin ¢alisabilmesi
icin siirekli enerji kaynagina ihtiya¢ duymalar1 terminallerin sabit noktalarda montajini zorunlu
kilmakta. Ancak terminallerin farkli amaglarla ve farkli noktalarda kullanilabilmesi i¢in
taginabilir enerji kaynaklart olan powerbank kullanarak enerjiye olan bagimliligini gidermis
olmaktadir.

TEKNOLOJI

El Terminali projem i¢in gerekli donanimlar:

1. Raspberry Pi 2/3 — SD Kart
2. TFT LCD Ekran

3. RFID Kart Okuyucu

4. Powerbank

Sistemin ¢aligsabilmesi igin gerekli isletim sistemi tercihini Raspberry Pi donanimi i¢in
ozellestirilmis bir Linux Debian siiriimii olan Raspbian isletim sistemini tercih ettim. Uriiniin
Raspberry Pi i¢in 6zellestirilmis olmasi en biiylik avantajini olusturmakta. Ayrica yazilim
platformu olarak Python programlama dili, veritabani olarak da SQLite kullanilacak. Python
programlama dilinin 6grenimi kolay, yiiksek seviyeli, derlemeye ihtiya¢ duymadan
calisabilmesi ve RFID Kart Okuyucu kiitiiphanesinin de Python platformunda gelistirilmis
olmas: tercih konusunda belirleyici noktalar teskil etti. Veritabani olaran ise sunucu yazilimi ve
yapilandirma gereksinimi olmayan, islemsel ve iligkisel bir SQL veritabani olan SQLite’1 tercih
ettim.
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sudo python HGS_MG.pv

politikalo

Sekil 1: Kod Ekran Goriintiisi
SONUC

Ortaya ¢ikan iirliniin pek ¢ok farkli amagla ve farkli noktada kullanilacak olmasi ile
{iriiniin yaygin bir kullanima sahip olacagini diisiinmekteyim. Uriiniin kiigiik boyutlara sahip
olmasi, ekrani araciligi ile bildirime sahip olmasi, kablolardan bagimsiz enerji kaynagina sahip
olmasi {iriiniin kullanishiligini ortaya ¢ikarmakta.

Uriiniin su anki boyutlarin1 daha da kiigiiltebilmek igin Raspberry Pi’nin duyurmus
oldugu Raspberry Pi Zero modeli kullanilarak ve ekransiz olan, daha az enerji tiikketecegi igin
daha diisiik kapasiteli dolayist ile daha kii¢iik bir powerbank modelinin kullanilacagi tahminen
avugicine sigabilecek bir modeli gelistirbilmek miimkiin olacaktir.
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Afet Oncesi Giivenlik Sistemi Uygulamasi

Tayfun UYE

Dokuz Eyliil Universitesi, I.I.B.F., Yonetim Bilisim Sistemleri Boliimii
Ozet

Tiirkiye, cografi yapisi yapisi geregi dogal afetlere siklikla maruz kalmaktadir. Hayatin olagan
akisini bozarak, mal ve daha 6nemlisi can kayiplarina neden olan, disaridan yardim alma ihtiyaci doguran
doga olaylarina kars1 kullanicilar bilinglendirmek adina bir android uygulamasi gelistirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Dogal afet, ilk yardim, deprem,sel,¢1g,tsunami,yangin,heyelan

AMAC

Basta deprem olmak {izere iilkemizde sikg¢a yasanan dogal afetlere yonelik olarak afet
heniiz gergeklesmeden insanlarin bilinglenmesini ve gerekli 6nlemlerin alinmasini saglamaktir.
Bu sayede can ve mal kayiplarint minimum indirmek hedeflenmistir.

Proje kimin i¢in yapiliyor?

Proje, isminden de anlasilacag: gibi toplumun tiim kesimine yonelik olarak tasarlanmistir.
Kullanicilara afet dncesinde gerekli giivenlik bilgilerini vererek afete hazirlikli olmalar1 projenin
ana fikrini olusturmustur.

LITERATUR

Yapilan aragtirmalar neticesinde goriildiigli kadariyla, bu konuyla ilgili tiirkce igerige
sahip bir mobil uygulama bulunmamaktadir.

Georgia Teknoloji Enstitiisii'nden elektrik miihendisi Dr.Kongpop U-yen ve Ben
Davidson'in konuyla ilgili gelistirdigi, 45.000$ gibi ciddi bir biitceye sahip projesi
bulunmaktadir. Projenin tahmini bitis tarihi Ocak2017 olarak belirtilmektedir.

The Disaster Prediction App adinda, dogal afetleri tahmin edebilen ve erken uyari
saglamay1 hedefleyen bu uygulamanin amaci, felaketler olusmadan insanlari uyarmak olarak
belirtilmigtir.

METODOLOJI

Uygulama gelistirmenin safhalari iki temel asamada planlanmustir. Ilk asamada
AndroidStudio platformunda ile kodlarin yazilmasi, bluestacks emulatorii ve tablet ile gerekli
testlerin yapilmasi, ikinci asamada ise gerekli gorseller ve videolarin i¢e aktarilmasi
gerceklestirilmistir.

TEKNOLOJI

Uygulama gelistirirken donanim olarak kisisel diziistii bilgisayar, kigisel akilli telefon
ve 7" ekrana sahip bir tablet kullanilmistir.

Android isletim sistemine sahip cihazlar i¢in tasarlanan bu uygulamayi1 Androis Studio
platformunda gelistirilmistir. Uygulamanin temeli Java dilinde yazilmistir. Metin dosyalar farkl
boyutlardaki ekranlara uyumlulugunu saglamak icin HTML ve CSS dilleri kullanilmistir. Adobe
Photoshop CS6 iizerinde ikonlar1 diizenlenmistir. Uygulamanin ana meniisiiniideki duvar
kagitin1 PhotoScape yazilimi {izerinde tasarlanmustir.

Bluestacks gibi, windows ortaminda Android ekranini gérebilmek i¢in tasarlanmis olan
emulatdr programlar her ne kadar ige yariyor olsa da, yazilim sonrasi testlerden kesin sonug
alabilmek i¢in gercek birer donanim kullanmak gerekmektedir. Bu noktada testler i¢in yazilim
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kisminda Bluestacks, donanim kisminda iste tablet ve akillt telefon kullanilmistir. Birkag
adimda bir Bluestacks yerine tablet/akilli telefon kullanarak emulatdr ile aynr uyumu yakalayip
yakalamadigimi da test edilmistir.

4 18:29 ~ 25 OU F 4 (M) 2204

- 2 Cw d
O ~~ @ G Chupmans Swannds Abnabdecet Tedbirier
&) &)
4 0 esnasnda yapdmas gerebonler

& Ciga Hazirlk

Yangina Hazirlik

Depreme Hazirlik

"~ Heyelana Hazirlk
e Sele Hazirlik
Q: Tsunamiye Hazirhik

Sekil 1: Ekran Goriintiileri
SONUC

Gilintimiizde dogal afet konusunda bilin¢lenmek, bu konuda gerekli egitimleri almak
gereklidir. Herhangi bir dogal afet sirasinda ne yapilacaginin bilinmesi, hayati 6nem
tasimaktadir.

Yapmis oldugum proje ile dogal afetlere hazirlik konusunda oncelikle bir afet dncesi
nasil tedbirler alinabilecegi, bunun yaninda bir afet sirasinda neler yapilabilecegi konusunda
detayli bir bilgi edinme imkani saglamis oldum. Bilgilerin sadece yazili formatta degil, 6zel
videolarla da desteklenmis olmasi, kullanictyr sikmadan Ogretme konusunda fayda
saglayacaktir.Dogal afetlerin ¢ocuk ya da yetiskin fark etmeksizin, herkes tarafindan
Ogrenilmesi ve afet sirasinda bilingsiz yaklasimlardan kaginilmasi noktalarinin son derece
onemli oldugunu bir kez daha kavramis oldum.

Tim bunlarin yanisira, Android Studio platformunda bir projenin nasil gelistirilecegini
en basindan sonuna kadar deneyimleme sansim oldu.

Uygulamanin temelinde kullanicilar1 afetler oncesi hazirlik i¢in bilgilendirme amact
bulundugu igin, uygulamada bir meniide dogal afet bilgileri verilirken, diger bir meniideki
kategoriler altinda afete dncesi hazirlik i¢in yapilmasi gerekenler anlatilmistir.

Projemi geligtirmek i¢in ayrica su modiiller de eklenebilir:

-Mobil cihazlarin ekranina belli araliklarla kisa kisa bilgilendirici yazilar getirmesi ve bunlarin
istege bagli olarak kullanici tarafindan devredisi birakilabilme imkan1 getirilebilir.

-Uygulamanin GPS iizerinden konum bilgisi alarak, bulunan bdlgedeki dogal afet riski en
yiiksek olan afetlerle ilgili hatirlatma bilgileri sunmasi saglanabilir.

-Egitici bir dogal afet testi eklenebilir.

-Yapmis oldugum uygulamada 6nemli numaralarin bulundugu sayfada numaralar sabittir. Bu
numaralarin {izerine tiklayinca arama yapmasi saglanabilir.
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Ortaokul/Lise Diizeyinde Temel Kodlama-Pythonla Kodluyorum

Ardahan MURAT
Dokuz Eyliil Universitesi, I.1.B.F., Yénetim Bilisim Sistemleri Boliimii

Ozet

Lise seviyesine gelmis 6grencilerimize programlamaya giris kisminda temel olarak kullanilan
kodlar1 6gretebilecek, kodlar hakkinda bilgi almalarini saglayip nerelerde ne amagla kullanildiklarim
gosterebilecek, dgrencilere kodlarla basit denemeler yapma imkani sunabilecek android tablet, pc ve
android akilli telefonlardan rahatlikla erisim saglanabilecek kullanici dostu bir uygulama iiretmek
amaglanmigstir.

Anahtar Kelimeler: Programlama, Ogrenci, Kod, Android, Tablet, Telefon, Uygulama,
Ortaokul, Lise

AMAC

Bu uygulamanin iiniversite ile daha tanismamis olan ortaokul ve lise Ogrencilerine
yonelik olup yazilimdan ve bilgisayardan korkmadan, 6grencilere uygulama yaratmaya tesvik
edecek bigimde eglenceli bir 6greti olmasi amaglanmistir. Bu uygulamanin kendilerine oyun
gibi sunulmas: hedeflenip kendilerini gelistirmeye, test etmeye ve kendilerini analitik
diisinmeye sevk etmeye amaglamistir. Uygulamaya ve/veya tabletlerden erigim
saglayabileceklerdir. Temel ve orta seviye kodlama ile tanisabileceklerdir

LITERATUR

Jan Tursky adinda bir kanaldan paylasilan ‘Programlama Ogren’ adli android
uygulamasini ele alalim. Jan Tursky’nin egitim alaninda birka¢ uygulamasi bulunmaktadir.
Bu uygulama "Internet teknolojileri ders kitab1" tezinin amaci {izerine olusturulmustur. Bu
uygulama HTMLS5'deki tiim elemanlarin listesini, agiklamalarini, tarayict izlenimlerini ve
kaynak kodlarini igerir. Testler, istatiksel tablolar ¢ergevesinde degerlendirilir. Ayrica kiginin
tarayicida otomatik gosterilen kodlar yazabilecegi bir Sandbox igerir.

Genel bakis:

35'in {izerinde programlama dili (Ada, Angular, Asp.net, C, C#, C++, Clojure, CSS,
CSS2, CSS3, Erlang, Groovy, Haskell, HTMLS, Java, Javascript, jQuery, JSP, Lisp, Lua,
MATLAB, Pascal, Perl, Php, PosgreSQL, PostgreSQL, Python, R, Ruby, Scala, SQL, SVG,
Swift, VBScript, XSL-Fo, XSLT...)

Diger diller, frameworkler, taslaklar kisayollar, komutlar vb. (Apache Ant, AWT,
Bash, Bootstrap, Canvas, FTP, Git, Google maps, Gradle, Guava, Hadoop, HTTP codes,
Jackson, jQuery mobile, JUnit, Linux, Maven, Node.js, Regex, Rss, Subversion, TeX,
VBScript, Vi, XML schema, Xpath, XSD...)

9 dil: english, Deutsch, slovenéina, ¢estina, pycckuii, polski, frangais, sus_ls, magyar,
espafol, portugués, norsk, Tiirk¢e, roman, italiano, nederlands, , (17, indonesia.

MALZEME tasarimi

Goriisme sirasinda sorulari - isiniz i¢in programlama dillerinden gelen sorulari her tiir
icin hazirlanacak.

Sandbox - kodunu olustur, tarayicida goster, diizenle.

Odiil sistemi - puanlar kazan, madalyonlar kazan.
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Beceri testi - sorularin cevaplarini bildigini kanitla.

Ayarlardan bagtan asag1 kisisellestirilebilir.

HTMLYS araglari, etiket detaylar1 ve ¢ok daha fazlasi...

Basit/sade istatistikler.

Eger diliniz i¢in ceviri yok ise, uygulamayi ¢evirmeye yardim edebilirsiniz.
Reklamlar1 kaldirma ve gelisimi destekleme secenegi.

6.6 Siiriimiinii 8 Mayis 2016’da yayinlanan programin yenilikleri ise su sekildedir;

* Yeni dokiimanlar

* Malzeme tasarim igine tasarim uygulama
* Yeni boliim - goriismede sorular

* Oyun tahmin i¢in baglanti yeniligi

* 50 000 sikke satin alabilirsiniz

* Eger ayarlar1 boliimiinde gelisimi destekleyen reklamlar kaldirabilirsiniz. Reklamlar
satin aldiktan sonra gizlenir.

Programa dair 6rnek bir gorsel;

<acronyms

<address»>

r.-:lpt.ﬂo:h @
«n‘reaw

-‘alrtlclc, o

<aside> o

<audio>

Sekil 1: Programlama Ogren Ekrani
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Bir diger 6rnek ise; “Sololearn” kanalinin android uygulamalar igin gelistirdigi bizim
caligmamizla da ¢ok ilgilisi olan “Learn Python (Python Ogren)” adli uygulamasidir. Learn
Python uygulamasi igerisinde Pythonla Kodluyorum uygulamasinda da degindigimiz asagidaki
konular1 kapsar.

¢  Python Temelleri

* Veri Tipleri

* Kontrol Yapilar

* Fonksiyonlar ve Modiiller

* Istisnalar

* Dosyalarla Caligma

* Fonksiyonel Programlama

* Nesne Yonelimli Programlama

* Diizenli ifadeler vb. gibi konular “Learn Python” uygulamasi i¢ersinde
bulunmaktadir.

Baska bir 6rnek vermek gerekirse “CodeFiti” adli bir kanaldan piyasaya iicretsiz olarak
sunulan ‘Scode-Kod Diinyas1’ adli programi 6rnek verebiliriz. Zira bu programin birgok
eglenceli yonii mevcut eglenirken 6grenmenin hakkini veriyorlar. Kisaca inceleyecek olursak;

Scode, kurgulanmis hikayeler ile kod yazmanizi, programlama 6grenmenizi saglar.
Hikaye stirtikleyiciligi ile hareketlerinizi kodlar ile gerceklestirerek hem egleneceksiniz hem de
yazilim yazmay1 6greneceksiniz. Bir¢ok senaryo ile zevkinize, ilginize uygun senaryolar ile
yazilim 6grenebilirsiniz.

Diger Ozellikler :

SCODE * UCRETSIZ: Scode 'da iicretsiz bir sekilde yazilim 6grenimi
saglayabilirsiniz.

SCODE * INTERNETSIZ ERISIM: Scode 'u internet erisiminiz olmadig:
zamanlarda da kullanabilirsiniz.

SCODE * YAZILIM YAZ: Artik oyun oynayarak sadece yazilim mantigini,
algoritmasini 6grenmek yerine programlama dillerini de 6grenebilirsiniz.
SCODE * REKABET: Scode 'da Facebook arkadaslarinizla yarisip, kimin daha
iyi oldugunu gorebilirsiniz

FARKLI SENARYOLAR :

SCODE - SAVAS: Savag senaryosunda sen bir ASKERSIN! Komutan'in
talimatlarini kullanarak gorevleri basariya ulastirmalisin. Savagin kaderi senin
ellerinde!

SCODE - FUTBOL: Mag baslamak iizere! Sen bir SPIKERSIN! Magi izleyicilere
sunarken Miidiir 'lin talimatlar1 sana yardimc1 olacak. Magin zevk verip
vermemesi tamamen senin yeteneklerine kalmis durumda!

SCODE - MAKYAJ: Sen bir MAKYAJ BLOGGERISIN! Takipgilerin senden
video bekliyor. Onlara begenecekleri icerikleri olugturmanda make-up artistin
sana yardime1 olacak. Hiinerlerini goster!

SCODE - MUTFAK: Sen bir ASCISIN! Aksama giizel bir sdlen vermek
istiyorsun. Sef 'in bu anlamda sana yardime1 olacak. Insanlarin tadi damaginda
kalacak tatlar olusturabilirsin!

SCODE - MEDY A: Sen bir SUNUCUSUN! Haber programini en iyi sekilde
yonetmelisin. Son dakika haberleri, glincel haberler... En iyi sekilde halka
izleyicilere aktarilmali. Bu yolda yonetmen sana yardimeci olacak.
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Talimatlar takip ederek odlari 6gren!

K
yazilim é3ren! Sorulari dogru cevapla!

TALIMATLAR! TELGRAF GONDER!

Console.*"™ ()
= yerine hangisi gelmelidir 2

Console WriteLine ["Masaj "k
ReadLine

Beni dikiatli dinlel. Mesaj yazmak
icin bu kemutu kullanmalsin.
Console

Casman Garaldat

Sekil 2: Oyun Ekran Goriintiisii Sekil 2: Oyun Ekran Goriintiisii
METODOLOJI

Python’la Kodluyorum’a deginecek olursak giiniimiiz teknolojisine ragmen ortaokul ve
lise ¢aglarindaki ¢cocuklar iiniversite hayatina gegmeden 6nce kodlamalara dair ¢ok az bilgiye
sahipler. Bu da onlarin bocalamasina, kodlama teknolojisinden geri kalip zorlanmasina neden
olmaktadir. Bende iiniversite hayatima gegmeden once teknolojiye ¢ok ilgim olmasina ragmen
lisans programimda kodlamalari ilk kez gérdiigiimde ¢ok zorlanmistim. Onun i¢in kendimden
de yola ¢ikarak teknolojiyi seven teknolojiyle ugrasan genc nesiller i¢in hem eglenceli hem
Ogretici bir program olmasini istedigim i¢in Python’la Kodluyorum’u yaptim.

Programda, pythonda sayilar ve aritmetik islemlerden tutun Tiirk¢e karakter sorununa,
Python soru 6rneklerine kadar 20 madde bulunmaktadir. Bunlar Python’un derinliklerine
girmeden ylizeysel olarak ve 6grencileri sikmadan olabildigince programlamanin temelini
ogretip bilgilendirme amacl basliklardir.
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Pythonla Kodluyorum Pythonla Kodluyorum

python @ /-)Neden Programlama
ﬁ 10-) Print Komutu puthon
python a 2-)Python Hakkinda

ﬁ 11=) Pythonda Sayilar ve Aritmetik Islemler python
python 3-)Python Nedir
@ /27)Pegiskenler

2
]
3

#-)Python Nasil Kurulur (Windows Isletim Sistemi
@ /3-) Tiirkce Karakter Sorunu i Igin)

5-)Kurulum ve Calisma Dizini

o
S
]

2

)"

ﬁ 14-)kullanicryla Iletisim: Veri Alisverisi

2
2
3

6-)Python Nasil Galigtirilr

v

@ /5-)kosula Bagl Durumlar python
python @ 7-)Sistem Komut Satirs ve Python Komut Satirs
ﬁ 16-)Python’da Dingéiler python

&-)Etkilesimli Python

°
S
3

ﬁ 17-) Listeler

b
ES
]
3

9-)Etkilesimli kKabukta Ik Adimlar

A"

@ /5-) Puthon'da Fonksiyonlar uthon
10-) Print Komutu

E3
3
3

@ /9-) Math Modiili python

python ﬁ 11-) Pythonda Sayilar ve Aritmetik Islemler
@ 20-)Python Soru Urnekleri python

python @ /2-)Pegiskenler

Sekil 3: Pythonla Kodluyorum Konu Basliklar: Ekrant

Pythonla Ogreniyorum’ ismi ‘Pythonla Kodluyorum’ ismiyle degistirildi. Boylece hedef
kitlesi ortaokul lise 6grencileri olan bu programi ‘6greniyorum* kalibindan ¢ikartilip
‘kodluyorum’ kalibina sokularak daha ilgi ¢ekici merak uyandirici hale getirilmis oldu.

Bos olan arka plana resim eklendi. Programa arka plan resmi ekleyerek daha
okunulabilinir olmas1 daha eglenceli daha kullaniciy1 stkmayan daha gdze hitap eden bir
goriiniim kazanmasi istenildi.

fearing alle barncnlo arftmetit istamlor dea

7 dagiskani. icinde bir aritmetit istem de

Eitir:
S *us

Sekil 5: Pythonla Kodluyorum Konu I¢erik Ekrani
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Konu ekleme butonu(plus+) eklenildi. Boylelikle proje daha kullanici dostu olacak ve

kisi ¢alismasini ve/veya kendi olusturdugu dokiiman ya da bilgileri ekleyip not almak
istediginde program buna imkan saglayacak.

© T .al 100~ H 0¢4:53

Pythonla Kodluyorum

EKLE

Sekil 6: Pythonla Kodluyorum Icerik Ekleme/ Not Alma Ekram

Python’la Kodluyorum’dan Birkag¢ Soru Ornegi;

b)Girilen iki sayimin en biiyik ortak bolenini bularak
tup igine yazdiran hir program yaziniz,,

sayi_teint(raw_nput('Birinci saylyi giriniz: '))
sayd_2eint(ran_input('Tkinci sayiyi giriniz: '))

enkucuk_sayi=nin(sayi_1,sayi_2)
for 1 in range(2, )
if sayi

print tuple

Birinci saylyi girind
Tkinc sayiyi giriniz: 70
(2,5, 10)

Sekil 7.1: Pythonla Kodluyorum Soru Ornekleri
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5)Girilen bir saymin kiipkokiinin tamsay: olup 7)Verilen iki liste icindeki elemanlar:

v . karsilastirarak ayni olan elemanlar: ikinci listeden
olmadigint kontrol eden program yazne. silerek lclinct bir baska listeye yazdiran bir
asint(raw_input('Bir sayi giriniz: ")) PEORATIN. SO
sayi=d liste1=[1,3,5,7,9]
‘il. s.yi..’(.: 115teZ-[2,4,6,8,1,9,5]
Slyi - “yi 41 liste3=[]
s=9
if sayl**3ea: for 1 in listel:
print ‘bu sayinin kupkoku bir tamsayidir.' for j in liste2:
if sayi**3l-a: if i==3:
int ‘'bu sayinin kupkoku bir tamsayi degildir' liste2.remove(i)
prin sayinin kupkoku bir tamsayi degildir iy o
print listel
print liste2
print liste3
Bir sayi giriniz: 8 (1, 3, 5,7, 9]
bu sayinin kupkoku bir tamsayidir, Ei' ;. :i 8]

8)Verilen bir cimlede harfleri tek tek liste haline
aldiktan sonra tekrar eden harfleri silen ve dizi
olarak ekrana yazdiran bir program yaziniz.:
cunles="bu yogurdu sarimsaklasakta mi saklassk sarimsaklamasakta mi saklasak’
listeslist(cunle)
for i in liste:
saydirsd
for j in liste:
if i==j:
saydir=saydirs
if saydim1:
liste.remove(j)
break

print liste

[.b'D .y.i lo" ."D .r.l 'd.i 'u'l 'r.’ '." 'I.I .s" ' '0 .s.l .".J ...l .s'l
.D '.', ‘1'5 ' .’ 's'l 'a'l 'l" '1'1 “'l .S.D "" 't.]

Sekil 7.2: Pythonla Kodluyorum Soru Ornekleri 2
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9)Girilen bir harfin sesli ya da sessiz oldugunu
bulan, sayisal karckter girildiginde tekrardan giris
yaptiran bir program yaziniz.:
sslief'','¢',1',1,'0, 0,0, 1)
L LT p PP P
degersean_ingut(Lutfen bir harf girindz: ')
while deger ot in sesld and deger met i sessiz:

Gegersran_input('Latfen saylsal kardkter girmeyiniz: ')
while deger in sesli or deger in sessiz:

if dager in sesli:

print ‘Girilen haef sesld harfti’

else:
peint ‘Girilen harf sessiz harftir'
break

Lutfen bir harf giriafz: 4
Lutfen sayisal karalter glreeyiniz: §
Lutfen sayisal karalter gireeyiniz: 6
Lutfen sayisal karalter girmeyiniz: r
Glrilen harf sessiz harftir

10)Tuple i¢inde verilen sayisal elemanlarin karesi ve
karekokii alinarak 2, ve 3, tuplere yazdirimas:;

inport math as m

tupl=(4,25,8,6,13,2,3,5)

tup2=()

tup3«()

for 1 in tupl:
karesisi**2
karekok=n.sqrt(i)
ywarla=round(karekok, 3)
tup2=tup2+(karesi,)
tup3stup3+(yuvarla,)

print tup2

print tup3

(16, 625, 64, 36, 169, 4, 9, 25)

(2.8, 5.0, 2.828, 2.449, 3.606, 1.414, 1.732, 2.236)

Sekil 7.3: Pythonla Kodluyorum Soru Ornekleri 3
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12)Rastgele secilen 200 noktanin grid icindeki
dagilimlarini kontrol ederek her bir grid icinde ne
kadar nokta oldugunu bulan bir program yaziniz.:

%matplotlib inline

import pylab as py

import random as r

x=[]

y=[]

for i in range(200):
x.append(r.randon())
y.append(r.randon())

py.plot(x,y, ‘ob*)

py-grid()
10 A CAA -
* * . - ’.... .a.
. . .
0sLe o ...’.:....‘..:.
* . 0:':0 * [ A .
06 . L
. . P A ° .
o f‘.O o ° .« e
04t *R.ig-gO-i-g
‘L.t % o ) LT X
o' O.. . . o
02f e e 0 e .
s, L oo .
go® e0%et e Lo, . (Y
00 02 04 06 os 10

13)Her saymin kendinden onceki sayyla
toplanmasiyla olusan fibonacci dizisinin pythondaki
gosterimi;
dizis[6,1)
def fib():
dizi. append(dizi[len(dizi)-1)+dizi[len(dizi)-2])
if len(dizi)c15:
fib()
else:
print dizi

fib()
(6,1,1,2,3,538, 13,20, 34,55, 8, 14, 233, 37)

Sekil 7.4: Pythonla Kodluyorum Soru Ornekleri 4
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TEKNOLOJI

Herseyden 6nce program tasarlanirken sistem kurulurken kullanilan ilk {iriinler; akil,
kalem ve bir kagit olmustur. Ise bunlarla sistem tasarimlar1 yaparak baslanilir. Tasarim
kisminda ise; ne nerede olsun, nasil olsun, ekranin neresinde olsun, hangi butonlar hangi
ekranlar olsun, koyulacak butonlarin islevleri sirasiyla ne olsun, ekran sayfalar1 asagi dogru mu
inilecek metinler okundukca, yoksa bir parmakla ve ya butonla bir yan ekrana m1 gegilecek, bu
gibi kararlar kagit kalemle tasarlanip cizilir.

Thtiyag ve malzemeler, yapilacak ve yapilmis olan islemler not alinir. Bunu yapma
sebebi, olur ki; bir hata aninda en yakin ve en dogru c¢aligan bir geri doniis noktasi
belirleyebilmek i¢indir.

Android isletim sistemlerine yonelik bir uygulama gelistirmek istendigi i¢in kullanilan
yazilim,kit ve emiilator platformlart da bu yonde olmustur.
Teknolojik iiriinler i¢in boliimiimiizden elde edilen test amagli Exper EasyPad T7iQ Android
islemcili(Android Siiriimii:4.4.4) tablet kullanilmigtir.

Bunun disinda kullanilan teknolojik iirtinler sunlardir;
o Toshiba Satellite Serisi i3 Islemcili Laptop
o Samsung Galaxy S3 mini Android islemcili Akilli Telefon(Android Siiriimii:4.1.2)

o AMD islemcili bir adet HP laptop olmustu.Tek bir bilgisayarin yetersiz kalip
yavasladigi durumlarda AMD islemcili HP bilgisayar kullanilmistir.

Yazilimlarda ise:

o Java programlama dili ortamina sahip olan Android Studio kurulmustur. Java’nin en iyi
0zelligi heryerde ¢alisabiliyor olmasi, ancak negatif yonii ise ¢cok ama ¢ok agir bir dil
olmasidir.

o JDK ve SDK’lar kurulur. Kurulan bu Java Gelistirici Kitleri yapilmakta olan programi
cesitli android siirtimlerinde ¢alistirmaya olanak saglar.

o Emiilatorde ise baslarda “BlueStacks” kullanilmasina ragmen sonrasinda daha hizli ve
saglikli calismasindan dolay1 “Genymotion” kurulup calistirilir. Yapilan ¢alismay1 her
seferinde tablete atip kurmaktansa bu yol tercih edilir.

o Daha sonra tablet emulator olarak tanitilip bilgisayarda ve tablette test edilmeye
baslanir. Bunun sebebi de emiilatorlerin bazen yaniltici olup aslinda sorunsuz ¢alisan bir
uygulamay1 baslatamayip calistiramiyor olmasidir.

o Bazen de Android Studio’nun hatalar verdigi goriiliir. Ornek olarak; Android
Studio’da kullanima kapatilip ¢aligilmasi istenmeyen kod parcaciginin ¢aligmasi gibi ya
da programin i¢ine eklenmis olan python konulari i¢in, basta test amacli eklenmis
metinlerin silindikten sonra hala daha program igerisinde tutulup test edildigi zaman
hala konu basliginin i¢inde barmdigini gérmek gibi sorunlarla karsilasilabilinir.

Bu tarz sorunlar1 ¢oziildiikten sonra uygulamay1 basarili bir sekilde calistirip test
edebilme imkan1 bulunmustur.
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Gelecek zamanlarda uygulama igerisinde metinlerdeki program kisimlari daha da
gorsellestirilerek ilgi ¢ekicilik kazandiralabilinir. Ayni sekilde kullanicinin ekledigi metinler
icerisinde de kod varsa sayet, programa tanitildig1 anda program o kodlar1 da var olan renkleri
icerisinde derleyebilir.

Ayrica ilerleyen zamanlarda programin iginde ¢agrilmak {izere direkt bir derleyici
olusturulup kisinin 6grendigini es zamanli test etmesine imkan saglayacak kodlama boliimii
yapilabilinir. Bagka programlama dilleri tanitim paketleri eklenebilinir.
(C++,Html,QBasic,Delphi,C# vb. gibi)

Literatiir taramasinda verilen 6rneklerdeki gibi programda kiiciik kod oyunlari
eklenebilir. Su ana kadarki gelinebilen noktada ise, bu uygulama kolaylik ve kullaniglilik
iizerine tasarlanmistir. Gorsel 6gelerle desteklenen bu program bireylerin teknolojik becerilerini
gelistirmeye ve kendilerine program igerisinde cihazlarina kodlama notlar1 almaya olanak
tanimaktadir.Ogrencilerin {iniversite yasamini kolaylastirmak icin ¢ok fazla giindemde olmayan
mobil uygulamalar artik kodlamay1 eglenceli ve dikkat ¢ekici bir sekilde 6grenmeyi
desteklemektedir.

Bu uygulamada, teknolojiye diiskiin ¢ocuklarin gelisimini arttirmak i¢in; teknolojinin
kullanilmasiyla 6grenmenin kolaylastirilmasi amaglanilir. Bu sayede, 6grenci programin iginde
istedigi sekilde 6grendiklerini not alabilecek veya kendi kendine kodlar yazarak 6grenmenin
kaliciligini arttirabilecektir.

Sonug olarak bu uygulama, ilgili olan 6grenmek isteyen, kendini gelistirmek isteyen
bireylere fayda saglayacaktir.

KAYNAKCA

Tursky web sitesi (2016) http://jantursky.studenthosting.sk/

Google Play’de Android igin Programlama Ogreticisi
https://play.google.com/store/apps/details ?id=tursky.jan.nauc.sa.html5

Google Play’de Android igin Programlama Oyunu
https://play.google.com/store/apps/details ?id=tursky.jan.nauc.sa.htmi5
Google Play’de Android igin Python Ogretim Uygulamasi

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sololearn.python
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Konferans Bilgi Sistemi

Aysu ERENSOY

Dokuz Eyliil Universitesi, I.1.B.F., Yénetim Bilisim Sistemleri Boliimii

Ozet

Konferanslar bilimle ilgilenen bir¢ok kisinin hayati boyunca bir¢ok kez i¢inde bulundugu veya
bulunacagi 6gretici ve paylasima yonelik bilimsel etkinliklerdir. Her konferansta konferansi diizenleyen
kurumlar tarafindan katilimcilarin bilgileri alinmaktadir. Bu bilgiler aslinda konferansa iligkin 6nemli
enformasyonlardir. Ancak c¢ogu zaman bunlardan bilgi tretilmemektedir. Bunun disinda katilimer
sayisinin artmasina parallel olarak karmasa, diizensizlik ve detaylar1 kontrol edememe gibi durumlarla
siklikla karsilagilmaktadir.

Bir bilgi sistemi teknik olarak bir oOrgiitte karar verme ve kontrolii destekleyecek sekilde
enformasyonu toplayan, isleyen, depolayan ve dagitan birbirleriyle iligkili bilesenlerdir. Bilgi sistemleri
koordinasyon ve desteklemeyi saglar ayni zamanda yoneticilere ve calisanlara problemleri analiz etmede,
karmasik konular1 gérsellestirmede ve yeni tirlinler yaratmada yardime1 olmaktadir.

Proje sonucunda olusturulan konferans bilgi sistemi uygulamasiyla QR kodlar yardimiyla
kisilerin konferans siirecince davraniglarinin ve egilimlerinin veritabanina kaydedilmesi, yemek yeme ve
kayit gibi basit ama kisi sayisina bagl olarak karmasiklasan aktivitelerin diizenli ve kontrollii olarak
gergeklesmesi saglanmistir. Kisileri hangi oturumlara, saat kagta girdikleri, giin i¢inde yemek haklarini
saat kacta kullandiklar1 vb. veriler QR kodlarin okutulmasi ile veritabanina islenir hale getirilmistir. Bu
sayede kisi sahip oldugu konferans ID’si ve QR kod ile zamandan tasarruf saglayarak aktiviteleri
gerceklestirebilecek ve karsiliginda yaptig: tiim davranislar sonradan analiz edilmek ve yoneticilere
sunulmak amacuyla kayit altina alinmis olacaktir,

Anahtar Kelimeler: Konferans Uygulamasi, Bilgi Sistemi, QR Teknolojisi
AMAC

Bu projenin temel olarak iki amaci vardir. Bunlardan ilki konferanslarda karsilasilan
karmasa, diizensizlik ve detaylar1 kontrol edememe gibi problemlerin 6nlenmesidir. Digeri ise
konferans esnasinda katilimcilardan alinan enformasyonun ve katilimcilarin davranislarinin
daha sonraki konferanslarda kullanilmak amaciyla bilgiye doniistiiriilmesini saglamaktir.

Projenin hedef kitlesi konferans esnasinda birgok kolayliktan yararlanacak olan
katilimcilar ve konferans sirasinda elde edilecek bilgiyi kullanacak olan yoneticilerdir. Proje ¢ift
tarafli fayda saglamay1 amaglamaktadir.

Ornegin bu uygulama ile bir katilimcinin yemek yiyecek higbir yere ayrica kayit
yaptirmadan, yemek fisi almak i¢in bir yerde beklemeden hizli bir sekilde sadece kendisi i¢in
6zel olusturulmus QR kodu kullanarak yemek yiyebilmesi saglamaktadir. Bunun disinda veri
madenciligi ile ilgilenen Profesor statiisiindeki kisilerin hangi oturumlari dinledikleri, hangi
etkinliklere katildiklar1 takip edilebilmektedir.

LITERATUR

Masaiistli cihazlardan internette gezme devrinin yerini mobil cihazlara biraktig1 artik
bilinen bir gergektir. Yapilan bir arastirma diinya genelinde mobil cihazlardan internete giris
oraninin son 1 yilda %67 iilkemizde ise % 179 oraninda artis gosterdigini belirtmistir.
Mobil cihaz kullaniminin tam gaz arttig1 son yillarda hedef kitlesine ulasmay1 amaglayan biiyiik
firmalar kadar kii¢iik isletmeler de mobil uygulamalar ile ilgilenmektedir. Ciinkii miisteriler
istedikleri zaman ve istedikleri yerden firmalar hakkinda aradiklar1 bilgiye giivenilir, rahat ve
hizli bir sekilde erisim saglamak istemektedirler.
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Giiniimiizde Internet kullanicilarimin ~ ¢ogu  artik  internet erisimini bilgisayar
yerine mobil cihazlardan gerceklestirmektedir. Miisterilerine tiim dijital kanallardan ulagsmay1
hedefleyen firmalarin degisen miisteri egilimi sebebiyle mobil diinyada yer almasi artik zorunlu
bir hale gelmis durumdadir. Ancak mobil uygulamalar mobil site ile karistirilmamalidir. Mobil
uygulamalar kullanilacak olan cihaza gore tasarlanmakta ve kodlanmaktadir. Eger
uygulamamizin Samsung, HTC gibi android isletim sistemi kullanan tablet veya akilli
telefonlarda ¢alismasii istiyorsaniz uygulamaniz Android tabanli olarak gelistirilmek
zorundadir. Android tabanli gelistirdigimiz uygulamalar samsung galaxy, samsung tablet,
samsung note, htc one ve diger tiim android akilli telefon ve tabletleriniz i¢in bugiine kadar
milyonlarca kullanicinin 25 milyardan fazla mobil uygulama indirdigi Google Play Store'da
yayinlamaktadir.

Karekod, kare veya dikddrtgen bigimlerde basilabilen 2 boyutlu barkodun ismidir. Kare
veya diktorgen seklinde olan bu yapinin genel adi ise Data Matrix’tir. Akilli telefonlarin barkod
okuma kabiliyetlerinin artmas1 ve bu durumun yaygin olarak kullanilmaya baslanmastyla dnemi
artan bu barkod tiliriiniin i¢ine metin, resim, cesitli gorseller, video ya da link
yerlestirilebilmektedir. Klasik barkodlara gore ¢ok daha kullanisli olan QR Kod, pek g¢ok
yonden de diger kodlardan avantajli durumdadir.

* QR Kod, ¢ok daha fazla miktarda harf ve say1 barindirabilmektedir.

e Klasik barkodlarin onda biri oranina kadar kiigiiltillerek kullanilabilme imkanina
sahiptir.

e Taranma hizi, her agidan segilebilir ve okunabilir olmasi, bir baska avantajdir.

e Tam kirlilik ya da bozulma durumunda okunmasa da, belirli bir seviyeye kadar
kirlenmis ya da bozulmus QR kodlar okunabilmektedir.

Bu sebepler géz oOniinde bulundurularak uygulamada QR Kod kullanilmasina karar
verilmistir. Genel olarak karekodlar su amaglarla kullanilmaktadir;

* Egitim amacgh kullanip, sorularin yanina yerlestirilen karekodlara soru ¢oziimleri
konabilmektedir.

e Kartvizitlere web sitesi yazilmast yerine, konulan karekod igine link
yerlestirilebilmektedir.

* Aligveris i¢in firsata donistiiriilebilir.

* Yaygin olarak giiniimiizde de kullanildig1 sekliyle, her tiirli tabela ve panoda reklam
amacl kullanilabilmektedir.

* Tlag kutularinda, prospektiis niyetine kullanilabilmektedir.
* Bilet, kart gibi 6nem tasiyan belgelerde kullanilabilmektedir.

Bu projede yaka kartlarinda kisi bilgileri tutularak kullanilarak konferans esnasinda
kisilere kolaylik saglanacaktir.

METODOLOJI

Bu projede problem c¢ozmek igin sistem gelistirme yasam dongiisiiniin adimlari
izlenmistir. Oncelikle bu projenin amaci ve hedef kitlesi ortaya konulmustur. Problemler ve
amaclar ortaya konulduktan sonra problem ¢6zmek icin hangi araclarin kullanilacagi
belirlenmistir (Mysql veritabani, Android Studio, QR teknolojisi vb.). Sistem analizi
tamamlandiktan sonra veritabani tasarimi yapilmistir. Bu agsama uygulama agisindan 6énemli bir
adimdir. Sonrasinda arayliz tasarimi yapilmistir. Bu kullanict kolayligi ve estetik agidan
onemlidir. Tim bunlar tamamlandiktan sonra Android Studio ortaminda programlama
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asamasinda gecilmistir. Once programin algoritmasi kurulmus, daha sonra uygulama Java dili
kullanilarak gelistirilmigtir.

Bir uygulamanin ne kadar basarili olacagi,test strecinin ne kadar etkin
olduguyla alakahdir. Bu sebeple uygulama hem gelistiriime asamasinda hem de
tamamlandiktan sonra test edilmistir. Bu yaka kartlarindaki QR kodlarin boyutlarinin
belirlenmesinde, programin hatalarinin farkedilmesinde énemli bir adim olmustur. Son
olarak uygulama Google Play Store'da yayinlanmistir.

Bu proje android isletim sistemine sahip cihazlarda kullanilmak amaciyla iiretilmistir.
Uygulama gelistirilirken donanim olarak yazilimin gelistirildigi bir bilgisayar ve yazilimin
denendigi android isletim sistemli bir tabletten yararlanilmistir. Uygulama gelistirmek i¢in
oncelikle web iizerinde MySql’de veritabant olusturulmustur. Bunun icin Wampserver’dan
yararlanilmigtir. Tasarim tamamlandiktan sonra veri tabani internet erisimine agilistir. Veri
tabani yapist asagidaki ekran goriintiisiinde de goriilmektedir.

php
28300 6 . Structure L[ SQL 4 Search J Query [& Export (=} Import J” Operations Routines
(Recent tables) v Table o Action Rows @ Type Collation Size Overhead
& New kullanici_oturum [5] Browse 34 Structure % Search 3¢ Insert i Empty @ Drop ~1e InnoDB utf8_general_ci 16 kig
&g information_schema uyeler [=] Browse s Structure & Search 3 Insert i Empty @ Drop ~6 InnoDB  utf8_turkish_ci 16 kig
—F zad;ﬂn_aysu yemek_durumu 5] Browse 4 Structure % Search % Insert §g Empty @ Drop ~6 InnoDB  utf8_general_ci 16 kie
'—Jd o 3 tables Sum 22 InnoDB utf8_general_ci 42 kis es

+ b kullanici_oturum

I

+- b uyeler .
; heck Al Nith sel v

4 yemek_durumu t_ O Check With selected

(& Print view & Data Dictionary
Sekil 1:Veritabani tablolar

Kisilere QR kod tarafindan tanman bir konferans id’si tanimlanmig ve kisi bilgileri
karsisina kaydedilmistir.

—T— v id ad
g7 Edit %c Copy @ Delete

-

Aysu Erensoy

o~ Edit %c Copv (@ Delete 2 Bahadir Aktas
7 Edit 3c Copy @ Delete 3|Demet Ozbek

? Edit % Copy @ Delete 4

7 Edit 3 Copy @ Delete
? Edit %c Copy @ Delete

o
Nese Baz

Metin Bas

Ceyda Unal

o

o

[s2]

Sekil 2:Kullanict Tablosu Kayitlar:

Veritabaninda agilan oturum ve yemek durumlari tablolar ile kigilerin hangi oturuma
kagta girdigi, giin i¢inde kacta yemek hakkini kullandig1 kaydedilmistir.
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Daha sonra uygulama Android Studio ortaminda Java programlama dili ile
gelistirilmistir. Oncelikle AndroidManifest.xml dosyasinda uygualama izinleri verilmistir.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"2>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="com.example.lenovo.yemek qr'">

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS NETWORK STATE" />

<application
android:allowBackup="true"
= android: icon="§mipmap/ ic_launcher"
android:label="yemek gr"
android:supportsRtl="true"
android:theme="Estyle/AppThene">
<activity android:name=".MainActivity">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
</application>

</manifest>

Sekil 3:Android Studio Manifest dosyasi

Sonrasinda uygulama arayiizii activity main.xml dosyasinda tasarlanmistir. Burada
TextView ve Button eklenmistir. Yazi1 biiylikliikleri, nesneler arasi bosluklar, renkler bu
boéliimde ayarlanmistir.

k2xml version="1.0" encoding="UTF-8"2>

<LinearLayout tools:context="com.javacodegeeks.androidstartactivityforresultexample.ActivityOne”
android:orientation="vertical"”

android:background="¢mipmap/tablet"

android:layout_height="match parent"”

android:layout_width="match parent"

android:id="@+id/container"

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:weightSum="1">

<TextView android:layout_height="wrap_content”
:layout_width="wrap_content"
"@+id/textViewl"
id:textSize="30dp"
android:textColor="#000000"
android:text="Lutfen OR kodunuzu goésteriniz"
android:layout margin="20dp"
android:layout_gravity="center|top"/>

<Button android:layout_height="80dp"
android:layout_width="250dp"
android:id="@+id/scanner”
textSize="18dp"
text="OR Code"
layout_margin="10dp"
layout_gravity="center"
android:onClick="scanOR"
android:gravity="center">
</Button>

</LinearLayout>

Sekil 4:Tasarim kodlar1
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Uygulamanin ¢aligmasini saglayacak temel alan MainActivty.java kismidir. Tiim temel
kodlar bu bolimde yazilmigtir. Tasarlanan nesnelerin ne yapacaklari, daha sonrasinda
uygulamanin buna ne tepki verecegi bu dosya igerisine yazilmistir. Bir alert dialog eklenmis ve
qr okunduktan sonra uygulamanin kisiye cevap vermesi saglanmistir. Uygulamanin test
asamasinda ideal oturuma giris siiresi 3 sn olarak belirlenerek, ekrandaki cevabin otomatik
olarak bu siire i¢erisinde kaybolmasi ayarlanmistir.

@override

protected Void doInBackground(Void... params) {

try{

DateFormat dft = new SimpleDateFormat("dd MMM yyyy"):
final String tarih = dft.format(Calendar.getInstance().getTime()):

DateFormat dfs = new SimpleDateFormat ("HH:mm:ss");
final String saat = dfs.format(Calendar.getInstance().getTime());

httpclient=new DefaulsHsspCliens():
httppost= new HetpRest("http://deuzem.deu.edu.tr/stajyer/yemek_durumu.php"); make

nameValuePairs = new Arraylist<¥amelaluelaiz

nameValuePairs.add (new BasicNameValueRair("kisi id",contents));
nameValuePairs.add (new BasicNameValueRair("tarih",tarih));
nameValuePairs.add (new BasicNameValueRair("saat", saat));
nameValuePairs.add (new BasicNameValueRair("oturum id","1"));

httppost.setEntity(new UxlEncodedFormEntity(nameValuePairs, "UTE-8"));

ResponseHandlex<String> responseHandler = new BasicResponseHandlex();
final String response = httpclient.execute (httppost, responseHandler):;
System.out.println("Response : " + response);

if (response.equalsIgnoreCase ("Yemek izniniz bulunmamaktadir."))

{
runOnUiThread(() - {
AlertDialog.Builder builder=new AlertDialog.Builder (MainActivity.this);
builder.setMessage ("Yemek izniniz bulunmamaktadir.");
builder.setCancelable (false);
AlertDialog alertDialeg= builder.create():
alertDialog.show();
Timer t = new Timer():
t.schedule (new CloseDialogTimerTask(alertDialog), 5000);
b
lelse {

runOnUiThread(() - {
AlertDialog.Builder builder=new AlertDialog.Builder (MainActivity.this);
builder.setMessage ("Afiyet Olsun.");

Sekil 5: Android Kodlari

Bunu yapabilmek icin bir CloseDialogTimerTask sinifi olusturulmus ve gerekli
kiitiiphaneler buraya import edilmistir.

Bu sirada Notepad ++ da veritabani ile baglanti olusturmay1 saglayacak PHP kodlar:
olusturulmus, FileZilla uygulamasiyla localhost sunucusu disina c¢ikarilarak web’de
yayinlanmaistir.
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rch) or dieuysql error

if [mysql_nmw_rows $3onuc) !=1)
Samacel;

while S0 = nysq].fetch assoc Saonuc |

echo Soiu["ad"];
Sadi=Soiu["2d];

Ssayecet;

., | Smery_ekle= aysal_ query iasert iate kullasict ot

Sekil 6:PHP Kodlar1 Ekran Goriintiisii

Uygulama Android isletim sistemine sahip Intel Exper Easypad 7 tablette denenmistir.
Tablet kullanilmadig1 durumlarda Emiilator olarak Bluestacks’ten yardim alinmistir.

Uygulama QR kod teknolojisini icermektedir. Sistem olarak ise sonunda bir
enformasyon sistemi olugturulmustur.

SONUC

Giiniimiiz diinyasinda internet teknolojisinden yararlanilmayan bir alan kalmamaistir.
Artik sabah uyandigimiz andan itibaren neredeyse her tiirlii isimizi kolaylikla yapabilmek igin
internete bagvurmaktayiz. Daha hizli ve pratik olabilmek i¢in de bilgisayarlardan mobil
cihazlara ge¢is yapilmistir. Boylece zamandan kazanip daha az enerji kullanarak daha cok is
basarmaya baslanilmistir. Bu da mobil uygulamalarin 6nemini giin gegtikce arttirmaktadir.

Bu proje sonucunda konferans sirasinda olusan karmasanin onlenebilmesi, konferansa
katilan kisilerin verilerinin de kolayca toplanip bilgiye dontstiiriilerek daha sonraki
konferanslarda kullanilmak {izere yoneticilere raporlanabilmesi saglanmistir. Bu hem zaman
hem de kalitenin artmasi agisindan biiyiik 6nem tasimaktadir. Uygulamanin arayiizii konferansa
uygun olarak tasarlanmistir.

Gelecekte uygulamanin internetten bagimsiz olarak calisabilir hale getirilmesi
planlanmaktadir. Ayrica oturumlara giren kisilere QR kodu okuttuktan sonra cep telefonlarina
oturum bilgileri ve yemek listesinin mesaj ve mail olarak gonderilmesinin saglanmasi
planlanmaktadir.
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Hastane Afet Plam1

Seckin ESER
Dokuz Eyliil Universitesi, I.I.B.F., Yonetim Bilisim Sistemleri Boliimii

Ozet

Gelistirilen hastane afet plan1 uygulamasi, herhangi bir afet olay1 sirasinda hastane goérevlilerinin
neler yapmas: gerektigi hakkinda bilgiler barindiran bir molbil uygulamadir. Genel olarak toplumda
gerceklesen afet olaylarmi bir kenara birakarak hastane igerisinde meydana gelmis bir afet olaym
yonetme ve diizeni normale dondiirmeyi amaglayan gorevlerin, yetkilendirilmis gorevlilere ne sekilde ve
nasil dagitilacagi hakkinda bilgilendirme yapmaktadir.Hastahane afet gérevlilerine iliskin hiyerarsik plan
ve gorev planinmi barindirmaktadir.

Afet olaylarin1 sadece deprem, sel, yangin v.s. gibi dogal olaylar olarak tanimlamamak
gerekmektedir. Uygulamanin igerdigi afet olaylar1 arasinda hastane igerisinde gergeklesen su baskini,
yangin, elektrik kesilmesi gibi bircok hastane faaliyetini engelleyebilecek tarzda gergeklesen olaylar
biitiinli afet olay1 olarak tanimlanabilmektedir. Hastanede yatmakta olan hastalarin tedavilerine devam
edebilmeleri, hastane yonetiminin ve sistem akis1 ve verilmekte olan hizmetin devam edebilmesi agisinda,
hastane igerisindeki afet sorumlularinin gorevlerini iyi bir sekilde bilmeleri ¢ok biiylik 6nem arz
etmektedir.

Bu proje kapsaminda adi gegen gorev ver tanimlarin neler oldugu hakkinda gayet detayls,
diizglin bilgiler iceren ve ayni zamanda sorumlularin her istenilen ve/veya afet olaymin gergeklesme
aninda ulasabilmeleri agisindan mobil {izerinde calisan bir uygulama tasarlanmistir. Mobil isletim
sistemleri icerisinden Android isletim sistemi tercih edilmistir. Yani tasarlanan ve gelistirilen mobil
uygulama Android isletim sistemine sahip mobil cihazlarda ¢alisabilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Afet, plan, gorev, hastane
AMAC

Projenin amaci; hastahne igerisinde olusabilecek herhangi bi rani afet olayma karsi,
hastanede bulunan ve bu durumlar1 hizli bir sekilde diizeltmekle gorevli olan hastane
calisanlarinin, bu olast durumlar igerisinde neler yapmalar1 gerektiklerine dair bilgiler
barindirmak ve bu bilgiler 151ginda afet olay1r durumunu en optimum sekilde atlatmaktir. Proje
hastane igerisinde bulunan afet olay gorevlileri i¢in tasarlanmistir. Bu nedenle onlara iliskin
teknik tanimlar icermektedir. Gelistirilen bu mobil uygulama sayesinde, hastane afet gorevlileri
herhangi hastane ici bir aeft olay1 sirasinda yetki ve sorumluluklar1 dahilinde yapmalari/almalari
gereken Onlemleri kolay ve hizli bir sekilde ulasip, bu onlemleri minimum siire igerisinde
isleme koyabilmektedirler. Bu sayede afet sirasi ve sonrasi durumlarinda olusabilecek can
ve/veya mal kaybin1t minimum diizeye ¢ekmek hatta 0 noktasina kadar indirilebilmektedir.

Hastanelerde hali hazirda hazirlanmis olan afet plan1 mevcut bulunmaktadir. Fakat afet
sorumlularinin plant okumalar1 gayet zahmetli ve uzun siire harcanmasi gereken bir durumdur.
Bu noktada harcanan zamani en diisiik seviyeye ¢ekmek, bu projenin amagclar1 arasinda yer
almaktadir.

LITERATUR

Proje baslangicinda literatiir taramas1 yapilmis ve hastane aget plani ile ilgili bir mobil
uygulama heniiz olmadig1 ortaya konmustur. Hastanelerin kendi iclerinde yapmis olduklar1 ve
pdf dosyasi formatinda olan dokiimanlar bulunmaktadir. Proje gelistirilmesi sirasinda bu
dokiimanlardan yararlanilmistir. Fakat proje kapsaminda baz alinan dokiiman saglik
bakanligmin sitesinde bulunan pdf dokiimanidir.(http://www.saglik.gov.tr/TR/belge/1-
44675/hastane-afet-ve-acil-durum-plani-hap-hazirlama-kilavuzu.html)
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Proje kapsaminda karsilagilan sorunlarin ¢Oziimii igin internet arastirmasi(forum
siteleri) ve kitap taramasi olacak sekilde iki adet yonetm kullanilmustir. Internet arastirmasi
kapsaminda biiyiik oranda http://stackoverflow.com/ sitesinde yararlanilmigtir. Kitap taramasi
kapsaminda ise Kodlab yaymlarimin “Android Studio ile Programlama, Aysan Ethem
NARMAN;, 2016 isimli kitaptan yararlanilmistir.

METODOLOJI

Bilindigi lizere yazilim projelerinde kullanilan bircok methodoloji bulunmaktadir. Bu
proje kapsaminda tercih edilen methodoloji SCRUM yo6netemidir. Son zamanlarda g¢okca
kullanilan ve gayet faydali oldugu yapilan arastirmalar sonucu ortaya kondugu i¢in bu yontem
tercih edilmistir SCRUM ydnetminin ne olduguna deyinecek olursak; Scrum, yazilim
Miihendisligi'nde bir uygulama gelistirme yontemidir.Bu gelistirme yonteminin temel 6zelligi
gozlemci, gelistirmeci ve tekrara dayali olmasidir. Birgok modern yazilim projesinin oldukca
karmagik oldugu ve en bastan tiimiinii planlamanin zor olacagi seklindeki bir varsayimdan
hareket eder. Bu karmagiklig1 {i¢ ilke ile azaltmaya ¢alisir.

1. Seffaflik : Projedeki ilerlemeler ve sorunlar gunlik olarak tutulur ve herkes
tarafindan izlenebilir olmasi saglanir.

2. Denetleme : Uriinlin parcalari ya da fonksiyonlari diizenli araliklarla teslim edilir
ve degerlendirilir.

3. Uyarlama : Uriin igin gereksinimler en bastan bir defaligina belirlenmez, bilakis
her teslimat tekrar degerlendirilir ve duruma gore uyarlamalar yapilir.

Amag baslangicta hayal edilen ve tasarlanana uyan bir {iriiniin, hizli, ucuz ve kaliteli
sekilde Tretilmesidir.Tasarlanan {iriiniin  gergeklestirilmesi, miisteri/kullanict tarafindan
miimkiin oldugunca detayli sekilde hazirlanmig bir talepler listesinin asama agsama
gerceklestirilmesi bigiminde yapilmaz. Bunun yerine miisteri/kullanic1 tarafindan istenilen ve
tanimlanan islevler, iki ya da dort haftalik "Sprint" ad1 verilen donemler igerisinde gelistirilir ve
yeniden goézden gecirilir. Bu kullanici bazli gereksinim tanimi Kullanict Hikayesi olarak
nitelenir ve 6zellikler defterinde yer alir. Her Sprint sonunda yazilimin fonksiyonel bir pargasi
bitmis ve miisteriye teslim edilebilir bir durumda olur. Scrum Cevik yazilim gelistirme
prensiplerini hayata gegiren bir yontemdir.

TEKNOLOJI

Proje kapsaminda donanim ve yazilim teknolojileri, araglari, gereglerinden
yararlanilmigtir. Donanimsal olarak tercih edilen araglar; bir adet Android 4.4 kitkat siirlimiine
sahip Exper model tablet ve bir adet Android isletim sistemine sahip akilli telefon. Bu
donanimlarin secilme tercihi projenin — mobil uygulama — Android isletim sistemine uyumlu
sekilde gelistirilmesidir. Android igletim sistemi iizerinde ¢aligmasi tasarlandigi i¢in yazilim
gelistirme asamasinda Android Studio platform kullanilmistir. Android uygulama gelistirmek
icin Android Studio yaninda Eclipse platform da kullanilabilir. Bu projede Android Studio
se¢ilmesinin nedeni ise, yeni ¢ikan android versiyonlarina studio platformunun ¢ok daha hizl
bir sekilde destek vermesidir. Bunun yaninda destekleyici program olan Genymotion da
kullanilmigtir. Genymotion programi, olusturulan mobil uygulamanin pc ortaminda test
edilebilmesi i¢in bir emulator ortami sunmaktadir. Diger emulator uygulamalar1 yerine
Genymotion programinin se¢ilme nedeni ise, yapilan analiz ve testler sonucunda Genymotion
programinin diger muadillerine goére c¢ok daha hizli, kolay ve kullanici dostu oldugu
gozlenmistir.
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SONUC

Proje sonucunda elde edilen Urun, hali hazirda bir takim gelistirmelere ihtiyac
duysa dahi suanki durum itibari ile gayet kullanima uygun bir bicimdedir. Herhangi bir
afet olayi sirasinda hastane gorevlilerinin kullanimi igin tasarlanmistir. Bu tasarim
gayet basit olarak dusunulmustir Bunun nedeni uygulamayi kullanacak kisilerin yani
hastane afet sorumlularinin o anki kosusturma esnasinda uygulamayi rahat bir sekilde
kullanmalaridir. G6z yoran renkler resim, sekil gibi bigok 6zellikten kaginiimistir.

Proje sorumlularinin goérevleri i¢in hazirlanmis bir dokiman hali hazirda
bulunmaktadir. PDF formatindaki bu dékiiman ¢ok fazla sayfadan olustugundan dolayi
okunmasi biraz zaman almakta ve gorevlilere zorluk g¢ikarmaktadir. Geligtirilen
uygulama sayesinde gorevlilerin = higbir bilgiyi hafizalarinda tutmalarina gerek
kalmamaktadir. istenilen zamanda uygulama acilarak bu bilgilere kolayca
ulasiimaktadir. Buda uygulamanin kullaniimaya uygunluk agisindan bir adim o6ne
cikarmaktadir.

En bastada bahsedildigi Uzere proje kapsaminda gelistiriimis olan mobil
uygulamanin halen daha geligtirime asamasinda oldugunu sdyleyebilirim. Uzeride
dusUnUp tartisilarak bu uygulamayi daha kullanisli bir hale getirmek mumkindur.
Tavsiye olarak birkag gelistirme dnerecek olursam :

*Ana sayfa Uizerinde istek olursa bir arama bdlmesi koyulmasi mimkuinddr.

* Uygulama igerisine gorevlilerin okuyabilecegi sekilde agiklanmis ve daha
onceden yasanan birkag afet olayinin hikayeleri, gergeklestigi zaman, sonucu ve neler
yapildi ve/veya neler yapilmadi gibi birgok gerekli bilgiyi iceren érnek ¢alismalar
konulmasi mimkuandur.
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Recete Takip Sistemi (E-Recete)

Bahadir AKTAS

Dokuz Eyliil Universitesi, I.I.B.F., Yonetim Bilisim Sistemleri Boliimii

Ozet

Regete Takip uygulamas: ile diizenli olarak ila¢ kullanmasi gereken g¢ocuklarin, yashlarin,
ailelerinin ve ilaglarinin zamaninmi hatirlamakta zorlanan herkesin kullanabilecegi, ila¢ saatlerini hatirlatan
ve bu hatirlatmayr bildirimlerle yapan bir uygulamadir. Kullanicinin alacagi ilaglari, hangi saatte
kullanilacag1 ve ne siklikla kullanilacag: sisteme kullanici tarafindan girilmektedir. Daha sonra gerekli
saatlerde bildirimler ile ilact almasi i¢in uyarilmakta ve ilact kullandigini uygulamaya girmektedir.
Boylece hangi saatte hangi ilaglart kullandig1 kaydedilmektedir. Daha sonrasinda kullanicinin kayitlarina
bakilarak kullanicinin ilaglar1 hangi saatlerde kullandigini veya hangi ilaci atladigimi goriilmektedir.
Boylece iyilesme siiresindeki kisilerin ilag kullaniminin takibi yapilabilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Regete, mobil, ios.

AMAC

Projenin amaci diizenli olarak ila¢ ve medikasyon kullanmasi gereken ve bu ilaglari
belirli saatlerde kullanmas1 gereken, fakat bu saatleri unutma ihtimali yiiksek olan ¢ocuklarin,
yaglilarin ve ilacim1 almay1 unutma ihtimali olan kisilerin regete takvimlerini mobil ortama
tagimaktir. Bu kisilerin ila¢ saatlerinde bildirimler yardimi ile kendilerine hatirlatacak, daha
sonra da ila¢ kullanim takvimine uyup uymadiklarii, bu kisilerin ila¢ kullanimini kontrol
edecek olan kisiye gosterecek bir sistem gelistirmektir.

Proje diizenli ve belirli saatlerde ilag kullanmasi gereken, fakat bu belirli saatleri
unutma ve ilacini saatinde kullanmama ihtimali olan kullanicilara yoneliktir. Bu kullanici
grubunun recete takiplerini daha kolay yapabilmesi ve bu grubun sorumlulugunda olan
(cocuklar i¢in ebeveynler) kisilerin ila¢ kullaniminin kontrol edebilerek sisteme dahil olmast da
saglanacaktir.

LITERATUR

Proje hazirlanmas1 asamasinda Apple App Store'daki ve Google Play Store'daki saglik
ve ilag kullanimut ile ilgili uygulamalar incelenmistir. Ayrica hatirlatma 6zelligini incelemek i¢in
hatirlatma uygulamalar1 kullanilmistir. Google Play Store’da ve Apple App Store’da basarili
Saglik uygulamalarindan birisi Barig Sarikaya tarafindan gelistirilmis olan Cep Ilag
uygulamasidir. Bu uygulama ila¢ prospektiislerini ve ayrintilarin1 saklamakta ve bu verileri
kullanici ile paylagmaktadir. Uygulama pek c¢ok islevi bir arada sunmakta ve genis bir veri
taban1 bulundurmaktadir. Fakat uygulamaya yapilan yorumlardan da goriildiigii gibi fiyat
bilgisinin tutarsizlig1 ve degisen bilgilerin uygulamada giincellenmemesi uygulamanin eksik
yanlaridir. Uygulamaya ek ozellik olarak eklenen Regetelerim sekmesi de yeterince esnek
olmadig1 ve kolay kullanilir olmadig1 igin elestiri almistir.

Tiga Bilisim tarafindan gelistirilmis Ilag Takip Sistemi ilaglarmn yan etkilerini, bu
ilaglarla alakali bilgileri Saglik Bakanligina bildirmek i¢in hazirlanmis bir uygulamadir. Barkod
no, Seri no ve kamera ile QR kod okuyarak ¢aligan uygulama hastaya bilgi vermektense Saglik
Bakanligina bilgi vermek iizerine yogunlagmistir.

Uygulamanin hatirlatict 6zelliklerini tasarlamak adina Apple firmasinin iOS cihazlarla
yiikli olarak gondermis oldugu “Hatirlaticilar” ve Apple App Strore’daki popiiler
uygulamalardan birisi olan “Clear” programi incelenmistir. Her iki uygulamanin da ortak
noktasi olan internete gerek duyulmadan bildirim gonderilmesini saglayan Local Notification
kullanilmas1 degerlendirilmistir. Bu uygulamalardan farkli olarak ise otomatik tekrarlama
ozelligi kullanilmistir. Bu 6zellik tibbi tedavi goren kisilerin kullandiklari ilaglarin sadece 1 kez
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degil, diizenli olarak belirli bir rutin ile kullanilmasidir. Giinde 2,3 veya 4 kez kullanilmasi
gereken bir ilag icin kayit yapilirken bu veri de kaydedilir ve uygulama otomatik olarak bu
bildirimleri hazirlar.

Problemin ¢6ziimiinde iOS platfomunun sundugu pek ¢ok eleman kullnilmistir. Kayit verilerini
ve raporlar1 goriintiilemek icin Table View kullanilmistir. Buraya doldurulacak verilere
veritabanindan Core Data Framework kullanilarak erisilmigtir. Burada Table View’in
kullanilmasinin sebebi, tasarim ve kullanim agisindan ¢ok esken olmasidir. Metin, Resim ve pek
cok gorsel Table View’da gosterilebilir ve Custom secenegi ile pek c¢ok Ozgiin tasarim
yapilabilir. Facebook, Twitter, Instagram gibi sosyal

medya uygulamalari icerigi gdstermek i¢in Table View

kullanmaktadir. @ Checks

Coklu ekranlar1 barindirmak ve ekranlar arasi
gecis saglamak icin Tab View kullanilmistir. Ekranin en Prototype Cells
altinda bulunan Tab View bir uygulamanin farkh Label
bolimleri arasinda kolay gecis saglar. Uygulamanm Label
barindirdig1 4 ana ekran olan E-Recete, Kayit, Raporlar
ve Hakkinda sayfasina erisimi bu eleman ile
saglanmaktadir. Apple sirketinin kendi tasarlamig
oldugu uygulama marketi olan App Store’da, Whatsapp *
uygulamasinda ve daha pek ¢ok uygulamada bu eleman 4. cpania
sik¢a kullanilmaktadir.

Sekil 1: Ekran Gorintiileri

[lag vakti hatirlatmak ve kullaniciyr uyarmak igin Local Notification kullanilmstir.
flacin adi, kullanilacag: vakit ve kullanim rutini kayit ekranina girilerek ilag kaydi tamamlanir.
Bu sekilde hem alarmlar kurulmus olur, hem de otomatik olarak veritabani kaydi yapilir.
Veritabanina kayitta Core Data Framework kullanilmigtir. Core Data Framework SQLite
veritabaninin iOS platformunda yaziliminin yapilmasini saglamaktadir. iOS sisteminin bir
parcasidir ve daha veri erisiminin ve iletigiminin daha hizli olmasi i¢in optimize edilmistir.

Kullanict tarafindan alindi olarak bildirilen ilaglar da Core Data ile hazirlanan
veritabanina kaydedilir ve Raporlar ekraninda Table View ile gosterilir.

E-Recgete uygulamasi Apple a ait iOS platformunda yazilmistir ve tasarimi iPad cihazina
gore hazirlanmistir. Yazilim dili olarak Apple tarafindan 2014 yilinda tanitilan Ag¢ik Kaynak
Kodlu olan Swift dili kullanilmistir. Apple cihazlar i¢in Objective-C disinda tek kullanilabilen
dil olan Swift, mobil yazilimlar i¢in tasarlanmis ve Objective-C temeli {izerine yerlestirilmistir
ve pek cok analiste gore simdiye kadar en hizli yayginlagsmis yazilim dili olmustur.

10S platformu son 10 yilda gelistiriciler tarafindan yogun ilgi ¢cekmektedir ve App Store
daki uygulama sayisi 1,5 milyonu ge¢mistir. Bu platformun karlilik olarak diger platformlara
gore gozle gorilebilir avantajlar1 vardir. Ayrica aktif kullanicilarin %80i en giincel yazilimi
kullanmaktadir, bu da uygulamanin en giivenilir ve istikrarli versiyonda calisabilmesini
saglamaktadir.
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Kullanim $ekli: 4 Adet 4 Saat Araile
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09:30:29
Bu ilaci Aldim
Kullanim Sekli: 2 Adet 12 Saat Ara ile

Tansiyon ilaci
10:00:29
Bu ilaci Aldim
Kullanim $ekli: 1 Adet

Sekil 2: Uygulama Ekrani

Uygulama iOS platformunda, iPad cihazinda sorunsuz bir sekilde ¢alismaktadir.
Uygulama her yas grubundan kullanicilarin kullanabilmesi i¢in basit bir ara yuz ile
olusturulmustur. Yasi ilerlemis, gérmede ve okumada sikinti yasamalarina karsin
blylk yasilar ve blyuk resimler kullaniimistir. Bu resimler ister kamera ile isterseniz de
fotograf kitiphanesinden alinabilir. Agsagidaki goérinti “E-Recete” sayfasinin ayrinti
sayfasidir ve her bir ilaci teker teker ayrintili olarak gésterir. Ayrica bu sayfadaki “ilaci
Aldim” butonu ile kullanici ilaci aldigini sisteme bildirebilir. “Bu ilaci sil” butonu ile de
artik kullaniimayacak olan ilaglar sistemden silinir.

Asagidaki ekran goriintiisiinde kullanicinin ilag girisi yapip alarm kurabilecegi “Kayit”
ekran1 goriilmektedir. Ekran goriintiisiinde de goriildiigii gibi kolay okunabilir metin verileri ve
kolay segilebilir.
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Sekil 3: Uygulama Ekran Goriintiileri

Raporlama ve kayit icerikleri local database de saklanmaktadir ve Table View
ile gosterilmektedir. Bu verler agsagidaki ekran gorintisunde de goéruldugu gibi ilacin
hangi saatte alindigini ve aslinda hangi saatte, hangi dizenle alinmasi gerektigini
gostermektedir. Bu ekran sayesinde uygulamayi ilaglarini hatirlamak igin kullanan
kisinin davraniglari incelenebilir ve bu davranislardaki olasi bozukluklar ile hastaligin
iyilesme sureci ile ilgili yorum yapilabilir.

Uygulama ila¢ kullanmaylr hatirlamakta zorlanan Kkigilerin  hayatini
kolaylagtirmistir. DUzenli ve tekrarli alarmlar kurarak esnek bir ila¢ kullanim takvimi
girilebilmektedir. Kullaniimamis ilaglar raporlar sayfasinda takip edilebilmektedir.

Ilerleyen caligmalarda iCloud kullanimu ile ilaglarin kullanim raporlar: ilag kullanan
hastaya bakmakla sorumlu kisilerin telefonlarina otomatik notifikasyon gonderilmesi
saglanabilir. Raporlama sayfasi daha da ayrintili bir hale getirilerek ilacin zamaninda kullanilip
kullanilmadigina gore bir geri bildirim, mesaj veya renklendirme yapilabilir.
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DIYABET TAKIiP PROGRAMI

Ahmet CANSEVER

Dokuz Eyliil Universitesi, I.I.B.F., Yonetim Bilisim Sistemleri Boliimii

Ozet

Diyabetlinin evde yaptig1 seker dl¢limlerini kaydetmek i¢in kullandig1 deftere diyabetgiinliigii
denir. Amacimiz bu defteri herkesin kullanabilecegi sekilde mobil uygulamaya doniistiirmektir. Diyabet
glinliigiindeki kayitlarda 6l¢lim tarihi, 6l¢iimiin yapildig: saat, dl¢lim sonucu, insiilin veya agizdan alinan
seker diigtiriicii haplarin alindig1 zaman ve dozu, 6l¢iim sonucunu etkiledigi diisiiniilen herhangi bir olay
(6giin ve/veya fiziksel aktivite diizeyinde degisiklik) yer alacaktir.

Anahtar Kelimeler: Diyabet, 6l¢iim, kaydetme, raporlama
AMAC

Glintimiizde gencinden yaslisina herkesin mobil cihazlar1 kullanabiliyor olmasi
sebebiyle artik kagit kalemle yapilan uygulamalara yavas yavas son verilmesi gerekiyor.
Diyabet hastalari, seker Ol¢limlerini siirekli yanlarinda tasidiklari mobil cihazlara rahatlikla
kaydedebilsinler diye Diyabet Takip Programini gelistirdim. Program sayesinde diyabetli
gecmise doniik raporlama yaparak olgiim sonuclarini degerlendirecek alaninda uzman kisiye
gosterebilecektir.

LITERATUR

Diyabet takibi konusunda Play Store’da bulunan iki uygulama mevcuttur. Bunlardan ilk
6 Subat 2016 tarihinde giincellenen Diyabet Takip uygulamasidir. Aslen www.diyabettakip.com
web sitesi lizerinden caligan bir uygulamadir. Daha sonra mobil hale getirilmis, ancak mobil
uygulama da sadece webviewer bulunmaktadir. Yani cihaza kurulan uygulama sadece web
browser seklindedir. Uygulamaya kayit olmak i¢in web sitesine liye olmaniz gerekmektedir.

Diger uygulama ise 4 Mayis 2016 tarihinde Play Store’a eklenen Diyabet’im
uygulamasidir. Bu uygulama ilk uygulamaya goére daha profesyonel ve daha mobil goriiniimlii
bir uygulamadir. Gorsellere de oldukca 6nem verilmis, ilk uygulamadaki gibi web sitesine iiye
olmaya gerek yoktur. Uygulama mobil cihaz {izerinde standalone c¢aligmaktadir. Ancak
uygulama kisiye ne yapmasi gerektigini yonlendirmediginden uygulamanin i¢cinde kaybolmak
mimkiindiir. Uygulamada raporlama kismi tam olarak ihtiyaca cevap vermemektedir.
Uygulamanin i¢ine eklenen egitim materyalleri diyabetlilerde farkindalig: arttirmak i¢in oldukca
onemlidir.

METODOLOJI

Diyabet Takip Programini gelistirmeye baglamadan once eclipse ya da android studio
platformlarin1 kullanmam gerektigini bilmekteydim. Ancak java dilini bilmedigimden android
uygulama gelistirmek i¢in alternatif bir platforma ihtiya¢c duydum. Tam da bu noktada internette
arastirma yaparken Turkcell Gelecegi Yazanlar Kuliibii ile karsilastim. Bu kuliip Massachusetts
Institute of Technology’nin App Inventor uygulamasina Tiirk¢e egitim videolart ¢ekmis ve
baslangig, orta ve ileri diizey olarak siniflandirmis. Projemin basindan sonuna kadar buradaki
egitim videolarindan faydalandim. Ancak yapmaya calistigim uygulama aslinda bir veritabani
uygulamast oldugu icin belli bir yerden sonra ihtiyacima cevap vermemeye basladi. Bu
noktadan itibaren puravidaapps.com sitesini takip etmeye basladim. Uygulamamda yapmis
oldugum bazi yerler internet iizerinde bulunmamaktadir, tamamen kendim deneme yanilma
yontemi ile kesfettim.
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Sekil 1:Uygulama Komut Goriintiisii
Butonl1’e tiklandiginda Kayit Giris (Screen2) sayfasina yonlendirmektedir.
Buton2’ye tiklandiginda Raporlama (Screen3) sayfasina yonlendirmektedir.

Buton3’e tiklandiginda ise Hakkinda (Screen4) sayfasina yonlendirmektedir.
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Labell
= o Backgroundimage
Olgiim Sonucu o e
 Horizontal Arrangemer
e [verticalar c
AlLabel2 Default «
Insiilin Dozu b
doz OpenScreenAnimation
™ HorizontalArrangemer Zoom »
8 Ever reenOrientation
Sonucu Etkileyen Olay AlLabel3 Sensor +
1
L v || Scrollable
4 » v
Rename || Delete
‘ Kaydet . e ShowStatusBar
Media Title
Non-visible components DiyabeTakip
N e ahmetpiz...949ab.p12
D
FusiontablesControl1 Notifier! Clockl L INEL [tielishle
background_1.gif
ikon.gif
ybs.jpeg
Upload File .

Sekil 2:Kayit Girig Sayfast Design Gortiniimii
initialize global (T Jto = “@"
initialize global (717 to N
initialize global (51 to

initialize global (/17 Jto |,
initialize global [:) to ‘|’
initialize global ([A)to ' “ @~
Sekil 3: Kayit Girig Sayfasi Komut Goriintiisii:

Bu komutlarla Tarih, Ogiin, Saat, Ol¢iim Sonucu, Insiilin Dozu ve Sonucu Etkileyen
Olaylarin kaydedilebilmesi amaciyla degiskenler tanimlanmistir.



TEKNOLOJIi

Uygulamay1 gelistirirken Massachusetts Institute of Technology (mit.edu) tarafindan
gelistirilen android kodlar1 yazmadan basit komutlar1 siiriikle birak yontemi kullandiran App
Inventor 2 uygulamasini kullandim.

Android Emulator olarak ise gelistirdigim uygulamay sitede verilen QR kodu tanitarak
kolayca andorid cihazda test etmemi saglayan MIT AI2 Companion uygulamasini kullandim.

Bu uygulamalar sayesinde bilgisayara ekstra yazilim yiiklemeden web {izerinden hem yazilimi
gelistirdim hem de testini yaptim. Dezavantaji ise uygulamanin heniiz BETA siiriim olmasi
nedeniyle bazi 6zelliklerinin kullanilamamasidir. Ornek olarak renk seceneklerinin ana renklerle
sinirlt olmasi gibi.

SONUC

Sonug olarak Tiirkiye’de ¢ok fazla kullanimi bilinmeyen bir platform tizerinde Diyabet
Takip Programi gelistirerek oldukc¢a fazla kazanim elde ettim. Uygulamay1 test ettirdigim
Hemsire ve Ebe’ler kullaniminin olduk¢a basit ve faydali oldugunu ancak asagida belirtilen
hususlar1 g6z oniinde bulundurmama istediler.

Bunlardan bazilari:
-Butonlar aligilmisin diginda farkl tasarim kullanilarak yapilabilir.
-Veritaban1 web iizerinden degilde lokalde ¢alistirilabilir.

-Sorgulama kisminda php kullanilarak JSON grafikleri olusturularak sonuglar daha
gorsel hale getirilebilir.

-Ayn1 zamanda pdf donistiiriicii API’ler kullanilarak sorgu sonucunda olusan tablo ve
grafikleri pdf dosya tiiriinii doniistiiriilebilir.

-Bunun yaninda seceneklerin arasina mail ile gdnder segenegi eklenerek olusturulan
rapor sayfasi mail yoluyla uzman kisilere aktarilabilir.

-Gelecekte daha da gelistirilecek olur ise; seker 6l¢iim cihazina eklenecek modiil ile
bluetooth vasitayla veriler mobil cihaza kaydedilir ve yanlis 6l¢iim sonucu girme gibi bir durum
s0z konusu olamaz.
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Yonetim Bilisim Sistemleri Forum Uygulamasi

Mustafa Emin DEMIRBACAK

Dokuz Eyliil Universitesi, I.I.B.F., Yonetim Bilisim Sistemleri Boliimii

Ozet

Android platformunda gelistirilmis Yonetim Bilisim Sistemleri alaninin daha 1iyi
tanitilmasi,incelenmesi ve gelistirilebilmesi igin tasarlanmis olan uygulamadir. Kullanicilara birgok
acidan boliimiin amaglari,¢ciktilar1t ve gelecege yonelik durum tahminleri ile rehber niteligi tasimasi
amaclanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Android, Yo6netim, Bilisim, Sistem, Uygulama, Mobil,Tablet, Eclipse
AMAC

Uygulamada boliim ile alakali olarak giincel bilgiler, ders notlari, b6liimiin liniversite
bazinda puanlari, mezunlarin is bulma imkanlar1 ve sektordeki ybs ¢alisanlarinin konumlar: gibi
bir ¢ok bilgilendirici konu ile bu boliimii segmek isteyen ve sectikten sonra dgrencilere yol
gosterici bir rehber niteligi tasiyacak olan mobil uygulama ile ybs nin bilinirliginin artmas: ve
boliimiin daha kaliteli bir altyaprya sahip olmas1 amaglanmaktadir.

LITERATUR
Yonetim Bilisim Sistemleri i¢erikli mobil uygulamalar ¢ok fazla olmamakla birlikte;

* (Dokuz Eyliil Universitesi-Yonetim Bilisim Sistemleri)/YBS Haber uygulamasi
(30/04/2016)

* (Dokuz Eyliil Universitesi-Yonetim Bilisim Sistemleri)/YBS Konferans uygulamasi
(30/04/2016)

e (Dokuz Eyliil Universitesi-Yonetim Bilisim Sistemleri))YBS Yemekhane
uygulamasi (30/04/2016)

*  (Al-Ikhlas Development)/Management Information Systems (13/10/2014)

METODOLOJI

Yonetim bilisim Sistemleri alan1 hakkinda daha fazla bilgi sahibi olmak isteyen kisilerin
rahat ulasabilecegi bir platform olan mobil teknolojilerde android sistemi ile gelistirmek daha
fazla kigiye ulagma imkani saglayacaktir diye diisiiniildii.

TEKNOLOJI

Calismalarda donanim olarak android emiilatorii entegre edilmis kisisel bilgisayarlari
kullanarak gelistirilen tasarim ve kodlamanin kolayca run edilmesi i¢in genymotion
programindan yardim alinmigtir. Uygulama tamamlandiktan sonra exper(easypad t7iq) android
isletim sistemine sahip tabletler iizerinde uygulama dis kullanic gibi prova edilmistir.
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YBS Tanitim

TANITIM
PUANLAR

MESLEXLER
OKULLAR

DERS VE IGERIK

YBS Taniim

Tanitim Sayfasi
Yonetim Biligim Sistemleri, insan,
eknoloji,sistem teorisi ve bilgi

fyonetimi alanlarini bir araya getiren
kademik bir alandir.  Yoneticilerin
arar vermesini kolaylagtirmak igin,
dedisik yerlerdeki bilgilerin
oparlanarak, biitiin halinde sunmak,
‘Gnetim Biligim Sistemleri'nin en
nemli gérevlerinden biridir. ~ Galigma
alanlar ; Sistem Analizi ve Tasanmi,
eb-Tabanl Bilgi Sistemleri ve
ygulamalan,Veri Madenciligi ve Web
Madenciligi gibi birgok biligim
sektoriini kapsayabilmektedir.

YBS Taniim

Puanlar

YBS Tanitim

yetenegine sahip, - Bilgisayara lgi
duyan, - Bir isi planlayabilen, -

YBS Tanitim

Okullar

r6netim Biligim Sistemleri bolumiinin
lundugu iteler

YBS Tanitim

Baskalarnini etkileyebilen, - Dikkatli ve
sabirli kisiler olmalar gerekmektedir.
C- CALISMA ORTAMI VE KOSULLARI
Bu meslekte kisiler genellikle biiro
ortaminda masa basinda
caligmaktadirlar.D- MESLEK EGITiMi
MESLEK EGITIMIN VERILDIGI YERLER
Meslegin egitimi agagidaki
Universitelere bagli Fakiiltelerin
“Yénetim Biligim Sistemleri®
bolimiinde verilmektedir. - Bagkent
Universitesi Ticari Blimler Fakiiltesi, -
Bogazigi Universitesi Uygulamali
Bilimler Yiiksek Okulu, - Beykent
Universitesi Iktisadi ve Idari Bilimler
Fakiiltesi, - Isik Universitesi, Fen
Edebiyat Fakiiltesi ON EGITIMDE

Sekil 1: Ekran Goriintiileri

SONUC

Tasarim olarak daha gelistirilebilir bir yapida olan son {iriin, ihtiyaclar1 kismen
karsilamaktadir. Igerik olarak daha da zenginlestirilmesi gerekmekte dir. Kullanim agisindan
herhangi bir zorlugu bulunmamaktadir, uygulama hizli ¢alismaktadir. Belirtilen gelistirmeler
yapildiktan sonra proje diger uygulamalar arasinda yiikselerek daha fazla kisiye ulasilmasini

saglayabilir.
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112Cepte-(Yasa-Yasat)

Metin BAS

Dokuz Eyliil Universitesi, I.I.B.F., Yonetim Bilisim Sistemleri Boliimii

Ozet

Uygulamada,yardim etme kiiltiirii yiiksek diizeylerde olan toplumumuzu 112 Acil Ekipleri
gelene kadar ki {1k Yardim konusunda , miidahalesinde bilinclendirmek ve cesaretlendirmek olasi acil
durumda yarali/kazazedenin hayata tutunmasina yardime1 olmak amaglanmistir. Bu miidahale icin Tlk
Yardim uygulamas: gelistirirken en etkili yontemin gorsel uygulama olacagini diisiinerek bu konu
iizerinde yogunlagip videolar ile desteklendi.Yasa-Yagat derken herkesin o bilince erigsmesi gerektigi ,
bugun uygulayanin yarin uygulanan olabilme ihtimalinin her zaman oldugu i¢in bu temel kurallarin ve
miidahalelerin herkes tarafindan bilinmesinin 6nemi vurgulanmistir.

Anahtar Kelimeler: 112, 112Acil, Yasa-Yasat, Ik Yardim, Miidahale

AMAC

Olas1 Acil durum,Kazalar gibi olaylarda,Hayati tehlikeyi ortadan kaldirmak,yasamsal
fonksiyonlarin siirdiiriilmesini saglamak, hasta/yaralinin durumunun, kotiilesmesini 6nlemek ve
iyilesmeyi kolaylastirmak i¢in 112 Acil ekipleri gelene kadar yapilmas1 gereken temel
uygulamalar1 Yasa-Yasat felsefesi altinda herkes tarafindan uygulanabilir hale gelmesini
saglamaktir.

LITERATUR

Uygulamaya baslamadan 6nce ilk olarak Mobil Uygulamamin konusu olan ilk yardim
iizerine gesitli kaynaklara ( internet siteleri, makale,tez) goz gezdirdim,arastirdim.Tiim bunlara
ek olarak Saym hocam Prof.Dr.Vahap TECIM’in yardimlariyla Dr.Zeynep SOFUOGLU ile
tanigtim ve ilk yardim hakkinda gerek yiiz yiize goriismeler gerekse bizzat katildigim
seminer,tatbikat gibi etkinliklerde bulunarak hem 6grenme,6grenirkende uygulama bazende
uygulanan olma deneyimine sahip oldum.Saymn Dr.Zeynep SOFUOGLU , ilk Yardim
konusunda Ulkemizde 6ncii oldugu ve Avrupa’nin énde gelenlerinden oldugu igin katildigim
¢ogu seminer,tatbikat Uluslararasi diizeyde Projenin iirlinleriydi.Durumun bdyle olmasi ben ve
projem i¢in essiz bir firsatt1 ¢linkii daha dnce neredeyse sadece kulaktan dolma bilgilere sahip
oldugum bir konu hakkinda iist diizey kisilerden bilgi ve veri toplayabilmek konu hakkindaki
bilgi dagarcigimi gelistirmemde ¢ok biiyiik rol oynadi.

Ik Yardim konusunda internet ortaminda basta ilkyardim.org olmak iizere bir cok
kaynak bulunmakda fakat mobil olarak bir uygulamasinin yeteri kadar olmadigin
gordiik.Internet ortaminda ki ilk yardim konularida genellikle gérsel ve yazili igerikle
desteklenmisti.Ben bu konuda bir farklilik yaratma amaciyla uygulamamin iskeletini, Acil
durumlarda 112 gelene kadar dogru miidahale edebilecek kisi sayisini arttirmak ve
kazazede/yaraliy1 ekipler gelene kadar hayatta tutmak i¢in video’lu anlatim {izerine
kurdum.Resimlerle olmayacagi kanaatine ise yapmis oldugum anketler ile karar verdim. Sayin
Prof.Dr.Vahap TECIM hocamin bana videolarimi ¢ekebilecek ortam yaratmast ile Dr.Zeynep
SOFUOGLU ile irtibata gecerek ¢ekilecek olan kisa videolar igin gerekli cansiz manken temini
ve senaryoyu konustuk.2 haftalik yogun bir temponun ardindan videolarimi1 kendim montajlayip
bir iiriin haline getirdim. Her mobil uygulama gelistirme siirecinde olmasi1 gerekenler gibi bende
once arastirip,planlayip,icerigi haziryaip(tasarlayip) en son uygulama asamasina geldim.Emin
olun bu agsamaya geldiginizde isin ¢ok biiyiik boliimiiniin bittigini géreceksiniz.Bu adimdan
sonra ¢esitli mobil kitaplar okuyup ve bence en degerli hazine olan internet arama motorlarini
kullanip istedigimiz her tiirli bilgiye ulastim.

115



Html 5,,Php,Css ve Java gibi yontemleri kullanilmistir.Simdi bunlar1 ne i¢in
kullandigimiz1 agiklayacak olursak,

HTMLS;

Goriintl, video gibi degisik verileri ve bunlari i¢eren sayfalar1 birbirine basit¢e
baglamak, buna ek olarak s6z konusu sayfalarin web tarayicisi yazilimlari tarafindan diizgiin
olarak goriintiilenmesi i¢in gerekli yerlerde kullanilmistir.

Projeden Ornek verecek olursak ;

¥ <header id="home" class="header menu-align-center” style="min-height: 8@px;

main-nav"” clas navbar navbar-inverse bs-docs-nav” role="banner” style="min-height: 8@px;">..</div
/ END TOP BAR -->
¥ <div class="home-header-wrap
P <yl id="parallax_move" style="width: 632px; margin-left: -6@px; margin-top: -6@px; position: absolute;
transform: translate3d(@px, @px, @px); transform-style: preserve-3d; backface-visibility: hidden;">..</ul

¥ <div class="header-content-wrap

v class="container
: :before
hl class="intro-text">Yasa-Yasat</hl
P <div class="buttons">..</div
::after == $0
/div
/div
<!-- .header-content-wrap -->
P <div class="clear">..</div
/div
/header
<! / END HOME SECTION -->
P <di content” class="site-content">..</div
<! .site-content -->
P <footer id="footer" role="contentinfo">..</footer
<!-- / END FOOOTER -->
/div
Sekil 1: Web Tasarim Kodlari
PHP;

PHP : Hypertext Preprocessor , internet i¢in iiretilmis, sunucu tarafli, cok genis
kullanimli, genel amagli, HTML igerisine gémiilebilen betik ve programlama dilidir. PHP
kodlar1 PHP igleme modiilii bulunan bir web sunucusu tarafindan yorumlanir ve ¢ikt1 olarak
web sayfasi iiretilir. Bu kodlar veriyi islemek {izere harici bir dosyaya kaydedilerek
cagirilabildigi gibi dogrudan HTML kodunun i¢ine de gomiilebilir.
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Php kodlarina 6rnek verecek olursak;

<div id="secondary" class="widget-area" role="complementary">

<?php if ( ! dynamic sidebar( 'sidebar-1' ) ) : 2>

<aside id="search" class="widget widget search">

</aside>

<aside id="" class="widget">
<h2 class=""><?php _e( "' ); 2?></h2>
<ul>

</aside>

<aside id="" class="widget">

<h2 class=""><?php _e( '" ); ?></h2>

</aside>

Sekil 2: Php Kodlar1 Ekran Goriintiisii
<div class="clear"></div>
</header> <!-- / END HOME SECTION -->
<div id="content" class="site-content">
<div class="container">
<div class="content-left-wrap col-md-9">

<div id="primary" class="content-area">
<main id="main" class="site-main" role="main">
<?php if ( have_posts() ) : 2>
<header class="page-header">
<hl class="page-title">
<?php
if ( is_category() ) :
single_cat_title();

Sekil 3: Php Kodlar1 Ekran Goriintiisii



CSS;

HTML'e ek olarak metin ve format bigimlendirme alaninda fazladan olanaklar sunan
bir Web teknolojisidir.

Internet sayfalar1 icin genelgecer sablonlar hazirlama olanagi verdigi gibi, bagimsiz
olarak harflerin stilini, yani renk, yazi tipi, bliylikliik gibi 6zelliklerini degistirmek icin de
kullanilabilir. Bu teknigin en 6nemli 6zelligi kullanimindaki esnekliktir.

Bir Web sayfasi icerisinde birbiriyle uyumlu birkag renk ve birkag yazi tip kullanilir ve
bunlar1 her sayfada ayr1 ayr1 tekrar belirtmek yerine CSS yardimiyla bir sefer tanimlayip biitiin
Web sayfalarinda ortak olarak kullanilabilir. Boylece sayfalarin hafizadaki boyutu epey
kiigiildiigii gibi giincelleme yapmak da kolaylasir. CSS kodlari, HTML kodlarinin i¢ine
yazilabildigi gibi harici bir CSS dosyasi olusturularak da islem yaptirilabilir.

Css kodlarma 6rnek verecek olursak ;
.navbar-header.responsive-logo {
text-align: Left;
height: 80px;

¥

a.navbar-brand {
margin: auto;
float: none;

¥

div#main-nav.navbar {
background: # fff;
¥

footer#footer {
display: none;
¥

div#main-nav.navbar <
position: fixed;

¥

Sekil 4:Css Kodlar1 Ekran Goriintiisii

JAVA ; acik kodlu, nesneye yonelik, zeminden bagimsiz, yiiksek verimli, ¢ok islevli,
yiksek seviye, adim adim isletilen (yorumlanan) bir dildir. Ancak diizlem bagimsizlig1 6zelligi
ve tekbigim kiitiiphane destegi C ve C++'tan ¢ok daha iistiin ve giivenli bir yazilim gelistirme ve
isletme ortam1 sundugundan, hemen her yerde kullanilmaya baslanmistir. Su anda 6zellikle
kurumsal alanda ve mobil cihazlarda son derece popiiler olan Java masaiistli uygulamalarda da
yayginlagmaya baglamistir.
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Java kodlaria 6rnek verecek olursak ;

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"2>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="mb8.myapplicationd">

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"></uses-permission>

<application
android:allowBackup="true"
android:icon="@mipmap/ic launcher"
android:label="My Application8"
android:suppertsRtl="true"
android:theme="@style/Theme.AppCompat.NoActionBarr>
<activity android:name=".MainActivity">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

a

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
</application>

</manifest>

Sekil 5:JAVA Kodlar1 Ekran Goriintiisii

TEKNOLOJI

Videolar1 montajlamak i¢in Adobe Premier CC kullanilmistir.Montajlanan videolar1
istenen formatta yayinlanmak i¢in Adobe Media Encoder kullanilmigtir.

Mobil uygulama gelistirmek i¢in Bilgisayara Android Studio ve gerekli kiitiiphaneleri
kurulmustur ( SDK vb ..).

Android Studiodan yazilani es zamanl hizl1 bigcimde gérmek i¢in BlueStacks’I
bilgisayara kurulmustur.

Gerektiginde Tablette nasil goriindiiglinii gdrmek uygulamayi tablette kontrol etmek
i¢in Dokuz Eyliil Universitesi Uzaktan Egitim ve Uygulama Merkezi ve Yonetim Bilisim
Sistemleri boliim Baskani Prof.Dr.Vahap TECIM tarafindan verilen Exper EasyPad T7Q tableti
kullanilmigtir.

Platform olarak Hybrid platform kullandim. Hybrid platform native(dogal) mobil
platform ile Web tabanli platformun kesigimi olup diger 2 platforma gore
performans/kullanici/maliyet/zaman Olciitlerinin berebaer degerlendirildiginde daha agir basan
iyi ve kullanilabilirlik yonleri olan bir platformdur.
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Giiniimiizde Hybrid platform ile mobil uygulamasini yayinlayan biiylik kuruluslar
vardir. Hybrid platform kullanmak daha kolay sanilmasin tamamen isletme tercihine
baghdir. Avantaj ve dezavantajlarin1 birazdan tartisacagiz fakat dncesinde Hybrid platformda
uygulamast olan biiylik kuruluglara 6rnek verelim;

1-IS BANKASI

2-Magkolik

3-Turkeell Online islemler

Simdi Hybrid Platformun Avantaj ve Dezavantajlarina gelecek olursak ,

flk olarak dezavantaj’larini ele alalim;
* Performans ekskligi.Native uygulamalar kadar hizli calismamasi
* Her bir javascript kiitiiphanesinin farklt IDE kullanmas:

Simide avantajlarina bakacak olursak ;
* Daha kolay yada 6grenmesi daha kolay dillerle yazilmas1
* Daha kisa zamanda tiim platformlara gelistirme yani daha diisiik maliyet
* Anlik glincelleme imkani
* Diisiik bakim ve gilincelleme maliyeti

SONUC

Sondan baga dogru gidecek olursak ; HTML 5 tabanli mobil uygulamalarda zayif gibi
s0z edilen platforma 6zel arayiiz ve 6zelliklerin ortak bir noktada bulugturulmus olmasi bence
native uygulamalara gore oldukca 6nemli bir avantajdir. Her mobil platform i¢in ayri ¢aligma
yerine yazilimin biitiin platformlar i¢in tek noktadan yonetilebilir olmas1 6nemli bir avantajdir.
Ayrica html5'in sundugu genis imkanlar native uygulamalarda bulmak her zaman miimkiin
olmayabilmektedir. Sencha touch veya phonejs gibi mobil platformlar i¢in gelistirilmis
JavaScript kiitliphaneleri ile html 5 tabanli yazilimlarin daha da gliglendigi kanaatindeyim.
Native uygulamalarin en 6nemli avantaj1 simdilik performanstir.

Hybrid mobil uygulama teknigi, temel olarak ‘write once, run everywhere’ yani tek bir
kod ciktisi ile birden fazla platformda calistirilabilmek iizerine gelistirilmistir.

HTMLS5, CSS3 ve JavaScript kombinasyonu farkli platformlarda, cihazlarda ve ekran
¢oziiniirliiklerinde rahatlikla benzer uyumluluk ile ¢alistirilabilmektedirler. Ustelik gelistirmesi
zaman ve biitce acisindan az maliyetlidir. Ogrenme egrisi ise oldukea diisiiktiir.

Uygulamamin kullanilabilirligine gelecek olursam, uygulama gelistirilmeye,
yenilenmeye son derece agik oldugundan ve diger bir taraftan baktigimizda neredeyse bizler i¢in
herkes icin temel bir ihtiyag niteligindedir. Herkesin Temel ilk yardim kurallarini bilmesi
gerekmektedir.Uygulama su anda eksik olan bir a¢1g1 kapatmak i¢in tasarlanmistir ve ilk adimi
atilmistir.Bizim kiltiiriimiizdeki yardim etme istegini bu uygulama sayesinde dogru
yonlendirebilme imkan1 dogmus en azindan 112acil ekipleri gelene kadar kazazede/yaralinin
hayata tutunmasi i¢in gerekli yardimin yapilmast amacglanmigtir. Uygulama adimin ¢ikis noktast
aslinda ¢ok trajik olabilecek bir olay onun bilincinde oldugumuz siirece bu ve bunun gibi
uygulamalar her zaman bizler i¢in ¢ok faydali olacaktir.Yasa-Yasat felsefesinin temelinde yatan
diisiince; bugiin yardimi uygulayan biz olabilecekken yarin o yardima da muhtag
olabilecegimizi veya tam tersi durumun s6z konusu olabilecegini unutmayin.
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