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Sosyal Kampus Mobil Uygulama

Eyup CEYLAN

Sosyal Kampdus, bir mobil uygulama calismasidir.
Universiteler bilgileri fikirlere, fikirleri de proje ve
tezlere donusturdugumuz akademik egitim
kurumlaridir. Bu donusimu saglayabilmek igin
gerekli ortamin yaratilmasi kacginilmaz bir
ihtiyactir. Sosyallesme, donusumun bir numarali
asamasini ifade etmektedir.

Bilgilerden ¢cikarimda bulundugumuz fikirlerimizi,
farkl insanlarin ayni bilgilerle nasil bir sonuca
vardiglyla kargilastirmak mutlak kazanimlar
getirmektedir. Fikirler cercevesinde tartisarak
daha gelismis fikirlere veya onemli bulgulara
ulagsmak konuyla ilgili onemli bir asama
kaydetmek anlamina gelmektedir.

Gunumuzde her turden bilgiye ulagsmak oldukca
kolay hale gelmistir. Bundan dolayi donanimli bir
iInsan olabilmenin gerekliligi artik ham bilgiye
sahip olmak degil, bilgiyi ¢esitli yonleriyle ele alip
yorumlayarak ondan anlamli sonuclar elde edecek
yetkinlige sahip olabilmektir.

Sosyal KampuUs uygulamasinin igerisinde cesitli
ilgi alanlarina yonelik sohbet odalarinin
bulunmasinin sebebi de tam olarak bu ¢ok
yonlulugun kazandirilmak istenmesinden
kaynaklanmaktadir.

Ayni zamanda akademik calismalar veya fikir
tartismalarindan bagimsiz eglence faaliyetleri de
iInsan psikolojisinin sagligi ve kisisel tatmin
acisindan onem arz etmektedir. Uygulamada
bulunan bireysel etkinlikler boliumuUu de buna
hizmet etmektedir.

Bu calismada yukarida bahsedilen dusuncelerden
yola cikilarak universiteleri sosyal ve akademik
acidan bir adim yukariya tasiyabilecegine inanilan
Sosyal Kampus platformunu gelistirmek hedef
olarak belirlenmistir.

Universitelerde okul ve boliim ici sosyallesme
ortami sunmak.

lIgilenilen veya uzman olunan konularda fikir
tartismasi ile ogrencileri birbirlerine katki
saglamaya tesvik etmek.

Gezi, seminer, eglence, spor etkinlikleri,
konserler vb. icin duyuru yapma ve ogrencilerin
etkinliklere katilmasiyla sosyal bir ortamda
bulunmasini saglamak.

Universiteye yeni kayit olan égrencilerin arkadas
edinme asamasini kolaylastirmak.

Universite icerisinde yapilacak duyurularin
kolayca ulasilabilir bir ortamda toplanmasi.
Universite ile ilgili duyurularin ve etkinliklerin
mobil uygulama tzerinden takip edilebilmesi.
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Projenin yapim asamasinda surekli fikir aligverisinde
bulundugum kiz arkadasim Rabia Epozdemir’e,
arkadaslarim Anil Giindiiz, Yigithan Isci ve Mert Gokhan
Donmez'e ve bizlere rehberlik eden Prof.Dr. Vahap Tecim’e
tesekkurlerimi sunarim.

Logo: Uygulamanin
logosu bilgeligin
simgesi olan baykustan
ve o0grenimin kaynagi
olan kitaptan ilham
alinarak tasarlandi.
Mavi rengi genellikle
teknolojiyi temsil
ettiginden dolay! tercih
edildi.

Ust Meni: Yan meni
dugmesi, logo, slogan,
profil ikonu, bildirim
ilkonu ve paylas
Ikonundan
olusmaktadir.
Uygulamanin genel
temasiyla uyumlu
olacak sekilde mavinin
tonlari kullantimistir.
Ikonlarda genellikle agik
mavi tonlar tercih
edilmistir. Goz
yormayacak ikonlar
kullanmaya 6zen
gosterilmistir.

Alt Ment: Alt menude
koyu beyaz bir arkaplan
tzerine koyu mauvi
tonlarinda sayfa
simgeleri kullanilarak
profesyonel bir
gorinum vermek
amaclanmistir.
Kullanilan ikonlar sade
ve sik olacak sekilde
tercin edilmigtir.

Yan Menu: Yan menu
‘Etkinlikler’ kismina
gidebileceginiz bir
bolme ve sohbet
odalarindan
olusmaktadir. Ikonlar
uygulamanin genel
temasina uygun renk ve
dizaynlarda secilmistir.

Sohbet Odalari:

llgi alanlarina gére
kategorilere ayrilan
sohbet odalari,
temalarini yansitacak
renkler kombine halde
Islenmistir. Bu tercihle
ayni zamanda
uygulama tekdtize
gorunumden ¢ikariimak
Istenmistir.

QR kodu kullanarak

Sosyal Kampus Uygulamasini
kolaylikla telefonunuza
indirebilirsiniz.
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Enflasyonla eriyen fiat paralara karsilik,
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Sosyal Kampiis QR

* Proje adimlari belirlendi.

« Uygulamayi hayata gecirmek icin uygun
platformlar tarandi.

« Uygulamanin low code bir platform tzerinden
yapilmasina karar verildi.

« Uygulamanin tasarimi igin fikir yaratulda ve
elle cizilerek gorsel hale getirildi.

« Uygulamanin logosu bilgisayar ortaminda
tasarlandi ve cizildi.

« Logo platforma aktarilarak uygulama ikonu
olarak kullanildi ve acilis ekrani calismasi
yapildi.

« Sitede yer alan forum béliminden eklentiler
sayfasi duzenlendi.

« Chat eklentisi kullanilarak sohbet odalari
olusturuldu.

« Uygulamanin ment secimi ve mentu
duzenlemesi yapildi.

« Uygulamanin icinde kullanilacak butonlu
bolimlerin (anasayfa, etkinlikler, bildirimler
vb.) ikonlari tasarima ve temasina uygun
bicimde secilerek uygulamaya eklendi.

« Uygulamanin yazi fontu belirlend.i.

» Her sayfanin temasina 6zel renk
duzenlemeleri 6zenle yapildi.

« Anasayfa platform tGzerinden HTML kod
yazilarak hazirlandi.

« Kullanici kayit sayfasi hazirlandi.

« Alt ve Ust menuye, ihtiyac duyulacak butonlar
ana temaya bagli olacak sekilde yerlestirildi
ve duzenlendi.

« Uygulama kaydedilerek diger kullanicilar igin
indirme linki olusturuldu.

« Uygulamanin kolayca indirilebilmesi icin QR
kod olusturuldu.

« Uygulama test edildi ve calisir durumda
oldugu gorulda.

Uygulama ile ilgili alinacak kararlara destek olmasi
acisindan kullanici ve indirme istatistikleri ay bazinda
admin panelinden takip edilebilmektedir.
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